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Oyun oynayarak para il İf İy 
kazanmanın ve şan şöhret sahibi 
olmanın sırlarını açıklıyoruz.“ 
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YENİ YILDA 
JOYGAME FIRTINASI! 


3 BOMBA 


Allods'un Tropik Ada 

paketi heyecan verici 
özelliklerle geldi. 
ZE 3 


Rappelz'de macera 
yepyeni özelliklerle 
devam ediyor. 


AVA Online > AirRivals > Bounty Hounds > Dragon Nest > Fetih Online > Juggernaut > Ministry of War 
Vindictus > Allods ileri seviye rehberi > Point Blank ileri seviye rehberi > Oyun dünyasından son haberler 


KADERİN ANAHTARI 
>> TÜM GÜCÜNÜ 
iğ #SERBEST BIRAKIYOR! 


li 


— 


www.zombirock.com 
www.facebook.com/JoygameZombiRock 


OYUNSUZ 
KALMAYIN 


3 AY BOYUNCA... 


Bağımlısı olacağınız, 
aksiyonun dibine vuracağınız 
muhteşem bir aksiyon oyunu. 
Partiye hazır mısınız? 


Sizi geçmişe götürecek ve 
sadece reflekslerinizi değil, 
zekânızı da sınayacak bir 
maceraya hazırlıklı olun. 


OYUNLAR 
AİR RIVALS 
ALLODS 
ARGALORD. 
AVAONLINE 
BOUNTYHOUNDS 
CENGİZ HAN 
DRAGON 

EDEN ETERNAL 
FETİH ONLİNE 
1NMOJ 
MGGERNALIT 
KEHANET ONLİNE 

ONUNE 

LUVINNA ONLINE 


VANDICTU: 
ZOMBİROCK 


T 


Rappelz topraklarında yaşana- 
cak daha çok macera var. Kılıç- 
larınızı hazırladıysanız sizleri 
bekliyor olacağız. 


Kendi dilimizde oyun oynama- 
yı hepimiz çok seviyoruz. Sizler 
için en iyi Türkçe MMO'ları 
mercek altına aldık. 


Oyun oynayarak ün ve para 
sahibi olmak mümkün mü? 


Arolik - Ocok - Şubat 


Keşfedilecek yepyeni topraklar, 
yaşanacak yepyeni maceralar 
bizi bekliyor. Joygame'in yeni 
serüvenine merhaba deyin. 


20 

Sizi çok şaşırtacak bir söyleşi bu: 
Eray Berger ve ekibinin oyun tek- 
nolojileri üzerine yaptıkları çalış- 
malar hepimiz için sürpriz oldu. 


22 

Çok çalıştılar ve sonunda ülkemizin 
en önemli oyun stüdyolarından 
biri olmayı başardılar. Peki, bugüne 
kadar neler atlattılar? 


42 

Ülkemizde pek tanınmayan bir 
oyunu mercek altına aldık ve 
altından ilginç detaylar çıktı. De- 
nemenizi öneriyoruz. 


43 

Daha önce de dediğimiz gibi: Biz 
tanınmayanı tanıtıyor, bilinmeyeni 
İ bildiriyoruz. Neymişiz bet 


İşte çok az tanınan bir güzel oyun 
daha. Yurtdışında hatırı sayılır bir 
hayran kitlesi olan Ava Online ile 
tanışmaya var mısınız? 


60 

“Karakter geliştirmek benim işim” 
diyorsanız sizin için ideal bir oyun 
içeriği sunan Archlord'a kısa ve öz 
bir bakış attık. 


70 
Dediler ki“Bu oyun çok bekleniyor” 
biz de“Bir deneyelim bakalım” 
dedik. Ve oyunun hastası olduk. 


75 

İçeriğinde son derece sıkı oyunlar 
sunan yepyeni bir portalla karşı 
karşıyayız. 337.com adlı bufarklı 
portalı hep beraber tanıyalım. 


EDİTÖRDEN 


GÜZEL ŞEYLER MÜMKÜN 


we 


zun zamandır söylediğim bir şey var: Oyun sektörümüz bir virajdan geçiyor. Bu virajı sağ. 
lıklı bir şekilde almamızı sağlayacak en önemli unsur ne oyun firmaları, ne de basın... Oyun 


sektörümüzün geleceğini belirleyecek olanlar siz oyuncularsınız. Ve artık bir noktada kendimizle 
yüzleşmemiz gerekiyor. Oyunlara bakış açımızı değiştirmeden, daha fazla, daha çeşitli, rekabetin 


geniş olduğu bir oyun sektörünün oturması gecikecek. Maalesef oyuncu kalitemiz yurtdışıyla 
rekabet edemeyecek durumda. Herkes küfür ediyor, herkes sürekli kavga ediyor, hile yapılıyor, 


karakterler çalınıyor, vs... Bu noktada en büyük görev topluluk liderlerine düşüyor. Oyuncularımız 


oyunlarını daha keyifli ve daha dürüst bir şekilde oynamak için tavsiyeler almak zorundalar. 


Yine de günden güne iyi gittiğimizi görmemek için kör olmak gerekiyor. Örneğin, Joygame... Bu 
güzel firma Türkiye'de oyunculuğun gelişmesini, daha kaliteli hizmeti “para kazanmanın” önüne 
koymuş durumdalar ve ne diyorum biliyor musunuz; işte tam da bu yüzden başarılılar. Artık 


çoktan bir fenomen haline gelmiş Wolfteam'den sonra Kehanet, Zombi Rock ve Cengiz Han 2 adlı 


üç bomba oyunla karşımızdalar. Bu sayımızda Kehanet'in geniş bir tanıtımını ve Zombi Rock ile 
Cengiz Han 2 bombalarının ilk bakışlarını bulabilirsiniz. (Ayrıca Kehanet'in kurulum dosyasını 
DVD'mizde bulabilirsiniz.) Üç oyun da yakın bir zamanda son derece popüler olacak. Şimdiden 
hazırlığınızı yapın ve geride kalmayın, bizden söylemesi, 


Bu sayımızda yine bir başka efsane olan Rappelz'in Alın Yazısı adlı yeni paketini markaja aldık. 
Editörlerimiz oyuna bayıldılar, DVO'mizden hemen kurup oynamaya başlayabilirsiniz. Yine bu 
sayımızda ülkemizdeki World of Warcraft oyuncularının gözbebeği haline gelen muhteşem 


MMO Allods'un en yeni özelliklerini bulacaksınız. Oyun için ayrıca detaylı ve ileri seviye bir reh- 


ber de hazırladık. Faydalanacağınızı umuyorum. (Allods'un kurulum dosyasının da DVD'mizde 


olduğunu belirteyim.) 


Herkese mutlu ve bol oyunlu bir yeni yıl diliyorum. Umarım hediyelerinizi beğenmişsinizdir. 


FURKAN FARUK AKINCI 


Her oyuncunun en az bir FPS oyununda 


ustalaşması gerektiğini düşünüyoruz. Point 


Blank'te ustalaşmanın sırları. 


Kod Sırası 


Peki, Allods gibi gerçek oyuncuların yer 
aldığı bir macerada en kısa sürede 30. 
seviyeye nasıl gelinir? Açıklıyoruz... 


Derginiz yine yapılmayanı yapıyor ve birbirinden muhteşem üç oyunun kodlarını armağan ediyor sizlere... Aşağıdaki çıkartmada 
burüç oyunun kodlarını bulacaksınız. Kodların nası kullanılacağını ve ne işe yaraklarını 26. sayfadaki dosya konumuzda en ince 
ayrıntısına kadar anlattık. Bu dosya konumuzu kullanarak tüm kodarıızı sorunsuzca kullanabiliyor olacaksınız. Kodlarnızın 
sırasıysa şu şekile: 1, KOD: Rappelz /2. KDD:mmortl King / 3. KOD: Wolfteam 
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Free2Play, SETİ Yapım ve Yayıncılık tarafından yayımlanmaktadır 
ve basın yayın kanunlarına uymaktadır. Bu dergideki yazlar 
ve görsel malzemeler SETİ Yapım ve Yayınalık'tan yazlı izin 
alınmadan kaynak gösterilse bie kullanılamaz 


“ FREk €EN 


www.freeZplay.com.tr 


evgili Free2Play okurları, 
Sizlere Avrupa'nın önde gelen 
bir ücretsiz çevrimiçi oyun ya- 


yıncılarından Gala Networks Europe Ltdin 
Avrupa'da gPotato (Www.gPotato.eu) oyun 
portalı altında yayınladığı ücretsiz online rol 
yapma oyunu Rappelzi tanıtmak istiyoruz. 
Rappelz tüm dünyada 5 milyondan fazla 
oyuncunun karanlık ve tahrip olmuş fantas- 
tik bir dünyada maceraya atıldığı ve savaştığı 
bedava ve global bir rol yapma oyunudur. 
(MMORPG). Rappelz dikkat çeken fantazi 
beceri tarzını, derin karakter kişiselleştirme, 
taktiksel yaratık terbiyesi & eğitimi ve kap- 
samlı PvP & PvE ile oyun içinde birleştirmek- 
tedir. Tek başınıza ya da grup olarak arkadaş- 
larınızla Rappelz dünyasında harika saatler 
geçirebilirsiniz. Bu ücretsiz oyunda sizleri 
özel yeteneklerle donatılmış farklı sınıflar, üç 
farklı ırk, eşsiz yaratık sistemi, görkemli zin- 
danlar ve harika görevler bekliyor. Bu şahane 
oyunu size bir de oyuncularının ağzından 
tanıtmak için onlara Rappelz'i neden tercih 
ettiklerini sorduk. 


Ecitah (Bayan / Yaş: -) Oyuna iki yıl önce 
katıldım. Sürekli oynamamama rağmen 
yenilikleri, etkinlikleri ve kodları nerdeyse 
hiç kaçırmadım. Bir gün oynadığım farklı 
bir oyunun forumunda bir üyenin Rappelz'i 
tanıttığını gördüm. Tıkladığım adreste kır- 
mızı bir peri kızı vardı, bayıldım kıyafetine. 
Kesinlikle bu oyunu görmeliyim dedim. 
Oyuna başladım, alıştım, bağlandım ve di- 
ğer arkadaşlarımı da Rappelz'e davet ettim. 
Ogün bu gündür oyundayız. Nedenine 
gelince kaliteli, tasarım süper, Türkçe ve çok 
kapsamlı bir oyun olması. 


Wodgaredbul (Bay / Yaş: 30) Rappelz'i 
Türk sunucusu açıldığından beri oynu- 


yorum. Rappelz'e başlamadan önce pek 
bir online oyun deneyimim olmamıştı. 
Birkaç oyun oynamıştım ama oyunlar hile 
ve sahtekarlıklara çok açık oyunlardı, yani 
sizin aylarca uğraşıp geldiğiniz seviyeye 
hile kullanarak 2-3 haftada gelebiliyorlar- 
dı. Bir gün internette Rappelz'in reklamını 
gördüm, denemek istedim. Detaylı bir 
araştırma yaptım ve kesinlikle hile kul- 
lanılmadığını gördüm. Ayrıca gerçekten 
US serverlarında GM'lerin oyun içindeki 
düzeni çok iyi sağladıklarını gördüm. Bu 
yüzden Rappelz'i tercih ettim. 


Minerva (Bayan / Yaş: -) Rappelz'i 2009 
Aralık ayından beri oynuyorum. Bir sabah 
değişik bir müzik sesiyle gözlerimi açtım, 
ev arkadaşımın odasına gittim ve o zamana 
kadar hiçbir MMORPG oyunla tanışmamış 
olan ben, etkileyici bir manzarada yaratığın 
üstünde koşan bir karakter gördüm. Merak- 
la dakikalarca hiçbir şey sormadan izledim 
büyülenmiş gibi, Aynı akşam vakit kay- 
betmeden oyunu indirdim ve Rappelz ile 
tanıştım. Sürekli gelişen ve yenilenen oyun 
yapısı, oyun karakterleri, yaratık sistemi ve 
oluşan güzel arkadaşlık ortamı sayesinde 
başka oyunlar da denememe rağmen be- 
nim için Rappelz'in yerini doldurabilecek 
başka bir oyun olmadığını geçen iki sene 
boyunca anladım. 


Keon (Bay / Yaş: 27) Ağustos 2009'dan beri 
Rappelz ailesinin bir üyesiyim. Rappelz çok 
detaylı ve yönlü bir oyundur. Objektif GM 
yönetimi, oyun kontrol konsolunun kulla- 
nışlı oluşu ve oynanabilirliğin rahat olması, 
karakterinizi ırkınızın verdiği avantajlar 
doğrultusunda mesleğinize göre istediğiniz 
orantıda ofansif ve defansif ayarlayabilme- 
nizin tamamen size bağlı olması, gelişmiş 
pet sistemi ve seçtiğiniz pet'in aynı za- 
manda savaşlarda ve zindanlarda sizi kötü- 
lüklerden koruyan en iyi ortağınız olması, 
önemsiz gibi gözükse de oyun oynayan 
oyuncuların yaş ortalamasının belirli bir 
seviyenin üstünde olması ve yeni insanlarla 
tanıştığınız bu ortamda sağlam dostluklar 
ve yeni ilişkiler kurulabilmesi. 


IKTI Doggo (Bay / Yaş: 25) Oyuna sanırım 
Türkiye sunucuları açıldıktan 1,5 ay sonra 
başladım. İlk defa bir online oyun oyna- 
mak istiyordum, araştırma yaptığımda 
bulduğum oyunlar ya saçma geliyordu 

ya da adaletsizlik, hırsızlık gibi duyumlar 
alıyordum ve vazgeçiyordum. Rappelz'e 
ev arkadaşım vasıtasıyla başladım, ona 

da kız arkadaşı önermişti, biraz da onlara 
imrendim. GM'lerin adaleti ve en önemlisi 
dolandırma, hırsızlık gibi konulara tolerans 
gösterilmemesi hoşuma gidip, başlamış 
bulunmamın nedenleridir. 


RAPPEIZ . 
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BALIN YAZISI ç 


TÜRK SAVAŞÇISI! 


ALIN YAZINI DEĞİŞTİRMEYE HAZIR MISIN? 


http://rappelz.gpotato.eU © 100x TÜRKÇE ÜCRETSİZ FANTASTİK MMORPG 


http:/ /weww.youtube.com/user/RappelzTurkceMMORPG İğ ht1p://twitter.com/rappelz tr ÇE http: /wwwfacebook.com/rappelz.tr 
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Artık interet kotanızı oyun indirmeye harcamanıza gerek yok! F2P DVD, toplomda 
13 gigobouytetoan fozla online oyun içeriğiyle yardımınıza yetişiyor; videolar, faydalı 
araçlar ve bonus materyallerle dolup taşıyor 


Daha önce hiç bu kadar çok sayıda ücretsiz devasa online oyunu bir Masaüstü resminden sıkılanlar için bu ayki DVD'lerimizde yer alan 
arada gördünüz mü? Allods Online, Divine Edges, Eden Eternal, oyunlardan derlediğimiz çok sayıda duvar kağıdı bu bölümde yer 
Kehanet: Sihirli Anahtarlar, Rappelz: Alın Yazısı ve Vindictus alıyor. Olur da oyun müziklerini oyun dışında da dinlemek veya 

olmak üzere tam altı adet oyuna ait dev kurulum dosyaları Free2Play o örneğin bir video hazırlarken kullanmak istersiniz diye Allods Online ve 
DVD'lerinde sizi bekliyor. Eden Eternal'ın müziklerini de yanına ekledik. 


Oyun dünyasını takip etmenin bir yolu da oyunlar için yayınlanan 
videoları izlemektir. Guild Wars gibi online oyunların yanı sıra Assassin$ 
Creed: Revelations, Battlefield 3, Call of Duty: Modern Warfare 3, OmC: 
Devil May Cry, Elder Scrolls V: Skyrim, Grand Theft AutoV, Max Payne 3 

ve Need for Speed:The Run gibi popüler oyunlara da ait tam 13 adet Pe 
yüksek kaliteli videoyu izleyin, siz de bu takipte geri kalmayın. | O Dn. ESMER SA 


Her online oyun oyuncusu aynı zamanda bir bilgisayar kullanıcısıdır ve 
zaman zaman belirli uygulamalara ihtiyaç duyabilir. Free2Play DVD'nin 
içerisinde yer alan Araçlar bölümü bu ihtiyacınızı gidermek amacıyla 
enson ekran kartı sürücüleri, video codec'leri ve çok sayıda faydalı 
program içerir. Bakmadan geçmeyin! 


Mi 


www.freeZplay.com.tr 


KULLANIM KILAVUZU 


Elinizdeki DVD ile ilgili bir problem mi yaşıyorsunuz? Hemen aşağıdaki sık 
karşılaşılan sorunlar ve çözümlerini gözden geçirin. Eğer yaşadığınız sorunun 
çözümü burada yer almıyorsa dvdEjreezplay.com.tr adresine veya internet 
sitemiz Üzerindeki forumlarımıza yazın, yardımcı olmaya çalışalım. 


“DVD ARAYÜZÜNÜ ÇALIŞTIRAMIYORUM.” 


Normal şartlar altında DVD arayüzünün yeni format atılmış bir sistemde dahi 
çalışıyor olması gerekiyor. Fakat eğer açılışta bir hatayla karşılaşıyorsanız, DVD 
içerisindeki Content klasöründe yer alan vcredist x86.exe adlı dosyayı çalıştırıp 
gerekli dosyaların bilgisayarınıza yüklenmesini sağlayabilirsiniz. 


“OYUNLARDAN BİRİNİ YÜKLERKEN 
KARŞIMA BİR HATA MESAJI ÇIKIYOR.” 


Aldığınız hata mesajının içeriği, büyük olasılıkla kaynağını da açıklıyor olmalı. 
Eğer aldığınız mesaja bir anlam veremiyorsanız bizimle paylaşın, üzerinde birlikte 
düşünelim. 


“DVD GARİP GARİP SESLER 
ÇIKARTIYOR.” 


Bilgisayarın DVD okuma işlemi esnasında garip sesler çıkarması normal bir 
durumdur. Fakat eğer bu seslernormalden daha yüksek sesli ve uzun süreliyse 
ortada bir problem var demektir ve bu problem DVD'nin kendisinden veya 
bilgisayarınızdaki DVD sürücüden kaynaklanıyor olabilir. Hangisinden 
kaynaklandığından emin olabilmek için basit bir mantıkla aynı DVD'yi başka bir 
bilgisayarda veya farklı bir DVD'yi aynı bilgisayarda çalıştırmayı deneyebilirsiniz. 


“OYUNLARDAN BİRİNİ YÜKLEDİM 
AMA ÇOK BÜYÜK BİR GÜNCELLEME 
YAPMAMI İSTİYOR.” 


DVD'mizde yer verdiğimiz kurulum dosyalarının en son sürümleri olmasına özen 
gösteriyoruz. Fakat eğer ilgili güncelleme DVD'ye ekleyebileceğimiz bir şekilde 
sunulmuyorsa veya dergimizin hazırlık aşamasından size ulaşana kadar aradan 
geçen süre içerisinde ilgili oyunun yapımcısı yeni bir güncelleme yayınladıysa 
internet sitesine başvurmalısınız. 


“VİDEOLARI 
OYNATA- 
mıYORum.” 


Bu durumun çok sayıda sebebi 
olabilir ama en sık karşılaşılanı 
video codec'lerle ilgili olandır. 
lütfen eğer varsailk olarak bilgi- 
sayarınızda kurulu olan codec'leri 
tamamen kaldırın ve Araçlar 
bölümüne uğrayıp K-Lite Codec 
Pack'in son sürümünü yükleyin. 


DVD - ot 

RAPPELZ: ALIN YAZISI 
Oyunlar: Divine Edges, Eden 
Eternal, Rappelz, Vindictus 
Videolar: Assassin's Creed: 
Revelations, Battlefield 3, Call of 
Duty: Modem Warfare 3, DmC 
Devil May Cry, Grand Theft Auto V, 
Max Payne 3, Need for Speed:The 
Run, Uncharted 3 ve dahası 


Bonus: Duvar kağıtları ve müzikler 


VD - 02 
KEHANET: SİHİRLİ ANAHTARLAR 
Oyunlar: Allods Online, Kehanet: 
Sihirli Anahtarlar 
Araçlar: Oyunculara özel araçlar 
Bonus: Duvar kağıtları ve müzikler 


Hil LR 

yun çevrelerinde özellikle Stonghold: Crusader 

oyunuyla büyük beğeni toplayan FireFiy Studios, yeni 
oyununu Stronghold Kingdoms'ı MMO piyasasına ücretsiz 
olarak sundu. Büyük Britanya adasında geçecek oyunun en 
büyük özellikleri, tüm oyuncuların haritada krallık oluştura- 
bilmesi ve oyuncuların birleşerek ittifak kurabilmesi. 2D bir 
grafik sistemine sahip olan oyunun istemcisi de heryerden 
oynanabilmesi için oldukça küçük tutulmuş. Oyunun ücretsiz 
oynanabilmesi ise Stronghold hayranları tarafından memnu- 
niyetle karşılandı. MMORTS türünde çıkan oyun konu olarak 
benzeyen web tarayıcı tabanlı oyunlardan farklı olarak kendi 
ordunuzu yönetebilmenize imkân veriyor. Oyuna ücetsiz kayıt 
olup oynamak için wwwstrongholdkingdoms.com adresini 
ziyaret edebilirsiniz. 


IMMORTAL KING | 
TANITIMLARI GÖRKEMLİ 
BİR ŞEKİLDE BAŞLADI! 
O eşşek si kei 


başanıyla giriş yaptı ve şu anda yeni bir tanıtım fırtınası 


ile akıllarda yer edeceğe benziyor. IKposterleri İstanbul 
ve diğer büyük şehirlerdeki binlerce internet kafede 
oyuncuların beğenisine sunuldu. Ayrca 20 binden fazla 
50)lira değerindeki büyük ödüller, doğrudan intemet 


kafelerden verilecek. 


1K, Türkiye piyasasına yeni g 
Sayısı 50 bini çoktan aşmıştı v 


de kayıtlı kullanıcı 

irçok oyuncu çoktan bu 

popüler oyunun takipçisi olmuştu. 337.com 

bu konudaki yorumu ise şu şekilde: “Şu 

piyasasında beklentilerimizle aynı doğrultuda oldukça 

iyi gidiyor. Web oyunlarının Türkiye'de popüler olmasıyla 
te biz de IK'nin Türkiye piyasasında kendine daha 

g a inanıyoruz. İK ve diğer 

tüm oyunlarımızla birlikte 337.com Türkiye'de oyun 

platformlarının lideri olacak. 


gü lişme alanı 


MYTHOS AVRUPA 


SUNUCULARININ FİŞİNİ ÇEKTİ! 


B üyük bir beklentiyle Avrupa'da yayına 
başlayan fantastik devasa online rol 
yapma oyunu Mythos Online'a, beklenen, 
ilgiyi görememesinden dolayı ne yazıkki 
son verildi. Oyunun beklenen ilgiyi göreme- 
diği belli olduktan sonra, oyuncular resmi 
internet sitesinde yayıncıdan gelen mesajla 
oyunun tamamen durdurulacağı haberini 
aldılar. Oyunun resmi sitesi olan (mythos- 
europe.com) adresinde ise oyuncuları şu 
mesaj karşılamakta: “Frogster, Mythos, 
Avrupa oyun sunucularının faaliyetlerini 
durdurmuştur. Bu karardan dolayı üzgün ol- 
duğumuzu belirtiyor ve bütün sadık Mythos 
hayranlarını diğer heyecan dolu oyun dün- 
yalarımızı keşfetmeye davet ediyoruz” 


Oyun yayıncısı Frogster'dan gelen ayrın- 
tılı açıklamada ise şu bilgiler yer alıyor: 
“Sevgili MYTHOS dostları, MYTHOS nisan 
ayındaki yayımı itibariyle büyük bir coş- 
ku ile karşılanmış ve çok sayıdaki kayıtlı 
kullanıcısı ile de güzel bir başlangıca 
imza atmıştı, Fakat ne yazık ki, MYTHOS 
umduğumuz oranda kabul görmedi ve 
dilediğimiz başarı uzun soluklu olamadı. 
Bu koşullar altında maalesef ekonomik 
başarı mümkün değildi ve bizler de üzü- 
lerek MYTHOS'un faaliyetini durdurmak 
zorunda kaldık. Bu sebepten dolayı oyun 
sunucularını 27.10.2011 tarihinde, saat 
12:00'da son kez kapatacak ve faaliyetleri- 
ne son vereceğiz” 


TÜRKÇE KNIGHT ONLINE! 


ürk oyun severlerin en çok oynadığı oyunlar 

arasında ilk sıralarda yer alan Knight Online, 
ekim ayında Türkçe içeriğiyle yayına başladı. Türkçe 
Knight Online'da oyun severler satın aldıkları her ürün 
için kazanacakları puanlarla birbirinden değerli oyun içi 
bonus eşyalara kavuştular. Bunların arasında çok nadir 
rastlanan Felankor Yüzüğü, Yenilmez Fulitol veYaşam. 
Kemeri de yer alıyor. 


Ücretsiz çoklu online oyunda dünya lideri Gamersfirst'ün 
(www gamersfirst.com) tüm dünyada büyük bir hayran 
kitlesine sahip MMORPG oyunu Knight Online, Trk oyun 
severlerin karşısında bundan böyle tamamen Türkçe çerk- 
terli. Morad krallığı ile korkunç Karus arasında destansı 
savaşı konu alan Knight Online'in menüleri, görevleri, diya- 
iogları ve ger kalan tüm içerikleri Türkçeye çevrildi. Halen. 
test çalışmaları devam eden Türkçe versiyon oyunculara 
Sanal Eşya Bonusu başlığı altında avantajlı promosyonlar 
da sunacak. Sanal Eşya Bonusu uygulamasında oyuncula- 
An oyun içerisinde yaptıkları harcamalar hanelerine bonus 
olarak yansıyacak, Yapılan harcamaların toplanacak bonusa 
olan etkisi menüdeki Karakter Güçlendirme bölümündeki 
çubuktan takip edilebilecek, Her harcama, çubuğu biraz 
daha dolduracak ve çubuğunu dolduran oyuncubir bonus 
eşyası kazanacak Oyuncuların kazanacaklar bonus eşyası 
“az rastlanan, alışılmadık” vealışıdık” olmak üzere üç ka- 


LEAGUE OF 
LEGENDS: DOMINION 
YAYINLANDI 


akipçilerinin merakla beklediği League of Legend: 

Dominion modu geçtiğimiz aylarda yayınlandı. Dota 
tarzındaki ücretsiz oynanışıyla hayranlık uyandıran aksiyon- 
strateji MMO oyununun Dominion modunda oyuncular, 
oyuna dahil olan yeni haritada bulunan belirli bölgeleri ele 
geçirerek ve bu bölgeleri diğer oyunculardan savunarak rakip 
takımın puanını sır düşürmeye çalışacaklar. Yeni modun. 
halihazırda var olan karakterler ve yeteneklerle yum 
olarak çalışacağı da verilen bilgiler arasında yer alıyor 


www.free2play.com.tr 


tegoraltında toplanıyor. Oyuncuların”azrastlanan' şya- 

ları bonus olarak kazanabilmeleri için karakterlerini Knight 
Onlüne evreninin en çetin koşullarına ayak uyduracak şekil- 
de güçlendirmeleri gerekiyor. Az rastlanan eşyalar arasında 
Yaşam Kemeri'nden YenilmezFultote, Yaşam Yüzüğülnden 
Kitin Kalkan'a kadar oyuncuların karakterlerine yenilmezlik 


aşılayacak pek çok öğe yer aliyor. Alışılmadık eşyalar ise 
açgözlülük, öfke ve kıskançlık parçalarının yanı sıra Canavar 
Taşı ve Gazap Miğferi gibi öğeleri içerisinde barındırıyor. 
Elde edilmesi daha kolay olan alışıldık eşyalar ise oyun- 
cuların karakterlerini rakiplerine üstün kılacak çeşitli güç 
parşömenleri ve iksilerden oluşuyor. 


İ 


FREE2PLAY'DE BEDAVA GÜNLER 


FREEZPLAY'İN BEDAVA GÜNLER KAMPANYASI HIZ KESMEDEN SÜRÜYOR! 


ubat ayında başladığımız bedava 
promo kod kampanyamız tüm 
hızıyla devam ediyor. Yüzlerce 


oyuncu etkinliğe katılıp kodlarını aldı ve 
kullandılar bile, Siz kampanyaya hala katıl- 
madıysanız üzülmeyin, Bedava Günler daha 
uzun süre sizlerle olacak. Hemen şimdi 
Free2Play'in internet üssüne, www.free2p- 
lay.com.tr adresine giderek kayıt olabilir ve 
kod kazanmaya başlayabilirsiniz. 


Nedir bu kod kampanyası? 
Etkinliğimizi yeni duyanlar için açıklayalım. 
Şubat ayında seçkin MMO oyunlarının 


bulunduğu listemizle Bedava Günler adı 
altında bu etkinliğe start vermiştik. Etkinli- 
ğimiz, forumlarımızda aktif olarak bulunan 
herkese, onlar diğer oyuncularla MMO dün- 
yası hakkında istediklerini konuşurken, bir 
yandan da puan kazandırmayı amaçlıyor. 
Bu puanlar belli bir seviyeye geldiğinde se- 
çeceğiniz oyunun promo kodunu bedavaya 
alıp kullanabiliyorsunuz. Promo kodlarınız 
oyunda size yardımcı olacak çeşitli imtiyaz- 
lar sunuyor. Eşi benzeri olmayan bu etkinlik 
sayesinde normalde parayla satılan kodları 
Free2Play ile bedavaya alıyorsunuz. 


Hangi oyunların kodları alınabilir? 

Şu anda Point Blank, Rappelz, Shaiya On- 
line, Florensia, S4 League, Avalon Heroes 
ve daha birçok oyunun arasında bulun- 
duğu, zamanla aralarına yenilerinin de 
ekleneceği oyun listemizden seçtiğiniz 
oyunun promo kodunu bedavaya götüre- 
bilirsiniz. Tüm oyunları görmek için site- 
mize bir uğrayın çünkü yıl boyunca yeni 
oyunlar listeye eklenmeye devam edecek. 
Elinizi çabuk tutup, şimdiden başlayabilir- 
siniz puan toplamaya. 


Ayrica kodları sadece puan yöntemiyle 


dağıtmıyoruz. Zaman zaman hem anket 
yöntemiyle hem de forum içi küçük etkin- 
liklerle daha sınırlı sayıda hediye paketi 
veya promo kod dağıtımlarımız da oluyor. 
Bu yüzden sevdiğiniz oyunların başlıklarını 
takip etmeye devam edin. 


Nasıl kod kazanırım? 

Yapmanız gereken çok basit: İlk başta elbet- 
te sitemize girip üye olmalısınız. Ücretsiz 
üye olduktan sonra forum sayfamıza gidin. 
Forumumuzda sizler gibi birçok MMO 
oyuncusunun açtığı başlıkları ve yazdığı 
mesajları göreceksiniz. Forumda yazdığınız 
mesajlar, açtığınız başlıklar, okuduğunuz 
haberler gibi çeşitli aktivitelerinizden pu- 
anlar kazanacaksınız. Bu puanlar sonunda 
sizin kod almanıza yarayacak. Belli bir pu- 
ana ulaştığınızda, vitrinimizden seçtiğiniz 
oyunu sepetinize ekleyecek ve karşılığında 
kodunuzu alacaksınız. Hiçbir şekilde ücret 
ödemenizi gerektirmeyen bu etkinlikle 
oyunlarınızda size ayrıcalıklar kazandıracak 
promo kodlara sahip olacaksınız. 


Puan kazanırken çok dikkat etmeniz ge- 
reken bir husus da var, Etkinliğimize kötü 
niyetli kişiler de katılıyorlar maalesef. Bu 


km 


CA 


Kodlarınızın oyunlarda nasil kullanılacağını 
forumlarımızdaki rehberlerden öğrenebilirsiniz. 


kişiler forumumuzda kolayca tespit edilebi- 
liyor. Tespit edildiği an, uyarılmaksızın tüm 
puanları siliniyor. Yani yaptıkları yanına kar 
kalmıyor. Eğer siz de cezalı duruma düşmek 
istemiyorsanız, size tavsiyemiz mesaj ya- 
zarken anlamlı ve birkaç cümleden oluşan 
mesajlar yazmanız, gereksiz konular açma- 
manız. Yapmanız gerekenler sadece bunlar. 


Seçtiğim oyunun kodunu nasıl alırım? 
Puan birimimizin adı F2P. 75 F2P'ye ulaştı- 
ğınız vakit, kod alabilme hakkınız doğuyor. 
Alabileceğiniz kod sayısı sınırlı olmadığın- 
dan, farklı oyunların kodlarını da alabilir- 
siniz. Bu puana ulaştığınızda sağ taraftaki 
“Kodlar” bağlantısına gidip oyununuzu 
seçiyor ve sepetinize ekliyorsunuz. Daha 
sonra işlemi tamamladığınızda kodunuz 
size özel olarak anında sunuluyor. Eğer 
sistemimizden kod satın almakta zorluk 
yaşıyorsanız, sizin için hazırlanan videolu 
rehberimize de göz atabilirsiniz. Bu rehberi 
http://bit.iy/f2p-kod adresinden izleye- 
bilir, kolaylıkla kod alabilirsiniz. Bu kodları 
oyun içinde kullanmanız için rehberlerimiz 
de hazır. Alacağınız oyunun forumumuzda- 
ki kategorisinde sabit olarak bulunan baş- 
lıkta kodunuzu nasıl kullanacağınız resimli 


—ğ—ğçwreezplaycomar 


anlatımlarla mevcut. 


Etkinlik ne kadar sürecek? 

Etkinliğimiz yıl boyunca, hatta 2012'de de 
devam edecek ve sizlere ücretsiz kod dağıt- 
maya devam edeceğiz. Listemize yeni yeni 
oyunları da ekleyerek kampanyamızı hız 
kesmeden sürdüreceğiz. Yukarıda cevapla- 
maya çalıştığımız sık sorulan hususları oku- 
yarak sıkıntı yaşamadan kod sahibi olmanız 
mümkün. 


Türkiye'nin ilk ve tek MMO dergisi 
Free2Play'in size sunduğu bu eşsiz fırsattan 
mutlaka yararlanın. Etkiliğimiz boyunca 


MMO'lar hakkında sohbet edin, sitemizden 
MMO piyasası hakkında son haberleri alın. 
Ayrıya yeni sayılarımız ile ilgili bizi takip 
etmeyi de sürdürün. 


Bizi sosyal ağlardan da takip edebileceği 
nizi hatırlatıyoruz. Sitemizle ilgili tüm ha: 
berler ve yenilikler için Free2Play'in sosyal 
ağlarından da yararlanabilirsiniz. Facebook 
hayran sayfamızı (facebook.com/free2play- 
dergi) ve Twitter sayfamızı (ofree2playder. 
gi) takip etmeyi unutmayın. 


Hala katılmadıysanız, hemen sitemize girin 
ve yazmaya başlayın. Bu kıyağımızı da sakın 
unutmayın )) -Taha Sarı 


Dİ Bazı oyunlariçin de daha farklı etkinliklerimiz olacak. 


HABER Kurumsal 


ADEKS'TE RAPPELZ TÜRKİYE ETKİNLİĞİ COŞKUYLA GERÇEKLEŞTİ 


gi: 4 Eylül Cumartesi günü gPotato Avrupa'nın ve Gamebayi'nin beraber organize etiği 
Rappelz Türkiye buluşma gününde İstanbul Beşiktaş Adeks İntemet Kafe, Rappelz 
severlerin akınına uğradı. Sabahın erken saatlerinde başlayan ve akşam saatlerine kadar deva 
organizasyon her yaştan oyuncunun büyük ilgisini çekti. gPotato Pazarlama Direktörü Ralf 
Cilasun ve Topluluk Yöneticisi Raxiyaan'ın bulunduğu, ziyaretçilerin dışarıya taştığı organizas- 
yonda oyunculara çeşit hediyeler ve 50 TL'lik hediye kuponları verilirken, oyuncular birbirleriyle 
doyasıya muhabbet edip, organizasyon sonrasında eğlenceye yandaki kafede şen şakrak devam 
ettiler. Oyuncular ayrıca gün boyu ücretsiz oarak Rappelz Türkiye oynama şansı yakalarken, 
oyun içinde rekabet ettikleri diğer oyuncularla gerçek hayatta kucaklaşıp, tanışma fırsatı buldu: 
lr, Rappelz severler arasında bayanların bulunması ve her yaştan oyuncu kitlesine hitap etmesi 
Rappelz Türkiye'nin oyuncu kitlesinin ne kadar geniş olduğunun bir ispatı gibiydi. Rappe 
Türkiye buluşma günleri sadece İstanbul'la sınır kalmayacak ve diğer illerde de yakın zaman 
içinde Rappelz severler gPotato Avrupa ve Gamebayi'nin işbirliği ile kaynaşabilecekler. Bu 
konudaki gelişmeleri ve oyun içindeki yenilikleri Rappelz Türkiye'nin resmi sayfası olan http:/ 
irrappelz gpotato.eu/ üzerinden takip edebilirsiniz 


aşarılı yayıncı firmalardan Joygame, yepyeni sürprizleriyle oyun severlerin 
heyecanına heyecan katmaya devam ediyor. İşte Joygame'in sizler için Joymobu 

hazırladığı yenilikler: 2012'de Joygame artık cebinize kadar girecek! Çünkü 
Joygame, Joymoby le mobil oyun dünyasını sarsmak 
için geliyor. Bu yeni hizmetin detayları henüz çok 
net olmasa da, oldukça dikkat çekeceği kesin. SHR 
Şirketler Grubu CEOSu Barış Özistek, bir röportajında 
Joymoby ile ilgili olarak şunlar söyledi: “Türkiye'de 
oyun dendiğinde her alanda Joygame isminin akla 


gelmesini istiyoruz. Buna paralel olarak mobil oyun 


alanına da yatırım yapma kararı aldık, Turkcell'le iş 
Zombiock ve Cengiz Han 2, aralık ayında oyuncularla 


buluşuyor! Zombifock, Joygame'in deyimi ile adrenalinin 
diğer adı. ZombiRoek, çılgınlığın 1 ve O'lara buluşması, 
ZombiRock üzerinizdeki siniri, stresi alıp sizi pırıl pınl 
yapacak olan. Kisaca ZombiRock, lanet zombileri patakla- 


ortaklığı anlaşmamızı tamamladık, portalın geliştir 
me ve test süreçleri biter bitmez lansmanını gerçek 


tireceğiz. Mobil oyun alanında Türkiye pazarına 


çok farklı tarzlarda yeni nesil oyunlar sunacağız 


dığımız bir online aksiyon oyunu! Cengiz Han 2 ise, fantas- Apple, Android, Nokia — OVI ve Blackberry gibi birçok 
tik öğelerle bezenmiş bir kahramanlık hikayesi. MMORPG platformda çalışan oyunlarımızı çok yakında Türk 
türündeki bu oyunda yeryüzündeki tek hanın kutsanmış kullanıcısı ile buluşturmayı planlıyoruz 


savaşçılarından biri olma mücadelesi vereceksiniz. 


Joygame, yeni oyunu Kehanet Online' Türk oyuncuların 
beğenisine sundu. Oyunun 15 Eylülde kapalı beta aşamasına 
geçmesi, eşsiz ödüllerle kutlandı. 15 Ekim'de ise oyun tüm 
oyunculara kapılarını açarak beraberinde sürpriz etkinlikleri 
ve ödülleri de getirdi. lk olarak 40 ve 55 seviyede olan oyun- 
culara harika bir bilgisayar hediye edildi. SHR Şirketler Grubu 
Pazarlama Direktörü Ozan Aydemir'den aldığımız bilgilere göre 
sürprizler tüm hızıyla devam edecek! 


POMT BLANK ONLİNE DÜNYAYI FETHEDİYOR 


T üm dünyada hızla gelişen online oyun ligleri ve 
organizasyonlarında artık Türkler de söz sahibi! Şubat 
ayında Kore'de düzenlenecek 2. PBIC (Uluslararası Point Blank. 
Şampiyonası) çin kayıtlar başlıyor! 


İstanbul merkezli Nfinity Games firması tarafından Türk 
oyuncuların hizmetine sunulan Point Blank oyununda 
uluslararası turnuva heyecanı başlıyor. Şubat 2012'de Güney 
Kore'de düzenlenmesi planlanan Uluslararası Point Blank 
Şampiyonası'nda Türkiye'yi temsil edecek 5 yetenekli Türk 
oyuncu 4 Aralık'ta Lütfi Kırdar Kongre ve Sergi Sarayı'nda 
gerçekleştirilecek olan turnuva ile belirlenecek. Geçtiğimiz. 
yıl bir ilki gerçekleştiren Nfinity Games, birincisi düzenlenen 
Uluslararası Point Blank Şampiyonasına (PBIC) 5 kişilik Dark- 
Passage ekibini göndermiş, ülkemizi temsil eden DarkPassage 
ekibi Dünya üçüncülüğü ile Türkiye'ye dönmüştü. 


İstanbul, Ankara ve İzmir'de düzenlenmesi planlanan 3 Ofline 
Öneleme Turnuvası ve 1 Online Öneleme Tumuvasında belir- 
enecek 7 takım ve son Point Blank Türkiye Takım Turnuvasının. 
şampiyonu olan DYNESTY ekibinin katılımıyla, 4 Aralık taki 
büyük final 8 takımın kıyasıya mücadelesine sahne olacak! 
Kazanan takım'a Kore'de düzenlenecek 2. PBİC'ye katılma 
hakkının yanı sıra Mfinity Games tarafından 25,000TL değerin- 
de ulaşım ve konaklama desteği sağlanacak! 


Siz de ekibinize güveniyorsanız Point Blank oyunun resimi web 
sitesi olan www.PointBlank.com.tr'ye giriş yapın ve ilgili fo- 
rum başlığında kaydınız yapın! Yüzbinlerce oyuncusu ve buzla 
genişleyen oyuncu ilesiie Point Blank Türkiye online oyun 


“dünyasında başka pek çok ilke imza atmaya devam ediyor. 
2011 yılında 5 Türk oyuncuyu Güney Kore'deki turnuvaya yol- 
layarak bir ilke imza atan Point Blank Türkiye, ilk resmi bayan 
takımını kurarak yeni bir ilke imza attı! Türkiye'nin ilk resmi 
Bayan oyun takımı olan “Warriorladies” Point Blank'te bayan- 
ların gücünü göstermeye devam ediyor! Warriorladies'in 1-4 
Aralık arasında düzenlenecek Game X oyun furaında da gösteri, 
maçı yapması planlanıyor. 


Point Blank Türkiye'de heyecan bitmek bilmiyor! Kasim 
ayında Dinozorlar Point Blank'i ele geçirdi! Yeni ve heyecan ve- 


tici Dino Modu il içerisinde Dinazor görebileceğiniz lk ve tek, 
FPS oyunu Point Blank oldu, İnsanlarla Dinozorların savaşını 
konu alan Dino Modda ister insan olarak isterseniz de Dinozor 
olarak mücadele etme şansına sahip olabiliyorsunuz. 


APB RELOADED BETA SÜRÜMÜNDEYKEN 
En İYİ FREEZPLAY MMO OYUN SEÇİLDİ! 


tüm oyun severlerin merakla beklediği APB Relo- 

Li aded gerçekçi oyun yapısı, zengin kişiselleştirme 
seçenekleri ve benzersiz özellikleriyle şimdiden 1 numaraya 
yükseldi. Film, müzik, spor ve daha birçok konuda”En İyi 10” 
listelerinin yer aldığı wuvwranker.com sitesinde, ücretsiz 
oyun keyfinin dünya lideri markası GamersFirst tarafından 
yayınlanan APB Reloaded daha Açık Beta sürecinde iken”En 
İyi ree2Play MMO” olarak seçildi. Sitede APB Relcaded'in 
MMO türü içerisinde kendi ayı kategorisini yaratığı vurgu- 
lanırken Third Person Shooter ile MMORPG öğelerini başarıy- 
la harmanlayan oyunun kişiselleştirme seçeneklerinin başka 
hiçbir oyunda olmadığı kadar zengin olmasına dikkat çekildi. 
Oyuncuların karakterlerini kıyafetlerinden arabasına, kişisel 
grafiti sembollerinden tema müziklerine kadar diledikleri 
gibi kişiselleştirebilmesi övgü alırken karakter sınıfı silah 
kullanımı eşleşmesinin mükemmel bir şekilde kotarılmış 
olması, sitede APB Reloaded diğer tüm oyunların üzerine 
yerleştiren bir özellik olarak gösterildi 


APB Reloaded kurgusal San Paro şehrinde geçen bir MMO 
third person shooter. Oyuncular tam bir anarşinin eşiğin- 


deki bu kentte Suçlular ve İnfazcıar adlı iki gruptan birine 
katılarak şehrin kontrolü için mücadele veriyorlar. İki grup 
bölgeleri kontrol etmek, adi suç işlemek ya da onları dur- 
durmak ve anlarını duyurmak gibi amaçlar çin açık dünya 
atmosferinde çatışyorlar. APB Reloaded, oyuncuları ister 
yayan isterlerse de sürücü koltuğunda, kaos çemberindeki 
bir kentin insanı sarıp sarmalayan ortamında bir araya geti- 
tiyor, Benzersiz kişiselleştirme araçları sayesinde oyuncular 
karakterlerinin giydiği kıyafetten kullandığı arabalara kadar 
birçok özellik arasından seçim yapabiliyorlar. 


APB Reloaded şu an oynanabilir durumda. Bunun için Ga- 
mersFirst hesabının oluşturulması, GamersfFirst Live! oyun. 
indirme aracının indirilmesi ve APB Reloaded'ın kurulması 
yeterli oluyor. Oyuncular APB Reloaded'ı kurduktan sonra 
taraflarını seçerek San Paro'nun kontrolü için süren mücade- 


first 


A SERVİCE OP AyK2 NETWORK 


BOMBOM'uUN 
TÜRKİYE BAŞARISI 


İT) ürkiye online oyun dünyasına yeni giriş yapmış olma. 
sına rağmen 2.5 miyon üye sayısına ulaşan Bombom, 


Brezilya marketinde de açıkçası parmak &irtyor. Oyunun 
yayıncısı 337.com'un dünya üzerindeki ik 1000 websitesi 
arasında 890. sıraya yükselmesi ve günlük teki ziyaretçi sayı 
sını kısa bir sür içerisinde 500 bine çıkarmış olması bu çıkışın 
pekde hız kesmeyeceğini gösteriyor. 


Hiçbir yazılım yüklemenize gerek kalmadan tarayıcı üzerinden 
oynayabileceğiniz Bombom Gizemler Diyar, oyuncularına ger 
çekten heyecan dolu keyifli dakikalar yaşatıyor. Oyunda farklı 


oyuncularla karşılıklı savaşılbiliyor, hatta evlilik bil yapılab. 
iyor. Basit klavye sistemi, oyunu daha da kolay oynamanızı ve 
oyunun tadını çıkarmanızı sağlıyor. Sevimli çizgileri, hikayeleri, 
masalsı sahneleri ve moda kıyafetleriyle bayanların ilgisi çeken 
Bombom özel yetenek efektler ve savaş sahneleriyle de erkek 
oyuncu kitlesinin dikkatini fazlasıyla çekmeyi başarmış du 
rumda, Ksacası indirmeye gerek kalmadan sadece kayıt olarak 
oynayabileceğiniz müthiş bir oyun Bombom. 


FALLEN EARTH 
ARTIK ÜCRETSİZ! 


a amersfirs'ün daha önce duyurusunu yaptığı ödüllü 
MMO oyunu Fallen Earth'ün Free2Play'e geçişi ta- 
mamlandı! Oyuncular artık itibaren herhangibir perakende 
kopyaya ya da abonelik tkinleştirmesine ihtiyaç duymadan 
oyuna giriş yapıp eşsiz Fallen Earth deneyimini yaşayabile 
cekler. Free2Play anlayışı oyunun tek yeniliği deği Fallen 
Earth'te bundan böyle yepyeni bir etkinlik sistemi olacak. Bu 
yeni sistem sayesinde oyun evreninin her yanında dinamik 
olaylar ve etkinlikler oluşacak. 


Oyunun Free2Play sistemine geçmesiyle birlikte Fallen Earth 
severler ilk kez oyuna ayıracaklar yatırımı kendileri seçebi 
Tecekler. Çünkü GamersFirst'ün tüm Free2Play oyunlarında 
olduğu gibi Fallen Earthite de ücretsiz oynamayı tercih eden 
oyuncular çin seviye barajları ve içerik sınırlamaları olmaya 
cak. 12 Ekim'den önce etkin hale getirilmiş aboneliği bulunan 
oyuncular otomatik olarak en üstseviyeden Premium 
aboneliğin sahibi olacak ve içeriğinde aylık hediyeler, en. 
vanter girişleri ve Commander Premium aboneliği için kalıcı 
indirimin de bulunduğu Fallen Earth Veteran ödül paketine 
sahip olacaklar, 


GamersFirst Yardımcı Oyun Direktörü Joseph Wilmon konuyla 
ilgili şu açıklamayı yaptı: “Halihazırda yayında olan bir MMO 
oyunu abonelikten Free2Play sistemine geçirmek her zaman 
için bir kumardır fakat bu konuda Fallen Earth'ün sadık oyun- 
cukitles ep destek oldu. Bizde abonelerin 
eğini ve ilgisini karşılıksız bırakmak istemedik 


20 ÜLKEDEN 1, MİLYON 
INSAN FACEBOOK'TA 
OKEY OYNUYOR! 


k Games'in yayınladığı Okey oyunu Türkiye'nin yanı 
İP) sıra Almanya, Fransa, ABD ve Suudi Arabistan gibi 
ülkelerde de yoğun ilgi görüyor. Türkiyenin en çok oynanan. 
Facebook oyunu olan Okey'de kazanma oranlarında kadınlar 
erkeklere göre daha üstün konumda bulunuyor 


Lider sosyal oyun şirketi Peak Games'in yayınladığı ve Facebo. 
ok üzerinden oynanan Okey oyununu oynayanların sayısı 14 
milyonu aştı Tüm dünyadali Facebook kullanıcılarının yoğun 
ilgi gösterdiği oyunda ilk sırayı 11 milyon 600 binin üzerinde 
oyuncu ile Türkiy alıyor. Türkiye'yi Almanya, Fransa, Hollanda 
ve ABD gibi ülkeler izliyor. Bu ülkeler dışında Belçika'dan Suudi 
Arabistan'a, İtalya'dan Makedonya'ya kadar dünyanın toplam 
20 ülkesinden binlerce Facebook kullanıcısı tamamen Türk 


oyun geliştiricilerinin ürettiği Okey'i oynuyor. 


Okey'n geliştiricisi, Peak Games Kurucu Ortağı Safa Sofuoğlu, 
oyunun öyküsünü şöyle anlatıyor.“Çocukluğumdanberi 
bilgisayara özel bi ilgim vardı. Hacettepe Üniversitesi Bigi 
sayar Mühendisliği bölümündeki eğitimim boyunca da çeşitli 
yazılım projelerinde görev aldım. 2007'den itibaren Facebook 
kullanımı Türkiyede hızla yayılmaya başladı. Okey, Türkiyede 
internet üzerinden en çok oynanan oyun olmasına rağmen, 
henüz Facebook'ta bulunmuyordu. Bunun üzerine 2008 Şubat 
yayında Facebook üzerinden oynanabilecek bir okey oyunu ge- 
liştrmeye başladım. O yılın eylül ayında” Okey” tamamlayıp 
yayına aldım. Oyunu oynayıp beğenen kullanıcıların arkadaş 
larını da davet etmesiyle birlikte oyuncu kitlesi hızla büyüdü. 
Oyunun bu hızlı büyümesi Feak Games'ikurmamızla sonuçla 
nan yolu açan en önemli etten oldu. Şuanda Peak Gamesin 
yazlım geliştirme ve teknik operasyonlarını yönetiyorum. Ekip 
arkadaşlarımızla birlikte mevcut oyunlarımızı iyileştirmeye ve 


yeni oyunlar geliştirmeye devam ediyoruz. 


ALLODS ONLINE'DA 


www.freeZplay.com.tr 


KAPSAMLI GUNCELLEME 


m ail.Ru Games'in yayınladığı Allods 
Online'da geçtiğimiz haftalarda kap 


samlı bir güncelleme paketi yayınlandı. 
Diğer ülke/bölge sürümleriyle aynı zaman 
diliminde gerçekleşen bu güncelleme ile 
oyunda birçok değişiklik yapıldı. Bu deği- 
şikliklerden biri, güncellemeye adını veren 
Tropik Ada olarak göze çarpıyor. Oyuncula 
rın belli bir zaman periyodu içerisinde gide- 
bildikleri bu yeni bölgede çeşitli eğlenceli 
etkinliklere katılarak “armağan” kazanmaları 
da mümkün oluyor. 


Oyunun versiyonunun 2.0.08'e yükseltildiği 


bu güncelleme ile karakter sınıflarının ara- 
sındaki eşitsizlik de çözüme kavuşturuldu. 
Çeşitli yetenek ve yetenek özellikleri bu 
yeni sürüm ile diğer sınıflarla dengeyi boz- 
mayacak şekilde güncellendi. Yeteneklerin 
değiştirilmesiyle birlikte oyuncuların geli- 
şim aşamaları ve yeteneklerini yeniden göz 
den geçirip inşa etmeleri için “Ölüm Suyu 
Damlaları" ücretsiz olarak herkese dağıtıldı. 
Bunun yanında güncelleme ile birlikte ara- 
yüzde, haritalarda, görsel efekt ve oynayışı 
etkilen faktörlerde de değişiklikler yapıldı. 
Böylece Allods Online, eskisinden çok daha 
oyuncu dostu bir oyuna dönüşmüş oldu. 


öv GA 
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Iksohbetimizden bu yana 

Joygame'de müthiş gelişmeler 

yaşandı. Başarılı oyunlarını, ekiple- 
rini, yeniliklerini ve gelecek projelerini bir de 
onlardan dinleyelim. 


Sizlerle daha önceki karşılaşmamızda, siz- 
leri ve SHR'yi tanıyarak sohbet etmiştik. O 
günden bu yana neler değişti? Son durum- 
larınızdan bize bahseder misiniz lütfen? 
Ozan Aydemir: Merhaba, evet ilk karşılaş- 
mamız ilk sayınızdı hatırlıyorum; Kasım 2009, 
Daha yolun başındaydık. O gün 10 kiş 
ekibimiz varken bugün tam 123 kişiyiz ve bu 
rakam gelecek senenin ortalarında çok daha 
fazla artmış olacak. Bizde neler değişti derse- 
niz, anlayışımız hep aynı kaldı.“En iyi hizmeti 
verebilmek” Bununla beraber, yeni oyunları- 
mızın lansmanları, eski oyunlarımızı Türkiye 
Pazarına daha uygun hale getirilmesi, yeni 
pazarlara açılmak, yeni oyun mecralarında yer 
almak, daha iyi hizmet, oyuncularımıza daha 
fazla seçenek gibi saymakla bitmeyecek deği- 
Şikliklerimiz var ve halen devam ediyor. 7 mil- 
yon üyemiz tüm bunları fazlasıyla hak ediyor. 


Yeni oyunlarınızdan ve özelliklerinden 
bizlere bahseder misiniz? 

OA:Tabii kişilk lansmanını yaptığımız oyu- 
numuz”Kehanet Online"yeni MMORPG'miz. 
oldu. Ekim ortasında açık betasını yaptığımız. 
oyunumuz, diğer MMORPG'lerden biraz farklı. 
İlk göze çarpan özelliği anime tarzındaki gra- 
fikleri. Özellikle başta anime severler olmak 
üzere, bayan oyuncularımızın çok oluşu bizi 
çok mutlu etti. Bu şekilde “Türkiye'de kızlar 


UÇUŞUK birimiz hepimiz, 


MMO oynamaz" önyargısını da yıkmış olduk. 
Oyunun içeriği ise birçok MMO oyununda kat 
be kat fazla; ucu bucağı olmayan bir içeriğe 
sahip Kehanet. Ekim ortasından itibaren | aylık 
süreçte şu an 5000 CCU ile çok iyi bir başlangıç 
yaptık ve bu sayı her geçen gün artıyor. 

Aralık ayında ise bir başka yeni MMORPG'miz 
Cengiz Han 2'yi yayınlıyor olacağız. Bu oyun 
ile sanırım tüm tabuları ve rekorları da altüst 
ederiz gibime geliyor. Daha şimdiden ismi 
fenomen olmuş durumda, Seslendirmele- 
rinde ünlü oyuncu ve tiyatro sanatçısı Yetkin 
Dikinciler ile çalıştık ve kendisi Cengiz Han'ın 
sesi oldu. Mutlaka herkesin izlemesi ve aynı 
zamanda dinlemesi gereken bir çalışma. 
Cengiz Han 2'de oyuncular aynı Kehanet'teki 
gibi inanılmaz bir içerikle karşılaşacaklar. 
Daha oyunun başında seçebileceğiniz Türk 
ırkı, efsanevi kahraman Cengiz Han'ın gerçek 
hikâyesinden derlenen geçmişe yolculuk gö- 
revleri, inanılmaz detaylarıyla zırhlar ve setler, 
lonca savaşları, otomatik her gün düzenlenen 
müthiş etkinlikler ve gene sürpriz olsun saya- 
mayacağım kadar farklı ve eğlenceli içerikle 
Cengiz Han 2, 2011'in sonunda macerasına 
başlayacak ve büyük ihtimal 2012'de rekorları 
altüstedecek. 

Gene Aralık ayında orijinal adı Brawl Busters 
olan ZombiRock oyunumuzun lansmanını ya- 
pacağız. İnanılmaz zevkli bu aksiyon oyunu- 
muzda Wi, PlayStation kalitesinde bir aksiyon 
oyununu oyuncularımıza sunuyor olacağız. 
Birbirinden zevkli karakter modellemeleri, 
olağanüstü renkli bir dünya, zombi modu 
dahil birbirinden farklı modları oyuncularımız. 
çok beğenecek. ZombiRock oyunumuz için 


çok farklı outdoor çalışmaları planlıyoruz, 
oyuncularımız heyecanla beklesin. 

Tabii bunlar sadece 201 1'in yenilik haberleri, 
2012 için anlaşmış olduğumuz oyunlarımız var. 


Sunduğunuz yeni hizmetleriniz de var mı? 
OA: Olmaz mı. Türkiye sınırları dışına çıkarsak 
Mısır ofisimiz açıldı. Artık tüm MENA (Middle 
East, North Africa) bölgesine Arapça hizmet 
veriyoruz. İlk oyun olarak bir başarı ikonu ha- 
line gelen Wolfteam'i seçtik. 2012'de Cengiz 
Han 2'nin Arapça versiyonunun da lansmanı- 
nı yapıyor olacağız. 

Bir başka yeniliğimiz mobil oyun portalımız 
Joymoby. Çok yakında açılışını yapacağımız 
bu portalımızda oyuncularımıza mobil 
oyunların zevkini yaşatacağız. Android, 
iPhone, iPad her türlü aplikasyon ve oyun 
hizmeti Joymoby bünyesinde olacak. Bir 
sürpriz daha: Cengiz Han 2 oyunumuzu 
ister bilgisayarınızda isterseniz cebinizde 
oynayabileceksiniz ve aynı oyun olacak. 
İnanılmaz bir deneyim oyuncularımız bekli- 
yor; hazır olsunlar. 

Joyanime de hazırlanılan bir proje. Joygame 
altında yeni açılacak bu bölümde oyuncuları- 
mıza, özellikle anime ve manga severlere çok 
özel ve ünlü serileri izleme şansını sunacağız. 
Joygame V2'yi sürekli geliştiriyoruz. Gerçek- 
ten zorlu bir süreç ama tam anlamı ile bitti- 
ğinde oyuncularımız portalımızdan çıkmak 
istemeyecek. Paylaşım sistemleri, ödüllü 
başarı sistemleri ile portalımızın kendisi bir 
oyun olacak. 

Ödeme kanallarımızı sürekli arttırıyoruz ve 
arttırmaya devam edeceğiz. Oyuncularımıza 


Pik 


en kolay ve en avantajlı sistemleri sürekli 
olarak portalımız ekliyoruz. 


OA: Evet kısa vadede fazlasıyla ulaştık ve 
bununla gurur duyuyoruz. 7.000.000 üye, 
500.000'in üzerinde günlük tekil oyuncu 
sayısı, 2.000.000'un üzerinde aktif oyuncu 
sayısına ulaşmak kolay değil Wolfteam'deki 
rekorumuz:se kırılması zor bir rekor; 60.000 
anlık oyuncu. Ama dediğim gibi daha yolun. 
başındayız. 

Yeni hedeflerimiz tabii ki var. Facebook'un 
bugün 30.000.000 Türk kullanıcısı var. Şimdiki 
hedefimiz bu rakama ulaşmak. Kolay değil 
ama hizmet kalitemizi sürekli arttırıyoruz ve 
başaracağımıza eminiz. Bir önceki soruda 
söylediğim yenilikler sadece ana başlıklardı. 
Daha birçok minör ve majör yeniliklerimiz 
üzerinde çalışıyoruz ama şimdi hepsini açıkla- 
mayalım, biraz da gizliliğin tadını çıkaralım. 
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OA: İşin 1. sırrı tutku ile çalışmakta. Biz 24 saat 
çalışıyoruz. Hizmet kalitemizi hiç bozmadık 
ve bozulmaması için ekibimizi sürekli olarak 
büyütüyoruz. Bugün 123 kişiyizama yarın bu 
rakam hizmet kalitesini düşürmemek adına 
artacak kesinlikle. 

Her şeyi planlı ve programlı yapıyoruz. 
“Rakibimiz bunu getirdi hemen şu oyunu 
alalım”, “aman onlar şöyle yaptı biz de böy- 
le yapalım” gibi bir derdimiz hiç olmadı; 
aksine biz kendi 5 yıllık planlarımızı çoktan 
yaptık ve aynı bu plan doğrultusunda emin 
adımlarla devam ediyoruz. 

Ofisimiz ve çalışanlarımız ne kadar renkli, 
ortamımız ne kadar rahatsa çalışma kuralları- 
mız çok açık ve net. Zor da olsa bu kadar kısa 
sürede artan iş yükü ve kişi sayısına rağmen 
çok sağlam bir kurumsal altyapı kurduk. Ara- 
mıza katılan ve işe aldığımız herkesi çok sıkı 
bir oryantasyon süreci bekler. Adan Z'yetüm 
departmanlarımıza, iş akışları tek tek öğretilir. 
Bugün bizim ofiste herkes ne zaman neyi 
nasıl yapacağını çok iyi bilir. Bilgiler, fikirler 
havada uçuşur, birimiz hepimiz, hepimiz 
Joygame için çalışırız. 


OA: Etkinlikler bizim her şeyimiz. İsterseniz. 
dünyanın en iyi oyununu bugün getirin, siz 
eğer oyuncuya iyi hizmet veremiyorsanız, 
onları eğlendiremiyorsanız, onları mutlu edip 


onlara ulaşamıyorsanız, boşa kürek çekiyorsu- 
nuz demektir. 

Bu yüzden her oyunumuzda her gün, heran 
uzun süren ya da anlık etkinlikler görebilirsi- 
niz. Bunların bazıları direkt oyun içi hediyeli 
etkinlikler, bazıları sadece eğlence amaçlı 
etkinlikler olurken, bazıları daha uzun süren, 
saha aktivitelerimiz oluyor. Örneğin yaz ba- 
şında 3 kişilik bir ekibimiz 2 ay boyunca tüm 
Türkiye'yi dolaşarak internet kafelerde oyun- 
cularla buluştu ve turnuvalar düzenledi. Gene 
aynı şekilde Kehanet oyunumuz için de çok 
sıkı saha aktivitelerimiz halen devam ediyor 
ve yeniliklerle devam edecek. 

Önemli olan burada oyuncularımızla olan ba- 
ğımızı sıcak tutmak. Biz onlar için buradayız. 
mesajını verebilmek. Kapalı kapılar ardındaki 
yabancı kişiler değiliz biz, aksine onlardan 
biriyiz ve hep onlarlayız. Aynı onlar gibi oyun- 
cuyuz. Bu etkinlikeri yaparken bizler de çok 
zevk alarak yapıyoruz. 


kliy 
OA:2012 için şimdiden anlaştığımız oyunla- 
rımız var. Birinin ismini söyleyeyim diğerleri 
sır kalsın. 2012 Nisan-Mayıs gibi yeni MMO- 
Aksiyon oyunumuz Divine Souls'un lansma- 
nını yapacağız. Bomba gibi olacak. 

Bunun dışında yeni bir MMO-FPS oyunumuz 
yolda, sıkı durun Joygame severler. Farklı 
tarzda ve tatta MMO-Spor oyunları, Facebook 
oyunları ve web tabanlı oyunlar 2012'nin 
sürprizleri olacak. Bir de şu an netleşmedi. 
ama öyle bir oyun ve firma var ki, onu duy- 
duğunuzda sanırım yer yerinden oynayacak, 
o kadar büyük bir proje, zamanı geldiğinde 
gerçekten açıklamaktan gurur duyacağız. 
Oyunların dışında gene daha önce de bahset- 
tiğim mobil oyun portalımız Joymoby, anime 
ve manga severler için Joyanime oyuncuları- 
mızın hizmetine açılacak. -İpek Cevahir 


PEK MI 


OPORTAİ era, Berger (sigma RED) 


ani çok kullanılan bir deyim var ya 
H *80'lerde çocuk olmak”diye... 80'li 
yıllarda çocukların televizyondaki 


bilim kurgu filmlerinde gördükleri ve hayal 
güçlerini kullanarak zihinlerinde geliştir- 
dikleri teknolojileri hayata geçiren bir firma 
Sigma R&D. Bizi geleceğin teknolojilerine 
bir adım daha yaklaştıran, genç ve yetenek: 
li bir firma. 


Öncelikle bize biraz kendinizden ve 
Sigma R&D'deki işinizden bahseder misi- 
niz? Nasıl bir vizyonunuz var? 

Eray Berger: 2002 yılından bu yana bilgi 
sayar teknolojilerini kullanarak projeler ge- 
liştiriyorum. O yıllarda dört kişilik bir ekip 
olarak henüz çok yeni olan Flash tabanlı 
web oyunları geliştirmiş, fakat yaptığımız 
işin değerini bilemeyerek o dönemin en 
büyük gelişmesi olan Facebook'a bu oyun- 
ları entegre etme fırsatını kaçırmıştık. Şu 
anise derinlik sensörlerinin çıkışını doğru 
zamanda yakaladığımızı zannediyorum. 
Batıdakilerin değil de bizim yaşadığımız 
faydalı denebilecek bir zorluk ve çevrem- 
deki çoğu arkadaşımda da izlerini gör- 
düğüm bir durum var; yaşamak için her 
telden işle uğraşmak durumunda kalmış 
olmak. Benim de bilgisayar teknolojileri 
alanındaki tecrübemin temelini oluştu- 


ruyor bu durum. Ortağım Cem Keskin ise 
akademik olarak müthiş donanımlı bir 
insan, bilgisayar bilimi alanında bilmediği 
bir yönteme denk gelmek oldukça zor. 
Akademik alanda önümüzdeki dönemin 
çok önemli bir ismi olacağına eminim. 
Birlikte çalışmamız, bundan 7 yıl önce 
üzerinde çalıştığımız bir oyun motoru ile 
başlamıştı. Dolayısıyla şirketin genetiğini 
hakkıyla Ar ve Ge olarak oluşturduğumuzu 
rahatlıkla söyleyebilirim sanırım. 


Sigma R&D'den biraz bahseder misiniz? 
Ne tür çalışmalar yapılıyor burada ve 
nasıl bir ekiple birlikte çalışıyorsunuz? 
Eray Berger: Şirketin bizim için amacı ve 
anlamı, öncelikli olarak sevdiğimiz ve is- 
tediğimiz işleri yapmaya imkan yaratmak. 
Belirli alanlardaki en gelişmiş teknolojileri 
birleştirmekten ve bunları uygulama haline 
getirmekten çok keyif alıyoruz. Kameralarla 
algılama, görüntü işleme, yapay zeka ve üç 
boyutlu grafik alanlarını birleştirerek gün 
lük hayatta kullanılabilir hale getiriyoruz. 
Yani “Araştırma Geliştirme” isminin hakkını 
vermeye çalışıyoruz. Dolayısıyla şirketimiz- 
de hem akademisyen olan master-doktoralı 
bir araştırma ekibi var, hem de oyun sek- 
töründe uzun süre çalışmış programcı ve 
grafikerler var. Kısacası, senelerdir akademi 


ve sektöre dünya çapında işler yapan kişile 
ri bir araya getirdik. Çok dinamik ve esnek 
bir ekibe sahibiz. Şirkette sabah 9'dan ertesi 
sabah 6'ya kadar, çalışan birilerini bulmak 
mümkün. 


Sigma R&D ile çalışmaya başlamadan 
önce ne tür çalışmalara imza atmıştınız? 
Bugüne kadar gerçekleştirdiğiniz proje 
leriniz daha önce kendinize belirlediği- 
niz hedefler çerçevesinde miydi? 

Eray Berger: Projelerimizin önemli bir kıs- 
mı insan hareketlerinin anlamlandırılması 
ile alakalı. Örneğin, klavye ve fareye ihtiyaç 
kalmadan el şekilleriyle veya eli hareket et- 
tirerek çeşitli programların kullanılabilmesi 
üzerine ciddi çalışmalarımız var. Artırılmış 
gerçeklik (augmented reality) denilen, 
insanın kendi görüntüsüne grafik eklene- 
rek yaratılmış, örneğin sanal bir şekilde 
kıyafet deneyebileceğiniz uygulamalarımız 
var. Kameralarla kullanıcıları takip edip ses 
komutlarını tanıdığımız oyun ve program. 
larımız var. Kinect bu işleri çok kolaylaştırdı, 
dolayısıyla genelde projelerimizde Kinect 
ve benzeri (örneğin Asus'un Xtion Pro'su 
gibi) derinlik sensörlerini tercih ediyoruz. 
Önceden geliştirmiş olduğumuz teknoloji- 
leri hızla bu kameralara uygulayınca dünya 
çapında işlere çok kısa zamanda imza 


atmaya başladık. Örneğin hem Kinect'in 
hem Xtion Pro'nun bu seneki dünya çapın- 
daki programlama yarışmalarına iki ayrı 
projeyle katıldık. Kinect için elle kontrol 
edilebilen bir internet tarayıcı uygulaması 
yaparak dünya çapında üçüncü olduk. 
Xtion Pro içinse sağa sola koşarak hareket 
ettirdiğiniz ve kendi ses efektlerinizi yapa- 
rak ateş ettiğiniz bir uzay gemisini kullan- 
dığınız Space Invaders benzeri oyun yaptık 
ve yapılan uzun oylama sonunda büyük 
farkla birinci olduk. 


Oyun piyasasıyla yakından ilgileniyor 
musunuz? Oyunlara olan ilginiz işinizde 
etkili oldu mu, yoksa işiniz dolayısıyla mı 
tanıştınız oyunlarla? 

Eray Berger: Çoğumuzun oyun sektörün- 
deki tecrübesi büyük. Ekipte Türkiye'nin ilk 
üç boyutlu oyunlarının programlanması 

ve modellenmesinde çalışmış, Flash için 
dünyaca tanınan bir 3D oyun motorunu 
sıfırdan geliştirmiş kişiler var. Aynı şekilde 
görüntü işleme ve yapay zeka konusunda 
senelerdir dünya çapında akademik çalış- 
malar yapan, makaleler çıkaran tecrübeli 
bir ekip var. Ekipteki herkes genç ve varsa 
boş zamanlarını oyun oynayarak geçiri- 
yorlar, dolayısıyla projelerimizden hepimiz 
zevk aliyoruz. Daha önceki işlerimizde de, 
şu ankilerde de hedefimiz genelde aynı. 
Hangi alan olursa olsun, dünya çapında 

ve yapılmamış işler yapmak istiyoruz. Ses 
getirecek ve bizim için de eğlenceli projele- 
re imza atmak istiyoruz. Tanıtıma emek ve 
Zaman henüz harcamadığımız halde dünya 
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En gelişmiş teknolojileri birleştirmekten ve bunları 


uygulama haline getirmekten çok keyif alıyoruz. 


çapındaki çok büyük firmaların ilgisini 
çekmeyi başarıyoruz. Bu sebeple gelirimi- 
zin büyük çoğunluğu şimdiden ihracata 
dönüştü. Yani şimdilik hedeflerimize uygun 
gidiyoruz diyebiliriz. 


Dediğim gibi ekibin tümü zaten oyuncu, 
çok küçük yaşlardan beri bilgisayar oyu- 
nu oynayarak büyümüş bir nesil. Oyun 
konusunda özellikle tutkulu olanlarımız, 
bugüne kadarki iş ve projelerini buna göre 
yönlendirmiş çalışanlarımız var. Dolayısıyla 
Türkiye'deki ilk üç boyutlu oyunları ya da 
dünya çapında Flash oyun motoru yazmak- 
la uğraşmış kişileriz. Oyun sektörü benim 
de uzun süredir içinde bulunduğum ve 
herkesi tanıdığım bir sektör. 


Bundan sonrası için hedefleriniz, yenilik- 


leriniz neler? 

Eray Berger: Bir kısmına zaten başladı- 
ğımız ve hızla bitirmeyi çok istediğimiz 
projeler arasında el ve vücut kontrollü 
küçük veya büyük oyunlar, evlerde de 
kullanılabilecek kolaylık ve kalitede sanal 
kıyafet deneme sistemi, oyun ve masaüstü 
için parmaklar düzeyinde algılama yapabi- 
lecek kadar iyi çalışan bir algılama sistemi 
var, Aynı zamanda üzerinde çalıştığımız 
bir proje de realistik modelleri canlı olarak 
gösterip interaktif hale getirmeye yönelik. 
Bu proje örneğin inşaat sektörüne yöne- 


lik olarak yeni yaşam mekanlarının oyun 
teknolojisi kullanılarak tanıtımında değer- 
lendirilebilir. Ufukta bir de, derinlik sensörü 
kullanarak gerçek zamanlı otomatik model 
yaratma aracı gözüküyor. Ardından tabii ki 
bir büyük oyun da hayallerimizi süslüyor. 
Küçük bir ekip olduğumuz halde aynı anda 
beş-altı projeyle uğraştığımız olabiliyor. Do- 
layısıyla bundan sonraki ilk amacımız kısa 
zamanda kontrollü bir şekilde büyümek. 
-İpek Cevahir 


ROPORTAJ” Zo0ni 


“Bir oyYuNU yayınlayıp da ilk yorumlarını aldığınız zaman hissettiğiniz mutluluğun tarifi yok” 


ncelikle bize biraz kendinizden ve 

Zibumi'den bahseder misiniz? 

Elif Buğdaycıoğlu: Zibumi'yi 2007 yılı 
sonunda üç arkadaş kurduk. Oyun yapma isteği 
herzaman bir şekilde içimizde vardı, ama 2a- 
manlama böyle denk geldi. 2008'de METUTECH- 
'ATOM'a giren girişimci gruplardan biri olduk 
ve 2008 yılı başında zibumi.comlda Flash ta- 
banlı küçük oyunlarımızı yayınlamaya başladık. 
ATOM dayken yaşadığımız süreç bizi hem girişim- 
ci, hem de geliştirici olarak çok eğiti. Bu esnada 
sadece küçük oyunlar yapmakla kalmayıp ölçe- 
ğimizi biraz daha büyüttük. “Ewel Zaman İçinde 
Nasrettin” ve“2Seksen' oyununu yaptık. İki oyun. 
daönümüzdeki günlerde yayına geçecek. Bu 
arada geçenyyıl mobile biraz daha ısındık ve bu yıl 
iOS oyunlarına geçtik. Bu süreçte ekip olarakda 
büyüdük. Neşeli ve keyifli bir ekibiz sanırım. 


3 kişi yola çıkmıştınız. Şu anda ekibiniz kaç 
kişi oldu, görevleriniz tam olarak neler? 

Elif Buğdaycıoğlu: Bu yılın başında 4 ortak 
olduk. Toplamda da tam zamanlı olarak 6 kişiyiz. 
Yan zamanlı projelerimizde yeralan bir de prog- 
ramcı arkadaşımız var Şu an 6 kişinin 2 tanesi 


oyun tasarımı ve proje yönetimini, üçü görsel, biri 
programcı görevlerini sürdürüyor. Oyun ölçekle- 
rimize ve türlerimize göre görev dağılımımız ve 
oyundaki rolümüz değişebiliyor. Temel görevle- 
rimiz ve mesleklerimiz bunlar. Aynca biraz önce 
de dediğim gibi yarı zamanlı gelen bir programcı 
arkadaşımız var, Bize de sorular geliyor ne yap- 
maklazım, nasıl olması lazım diye. Ekip yapınız, 
yapmak istediğiniz oyuna göre değişir. Elbette 
temel işlevler olarak genelde bilinen programla- 
ma ve görseldir. Çoğu arkadaşın oyun tasarımını 
atladığını görüyoruz mesela, Oyun tasarımını 
“oyun fikri” sanarak “biz hallederiz, o mühim deği 
diyebiliyorlar. Biz bunun baştan yenik başlamak 
olduğunu çok kez gördük. Önemli bir şey ekibi- 
nizde birinin işinin oyun tasarımı olması. Müzik 
ve sesleri de geri plana atabiliyor bazı arkadaşlar. 
Bunlar oyununuzu oyun yapan ayaklar. Hiçbirini 
eksik bırakmamalısınız. Biz müzikleri kendimiz 
yapıyoruz ve bunun etkisi çok büyük bence. 


Peki Zibumi fikri ilk olarak nasıl doğdu, ne 
şekilde gelişti ve bugüne geldi? 

Elif Buğdaycıoğlu: Aslında tuhafbir şekilde 
hayata geçti Zibumi. Çocukluğumuzdan beri 


oyuncuyuz üçümüz de, Hayatımızın önemli bir 
yeri her zaman oyunlar oldu. Ama oyun kurcala- 
ma işi farklı bir his, Küçükken önünüzdeki kon- 
sola anlamadığınız satırlar yazıp acaba ne olacak 
diye ekrana bakmak biraz tuhaf bir içgüdüden 
geliyor bence. “Ben neler yapabilirim; “ben oyun 
yapabilir miyim”,“ben oyuncuya ne yaşatabili- 
rim” gibi soruların peşine düşmemizden kaynak- 
li bir oyun yapma isteği vardı bizlerde. Ancak 
farklı işlerde çalışıyorduk. Başka işlerle uğraşır- 
ken bir adım yaklaşıp Zeynep'le birlikte tasarım 
ve animasyon stüdyosu kurduk. Müşteri işleri 
yapıyorduk. Serhat'la her zaman animasyon 

ve oyun konuşurduk, o da profesyonel olarak 
2007'de katıldı aramıza. Şirket olarak 2007 yılı 
sonunda müşterilerimize ve etrafa göndereceği 
miz yılbaşı kartını tasarlarken ufak bir oyun yapa- 
ım, firsat bu fırsat dedik. Yeni yıl kutlaması olarak 
küçük bir Flash tabanlı oda kaçış oyunu yaptık 
ve insanlara gönderdik. Nasıl olduğunu biz de 
hala çözemiyoruz, ama bir ay içinde 2 milyon 
kez oynanmıştı oyun. O kadar geniş bir çevremiz 
yok, çok şaşırdık bu duruma. Dedik ki bekleye- 
cek zaman yok, haydi oyun yapalım ) 2008 yılı 
Ocak ayında oturduk, düşündük, toplam 4 oyun 
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yaptık ve 28 Şubat'ta yayındaydık. 


Bugüne gelişimizdeki en önemli kilometre 
taşlarından biri dördüncü ortağımız Ozan'dır. 
Ozan'la ATOM'da tanıştık. Birlikte birkaç oyun 
yaptık ve sonrasında 4 ortak haline geldik. Her 
zaman odaklandığımız şey eğlence oldu. Hâlâ 
öyle, umarım hep de öyle olacak. Eğlenceden 
kasıt oyuncunun illa kahkahalar atması değil- 
dir. Oyunun başında kaliteli zaman geçirmesi, 
eğlence için açtığı oyundan çok etkili bir dene- 
yim edinmesidir. Bugüne gelirken de oyuncu 
tarafımızı yok etmedik. Biz geliştirdiğimiz. 
oyunları oynamak istemeliyiz ki oyunculara 
“gelin oynayın” diyebilelim. ATOM sürecinde 
geliştirdiğimiz oyunlarda hem bu amac yerine 
getirme yollarını öğrendik, hem oyun geliştirme 
deneyimi kazandık, hem de girişimci tarafımızı 
sınadık. 2010'da şirketleştik ve halen ODTÜ 
Teknokent'teki ofisimizde oyun geliştiriyoruz. 


Elif Buğdaycıoğlu: Oyun fikirleri her zaman çıkı- 
yor, sürekli oyun fikirlerinden konuşur haldeyiz. 
Bazen bir oyun teması gelebiliyor birimizden, ba- 
zen oyun mekaniği... Fikirlerimizi biriktiriyoruz bir 
yandan. Geliştireceğimiz oyunlara karar verirken 
birkaç yönden ele alıyoruz fikirleri, Öncelikle eğ- 
lenceli olacak mı sorusunu soruyoruz. “Keyif alacak 
mıoyuncu, diğer oyun deneyimlerinden farkı ne 
olacak, benzerlerinden farkı ne veya daha iyi yön- 
lerivar mı” gibi sorular soruyoruz. Geliştirilebilirliği 
çok önemli. Bazen çıkan oyun fikrini “bunu sonra 
yaparz”diyerek askıya alıyoruz. Başladığımız. 
oyunu bitirmek önemli. Belirlediğimiz zamanda 
bitirebilecek miyiz? Bitirdiğimizde istediğimiz gibi 
olacak mı? Bu soruları yanıtlamaya çalışıyoruz. Bu 
konuda ilginç deneyimlerimiz oldu. Zamanı daha 
değerli ele alıyoruz artık. 

Oyun fikrine karar verildiğinde oyun tasarım 


—ğ— wwwreezplay.comar 


aşaması başlıyor. Önce oyunun bir ön tasarımını 
yapıyoruz. Genel hatlarıyla oyunu ve içindeki 
sistemleri tanımlıyoruz. Sonra detaylı tasarım. 
başlıyor ve oyun tasarımı tamamlandığında tek- 
rar değerlendiriyoruz. Geliştirelim diyorsak hâlâ, 
görsel çalışma başlıyor. Konsept çizimler, temiz. 
görseller, animasyonlar... Programlama da genel- 
'de görsele paralel olarak başlayabiliyor. Prototip 
yapılacaksa prototip yapılıyor. Oyun tasanmıtüm 
bu sürece eşlik ediyor ve oyunun bütünlüğünü 
koruyor. Tüm bu çalışmalara paralel olan bir süre- 
cimiz de pazarlama süreci. Oyunlanmızı kendimiz. 
yayınladığımız için tasarım sürecinde pazarlama 
stratejimiz de belirleniyor. Oyun yayına hazır hale 
gelmeden önce test aşamamız oluyor. Bu aşama 
da bitince yayına geçiyoruz. 


Elif Buğdaycıoğlu: Oyun geliştirirken başımıza 
gelenilginç şeyler oldu elbette. Geliştirme aşama- 
sındayken veya geliştirmeye daha girmemişken 
sektöre çıkan benzer oyunlar çok oluyor örneğin. 
Başta buna çok hayıflanıyorduk, yapacaktık 


biz bunu ama bak tüh diye üzülüyorduk. Sonra 
gördük ki bu çok rastlanan bir durum. Geliştirme 
süreçleri hızlandıkça daha da çok yaşayacağız 
bunu, Etrafımızdaki geliştirici arkadaşlardan da 
benzer şeyleri çok duyuyoruz. Normal gelmeye 
başladı artık sanırım. 

Geliştirme tarafına dair ilginçlikler ise daha çok 
Zaman konusunda oldu şimdiye kadar. Üç ay diye 
başlayıp bir yıl devam eden geliştirme sürecimiz 
oldu. Hem biz çok acemiydik öngörme konu- 
sunda hem de tahmin etmediğimiz çok şey girdi 
sürece. Bunlardan hep ders aldık. Aslında komik 
anılarımız var ama geliştirme aşamasından ziyade 
müşteri ilişkilerine dair bunlar, Bu tür bilgileri pay- 
laşmakta fayda var bence. Oyun sektörü popüler 
olunca bu alana girmek isteyen çok şirket oldu ve 
gelip oyun yaptırmak istediklerini söylediler. Bu 
görüşmelerin en ilginç tarafi şu oldu; oyun yap- 
urmak isteyen çok kişiyle tanıştık. Bizde artık klişe 
haline gelen bir cümle vardır, her biri bunu söyle- 
di:“Yalnız zamanımız çok az, paramız çok az, ama 
oyun basit:'Bu, sektörde çok yaşanan bir durum 
haline geldi. Biz başlarda heyecanlı bir geliştirici 
grup olarak bu görüşmelere hevesleniyorduk. 
Sonra öğrendik ki bu iş böyle olmuyor. Severek 
çalıştığımız müşterilerimiz de oldu elbette, ama 
genel olarak oyun sektörünün “basit"tanımlama- 
sıyla devam etmesi söz konusu değil. 


Elif Buğdaycıoğlu: Sıklık oyun ölçeklerine göre 
değişiyor. Bazı oyunlarımız bir ayda bitiyor, bazı- 
ları 6 ayda. Önümüzdeki yıl daha uzun sürecek 

oyun geliştirme süreçlerimiz var gibi görünüyor. 
Ama bir oyun yayınlanınca onunla ilişkimiz bit- 

'miyor elbette, Buna birkaç örnek vermek isterim 
aslında, 2Seksen bir dövüş oyunu ve muhteme- 


lenbu yazı yayınlandığında yayına girmiş olacak. 
Geliştirme süreci uzun süre önce bitti ve yapımcı 
gruba teslim edildi. Ancak, pazarlama ve iletişim. 
çalışmaları sırasında belirlenen bazı değişiklikleri 
yine elbette biz gerçekleştirdik. Doğrudan yayı- 
nagiren bir oyundan da örmek veriyim, Pop The 
Com bizim ilk (OS oyunumuz ve ağustos ayında 
yayınladık. Ardından çeşitli güncellemeler 
yapmak istedik; çünkü hem oyuncu geri dö- 
nüşlerini takip ediyoruz, hem de sektörü. Başka 
oyun projeleri devam ederken Pop The Cor. 
güncellemeleri de yapıldı ve 9 Kasım'da yayına 
girdi. Oyunu sektöre sal gitsin metoduyla yapma- 
maya özen gösteriyoruz. Oyuncuyu dinlemeniz 
gerekir. Talepler, düşünceler çok önemli. Bu bir 
geliştirici olarak sizi en çok ilerletecek etkenler- 
den biridir bence. Proje geliştirme süreçlerimiz 
bazen paralel ilerliyor. Örneğin şu an geliştirdi- 
ğimiz üç oyun var. Olabildiğince iyi planlama 
yaparak geliştirme süreçlerimizi verimli hale 
getiriyoruz. Pop The Com iOS'e çıktığı zamanda 
Kasap Havası oyunu da Nokia Mağazası'na çıktı 
mesela. Yayınlandıktan sonra da tüm oyunları- 
mızı koruyup kolluyoruz. Pazarlama çalışmaları 
da zaten devam ediyor. Dolayısıyla geliştirmeyle 
bitmiyor. Gelecek projelere dair bir iki ipucu 
veriyim... Şu an geliştirme aşamasında olan üç 
oyunumuz da aralık ayında App Store'da yayına 
çıkacak oyunlar. Bunun dışında şu an planlama 
aşamasında olan ve büyük ihtimalle iOS ve PC 
için geliştireceğimiz daha orta ölçekli iki oyu- 
numuz var. Henüz kesin değil, ama bir macera 
oyunu da gündemde. 
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Elif Buğdaycıoğlur Biz oyun geliştirmeye baş- 
ladığımızdan beridir oyunlar hem Türkçe hem 
İngilizce, Bunu bozan iOS oyunlarımız oldu.Pop 
The Cor sadece İngilizce çıktı. Önümüzdeki ay- 
larda çıkacak oyunlardan bazıları yine hem Türkçe 
hem İngilizce olacak. Hedefler biraz karışık. Şöyle 
ki, şimdiye kadar geçirdiğimiz süreç bizim bir 
nevi öğrenme sürecimiz oldu. Aklımızdaki bazı 
mekanikleri denedik, bazı platformları öğrendik, 
oyuncularla iletişim kurduk. Sevdiğimiz oyunlar 
yaptık elbette. Ama önümüzdeki yl için planladı- 
ğlmız oyunlar daha orta ölçekli diyebileceğimiz, 
oyun dünyası daha derin olan, konusu ve karak- 
terleriyle oyuncuyu içine çekebilecek oyunlar. Biz 
bu oyunları geliştirmek için yola çıktık, şimdi o 


noktaya geldik sanınm. Daha önce biriki oyunda 
bu duyguyu yaşadık. Özellikle Evvel Zaman İçin- 
de Nasrettin ve 2Seksen buna çok yakın oyunlar- 
dı. İleriki zamanlarda bizclen daha farklı oyunlar 
göreceksiniz yani. Platform ve macera oyunlarına 
gülümser haldeyiz şu sıralar, 


Elif Buğdaycıoğlu: Bunu aynca kitap halinde 
basabiliriz. Oyun geliştirici olarak artılarımız.da 
eksilerimiz de bol, her meslekte olduğu gibi. En 
büyükartı elbette sevdiğiniz işi iş olarak yapıyor 
olmanız. Bu manevi bir artıdır ve çok etkilidir. 
Buradaki en büyük tuzak, bazı arkadaşlarımızın 


bunu”bol bol uyur, istediğim zaman çalışırım” 
cümlesiyle eş tutması oluyor. Böyle düşünü- 
yorsanız oyun veya başka bir sektörde iş sahibi. 
olmanızı tavsiye etmem. En büyük engellerden 
biri işgücü. Henüz ulusal olarak yeni yeşeren bir 
sektörümüz var. Ekip kurmak kolay değil.Bu ko- 
'nuda sabırlı olmak ve iletişim kanallarını zengin- 
leştirmek gerekli. Bir diğer engel az sayıda sektör 
temsilcisinin birbirini yeme durumu. Bu ilginç 

bir durum aslında, Zaten kaç kişiyiz, neyin kavgası 
yapılıyor diyebileceğiniz tablolar görüyoruz. Biz. 
bunu heyecanlarına verip geçmek istiyoruz. Geliş- 
tirme süreçlerine dair uzmanlık bilgisi çok önemli 
birsıkıntı. Bazı şeyleri burada baştan yaratıyor, 
baştan keşfediyoruz. Yurtdışındaki arkadaşların 
çevrelerinden edinebildikleri geliştirme bilgilerini 
burada daha yavaş geliştirir haldeyiz. Ama bunun 
özellikle genç geliştiricilerin bilgi paylaşımını 
artırmasıyla kısa zamanda giderilebileceğini 
düşünüyoruz. 


Elif Buğdayıoğlu: Biz bir ara ilgileniyorduk 
örneğin. Sektörel birlik olsun, bir hareketlenme 
olsun diye, Sonra baktık tablo bu kadar vahim, 
dedik biz önce işimizi yapalım, sonra dönüp ba- 
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kanız hâlâ yaşıyorlar mı diye. Bu arada elbette en 
büyük sıkıntı diyeceğimiz şey finansmandır. Geliş- 
tirme süreçlerinin finanse edilmesi hâlâ büyük bir 
problem. Bu sıkıntıyı biz de dahil tüm geliştiriciler 
yaşadı diye düşünüyorum. Bu konuda sektöre 
girmek isteyen arkadaşlara tavsiyem, finansman 
kanallarını iyi araştırsınlar, diğer geliştiricilere 
'danışsınlar. Yatırım fırsatlarını değerlendirmeye 
çalışsınlar. Hep eksilerden bahsettim galiba,ama 
artıyla başlayıp artıyla bitireyim. Tüm eksilerine 
rağmen, bir oyunu yayınlayıp da ilk yorumlarını 
aldığınız zaman hissettiğiniz mutluluğun tarifi 
yok. Koca bir artı bu:) 


Elif Buğdaycıoğlu: Hem de çok. Olumsuzları da 
seviyoruz bu arada. İlginç bir deneyim bu. Bir iki 
yorum oldu mesela, sanki biz Türkiye'yi temsilen 
uluslararası bir oyun arenasına gidiyormuşuz gibi. 
yorumlar geldi. Eurovision hissiyatı sanırım bu. 
Oyuncu arkadaşları da anlıyoruz. Uzun süredir 
büyük oyun bekliyorlar Türkiye'den. Ama bu 
beklentiyle bizim oyunlara yorum yaptıklarında 
çarpık bir tablo çıkabiliyor ortaya. Biz kızmıyoruz. 
Öyle biruuluslararası veya ulusal misyon da üst- 
lenmiyoruz. Biz oyun yapıyoruz sadece. Günün 
birinde yaptığımız bir oyun geliştirildiği coğrafya- 
yı da sevindirirse bu da güzel olur elbette. 


Bu konuda, değinmeden geçmek istemediğim 
bir durum var. Özellikle intemette çeşitli sitelerde 
yorum yapan bir grup arkadaş var ki, nasıl ve ne- 
reden edindiler böyle bir bilgiyi bilmiyorum ama 
'ATOM'a giren ekiplerin milyon dolarlık AB fonları 
alıp burada koltukişgal ettiğini yazmıştı. Bizim en 
eğlendiğimiz yorumlardan biri budur. ATOM'u 
hem oyun geliştiricilerin hem oyuncuların daha 
iyi tanıması gerekir diye düşünüyorum. ATOM'un 
verdiği destekler çok önemlidir, ama kimse 
doğrudan böyle bir fon almaz. Her grup kendi 
girişimciliğiyle ayaklandı. ATOM fiziksel ve teknik 
altyapı sağladı. Bu konuyu netleştirmek gerek ki 
'ATOM'a yeni giren arkadaşlar da aynı yorumlara 
maruz kalmasınlar, 


Elif Buğdaycıoğlu: Oyunların her türlü: 
deniyor ve oynuyoruz sektörü takip için. Ama 
elbette oyuncu olarak sevip takip ettiğimiz türler 
var, Zengin yelpazeli bir ekibiz. Macera seven var, 
RPG seven var, platform var, strateji var... Her tü 
seviyoruz aslında, oynamadığımız tür yok gibi bir 
şey. Sektörel takip için bazen belli bir türe veya 
platforma odaklanabiliyoruz. Ama genel olarak 
her tür oyunu oynuyoruz. Free-to-play modele 
sahip oyunlara elbette giren ekip arkadaşlarımız. 
var. Bir de döneme göre değişebiliyor tercihler. 


Elif Buğdaycıoğlu: Pek çok sayıda var aslında. 
Ron Gilbert ve Tim Schafer sevdiğimiz isimlerin 
başında geliyor diyebilirim. Chris Taylor oyun 
tasarımı konusunda örnek alınması gereken bir 
kişi bence. Sid Meler yine ömek aldığımız oyun 
geliştiricilerden biri. Her birinin kendine özgü 
inanılmaz yanları var. Bu güçlü yanları eğlenceli 
oyunlara dönüştürebiliyorlar. Biz de bu kişileri 
seviyor ve takip ediyoruz. Stüdyo olarak idol 
bir stüdyomuz yok, ama elbette tutkuyla oyun 
yapan tüm stüdyoları örnek almaya çalışıyoruz. 
Jordan Mechner'i de eklemeliyiz aslında bulis- 
teye, kendisine saygımız ve sevgimiz çok büyük. 
-İpek Cevahir 
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KOD KULLANIMI 


FREEZPLAY BU SAVIVI DA BOŞ GEÇMİYOR, SİZLERE BİRBİRİNDEN GÜZEL 


OYUNLARIN PROMOSYON KODLARINI ARMAĞAN EDİYOR! 


ree2Play'den herkese merhaba! Bir süredir free2play. 
|E com.tr'de sürdürdüğümüz promo kodu kampanyamıza 

gösterdiğiniz ilgi için teşekkür ederiz. Online promo kodu 
kampanyamız önümüzdeki günlerde yepyeni başlıklarla tüm hi- 
zıyla devam edecek. Bu sayımızda da birçok oyun oynadık ve sizler 
için kaleme aldık. Dergimizin yanındaki DVD'ler de cabası! Ancak 
sizlere sürprizlerimiz tahmin edebileceğiniz gibi bu kadarla sınırlı 
değil ve sizleri bekleyen müthiş hediyelerimiz var: Beşinci sayımız- 


RAPPELZ 


da kimseyi boş geçmiyoruz ve birbirinden eğlenceli 3 başlık olan 
Wolfteam, Rappelz ve Immortal King oyunlarının promosyon kod- 
larını tüm okurlarımıza armağan ediyoruz! Bu kodlarla oyunlarda 
gücünüzü artıracak, Free2Play farkıyla rakiplerinizi alt edeceksiniz. 
Siz değerli MMO oyuncularına sunduğumuz bu kodların içeriklerini 
ve oyunlarınızda nasıl kullanacağınızla ilgili detayları ise yazımızın 
devamında bulacaksınız. Aşağıdaki yönergeleri izleyerek kodunuzu 
hesabınıza yükleyebilir, getirilerini oyunda kullanabilirsiniz. 


Ücretsiz MMORPG & Online Oyunlar 


grorare OYUNLAR <) © MAĞAZA | İNDİR | 


ETİ 
İİ GPOTATO AL 

ÜCRETSİZ İHTİRAS 
4 CLİENT'LİNDİR KAİN GÖLÜ'NÜN Gİ 


ii, Rarnelz Nimet 


gPotato'nun dünyaca ünlü DVORYO'su 
Rappelz, başarı grafiğini her geçen gün 
yükseltmeye devam ediyor. Türk oyun se- 
verlerin beğenisine tamamen Türkçe olarak 
sunulan Rappelz'in oyun dışında da Türkçe 
oyun desteği vermesi en cazip özelliklerin- 
den sadece biri. 


Rappelz Kodlarının İçeriği ve Kullanımı 
Rappelz kodunu kullandığınızda elde ede- 
bileceğiniz eşyalar şu şekildedir: 

E32 Yulaf Tostu (Takas edilemez): Yaratığını- 
zın kazandığınız tecrübenin 5096 artmasını 
sağlar. 

E31 Enerji Tasarrufçusu (Takas edilemez): 
200 Enerji verir ve karakterinin bir saat 
boyunca dövüşürken enerji kaybetmesini 
engeller. 

31 Kutsanmış Su Şişeciği (Takas edile- 
mez): Oyuncunun öldüğü yerde dirilmesini 
sağlar. Ayrıca kaybedilen tecrübe ile HP- 
MP'lerin tamamını restore eder. 

G1 Uzun Dinlenme Çadırı (14 Gün): Mak- 
simum enerji seviyesini yükseltir ve envan- 
terinizde çadır bulunduğu takdirde, oyuna 


bağlı olmadığınız durumlarda bile enerji 
restorasyonu devam eder, 

831 Ateşlydyanı (30 Gün): 1 ay boyunca 
ayağınızı yerden kesecek harika bir binek. 


Şimdi de sira geldi bu hediyeleri kazan- 
mak için gereken promosyon kodunu 
hesabınıza yüklemeye! Yönergeleri takip 
ederek işlemi kolayca yapabilirsiniz. 

1- gPotato'nun resmi adresine (http:// 


Ücretsiz MMORPG & Online Oyunlar 


gPotato 


Ödeme Seçenekleri 


Alışveriş Dökümü o 


OYUNLAR > 


GPOTATO 


tr.gpotato.eu) girin ve hesabınızla giriş 
yapın. 

2-"Biraz gPotato Al"tuşuna basın. 

3- Ardından soldaki menüden “Gpotato 
Kuponu" yazısına tıklayın. 

4- Açılan sayfaya kodunuzu doğru bir şekil- 
de girip, gönder tuşuna basın. 


Gönder tuşuna bastığınızda işlem tamam- 
lanmış olacak. Hepsi bu! 


MAĞAZA ' İNDİR MÜŞTERİ DESTEK 
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WOLFTEAM 


Online oyun devi Joygame'in aksiyon 
dolu başlığı Wolfteam'deki insan üstü 
savaşta sizlere yardımcı olacak eşyalar 

bu kodlarda! Dikkat: Joygame kodunu 
her kişi yalnız 1 defa kullanabilir. Bir kod 
kullanıldıktan sonra farklı ikinci bir kod 
kullanılamaz. Kodlar, Free2Play okurlarına 
özel tek kullanımlık kodlardır. Farklı bir 
kodun aynı hesapta kullanılamayacağını 
hatırlatırız. 


Wolfteam kodunu kullandığınızda elde 
edebileceğiniz eşyalar şu şekildedir: 

7 Günlük Christopher Smith Karakteri 
7 Günlük Christopher Smith Kurt Görü- 
nüş Paketi 

87 Günlük J-89 GL EC Silah Seti 

©7 Günlük 1.7 Kurt Bakış Açısı 

©7 Günlük 20C Uzman Çantası 

7 Günlük Karanlık Pençe 


Bu eşyaları kazanmanız için tek yapma 
nız gereken aşağıdaki adımları takip 
ederek promosyon kodunuzu hesabınıza 


ME 


IMMORTAL KING 


Immortal King (IK), 5 milyondan fazla aktif 
oyuncusu olan 337.com platformu tarafın- 
dan geliştirilen ilk SLG & RPG oyunu. Mü- 
kemmel PVE ve PVP unsurları ile dolu oyun 
içeriğiyle, oyuncularına tamamen yepyeni 
bir oyun türü sağlıyor. IK , şu anda web 
oyun pazarının favorilerinden biri halinde. 


E 


IK Kodlarının İçeriği ve Kullanımı 
Immaortal King kodlarını kullandığınızda 
elde edebileceğiniz eşyalar: 

G1 tane 17. seviye Mavi Silah 


yüklemek! 

1- İlk olarak Joygame resmi internet sitesi- 
ne (Www.joygame.com) giriyoruz. 

2- Sağ taraftaki Giriş Paneli'nden kullanıcı 
adı ve şifremizi kullanarak giriş yapıyoruz. 


3- Giriş yaptıktan sonra giriş panelinin he- 
men üzerindeki “Joy Para Yükle” butonuna 
tıklıyoruz. 

4- Sonrasında yönlendirileceğiniz hediye 
kuponu yükleme sayfasındaki “Hediye 
Kodu” kısmına kodumuzu yazıp, onaylı- 
yoruz. 


20500/ 10006 


Tebrikler! Promosyon kodunu başarıyla 
yüklediniz! 


Hadiye Kapama Yükle 
V işleme Gerçekleştirime 


Kodları nasıl kullanacağınızı artık biliyorsunuz. 
Eğer kodunuz lellgili bir sıkıntı olursa, bizlere 
wwwfree2play.com/forum adresinden ulaşa: 
bilirsiniz. Probleminizi paylaşın, çözüm bula 
lim. Kullanacağınız kodun size oyunlarınızda 
büyük başarılar getirmesini umuyor, hepinize 
iyi eğlenceler diliyoruz! 


E31 tane 21. seviye Mavi Sihir Kitabı 
831 Mavi Zırh 

B46 Yeşil Pelerin 

B5 Ordu Emri 

£320 Ani Uçuş 

8100 Altın 

820000 Gümüş 


Şimdi de sıra geldi IK kodlarının hesabınıza 
nasıl yükleneceğine. Bu birkaç işlemden 
ibaret ve oldukça basit gerçekleşiyor. 

1. Oyuna giriş yapıyoruz. 


2. Karakter resmimizin yanında bulunan 
kırmızı hediye paketine tıklıyoruz. 

3. Açılacak pencereye oyun kodu şifremizi 
yazdıktan sonra "Al” butonuna tıklıyoruz. 
İşte bu kadar! İşlem tamam! 


FEk 


eam Fortress 2 oynadınız mi? 

Hani şu çizgi film gibi grafiklere 
sahip olan, her karakterin kendine 
has tasarım ve özellikleri olduğu ilginç çok 
oyunculu aksiyon oyunu. Nasıl, zevkli değil 
mi? Ama nereden baksanız 5 yıl oldu oyun 
çıkalı. Hele birincisi çıkalı tam 13 sene olmuş. 
Artık sıkılmadınız mı? Bir değişikliğin zamanı 
geldi, ha? O zaman sizi Zombi Rock'a alalım. 
Fazlası var eksiği yok valla, 


Zombi Rock'taki karakterler herhangi bir DVO 
oyununda, hatta herhangi bir oyunda görebi- 
leceğiniz en orijinal karakterler. Normalde bü- 
yücü, okçu, savaşçı, suikastçi görmeye alışığız. 
yada bunun gibi bir oyunda en fazla sıhhıyeci, 
mühendis, er, paraşütlü er görebiliyoruz. Zom- 
bi Rock'ta ise elinizde bir Gitarist, bir Boksör, 
İtfaiyeci, Beyzbolcu ve Forvet (Amerikan futbo- 
lu oyuncusu) var. Bu çılgın karakterlerin hepsi 
farklı silahlar ve farklı yeteneklere sahipler. 
Tamamen farklı oynanış tarzlarına sahip olsalar 
dabir araya geldiklerinde birbirlerinin eksiklik- 
lerini kapatıyorlar vetam bir ideal takım haline 
geliyorlar. Size düşen tek şey oynayış stilinize 
uygun karakteri seçmek ve oyuna dalmak. 


Ben ne yapacağım şimdi? 

Gitaristi seçtiyseniz gitarınızın tersiyle düş- 
manlarınızı tokatlayabilir veya tellerinden 

elektrik çıkararak çarpabilirsiniz. İtfaiyeciyi 

seçerseniz elinizdeki yangın söndürme tü- 
pünden düşmanlarınıza köpük sıkacak ya 


123 ir 


da onlara el bombaları fırlatabileceksiniz. 
Beyzbolcu arkadaş elindeki koca beyzbol 
sopasıyla rakibinin kafasına kafasına vururken 
ayrıca tek bir savurmada üç topu birden aynı 
anda düşmanlarına fırlatabildiği bir saldırı 
gerçekleştirebiliyor. Boksörler tam olarak ken- 
dilerinden bekleneni yapıyorlar, önüne geleni 
yumrukluyorlar. Uzakta olanınsa üstüne çulla- 
nıp sert bir kroşe patlatıveriyorlar. Son olarak 
Forvet karakterlerini seçen oyuncular rakiple- 
rine sert darbeler vurabilir yada yeri döverek 
rakibi sersemletici bir sarsıntı yaratabilirler. 
Temel hareketleri kısaca bunlardan oluşan 


karakterlerin çeşitli özel saldırıları da var. 
Örneğin Gitarist yüksek desibelde ses dalgası 
yayabilirken Boksörler önlerindeki geniş bir 
alanı kapsayan 5 seri yumruk patlatabiliyor. 


Bu beş meslekten birini seçtikten sonra 
karşınıza gelen araç sayesinde karakterinizin 
tipini de seçeceksiniz. Yalnız bu kısmı hemen 
geçebileceğiniz zannetmeyin, çok detaylı 
bir karakter yaratma ekranı sizleri bekliyor 
olacak. Vücudunuz, yüzünüz, cinsiyetiniz, 
silahınız, aksesuarlarınız ve kostümünüz 
alabildiğine geniş bir yelpazede beğeninize 


sunulacak. Birden fazla karakter yaratacağı 
nızı düşünürsek bu bölümde çok uzun za- 
man harcayacağınızı rahatlıkla söyleyebiliriz. 


Üstüme ne giysem? 

Karakterinizi de yarattıktan sonra oyunu na- 
sıl oynayacağınız tamamen size kalmış. Tek 
kişilik modda oynayıp önünüze gelen zom- 
bilere karşı meydan mı okuyacaksınız yoksa 
çok oyunculu moda vakit kaybetmeden 
dalıp gerçek oyuncularla aşık mı atacaksınız? 
Önce tek kişilik modu oynamak isteyenler 
için ufak bir hikâyemiz var. Bu hikâye saye- 
sinde zombi senaryolarına olan açlığınızı (1) 
giderebilirsiniz. 


Dünya Kuantum Araştırmaları birliğinde 
görevli Dr. Jassie Glave “kor"adında bir 

virüs geliştirir. Bu virüs o kadar tehlikelidir 

ki maruz kalan insanı anında zombiye dö- 
nüştürebilir (Klişe mi geldi? Acele etmeyin). 
Doğuştan efsunlu olan bir grup insansa 
bağışıklıkları sayesinde bu virüsten etkilen- 
miyorlar ve zombilerle savaşmaya başlıyorlar 
(İşte senaryoyu Resident Evil'dan ayıran 
detay). Siz de Allah'ın sevdiği kullarından biri 
olduğunuz için bu virüsten etkilenmeyen 
grubun içinde zombilere karşı başlatılan 
savaşa katılıyorsunuz. Bu saydığımız özel 
güç ve yeteneklerinizi de mayışık zombiler 
üzerinde tecrübe ediyorsunuz. 


Şahsi oynamıyoruz beyler! 

Oyunu çok oyunculu modu için oynayan- 
larınsa zaten bir senaryoya ihtiyaçları yok. 
Genel olarak iki gruba ayrılıp karşı takımın 
oyuncularını alt etmeye çalışacaklar. Team 
Fortress ?de olduğu gibi grubunuz kırmızı 
veya mavi renkten birini giyecek ve diğer 
renkte gördüğü bütün oyunculara düşman 
olacak. 10farklı haritanın içinden birine girip 
ortalıkta gezinecek; herkes tek, takım, kor 
avı veya zombi avı gibi modlardan birinde 
takımlarına (ya da kendilerine) yardımcı 
olacaklar. Oyunda karşı takımı yenmeniz için 
takımınızın yüksek seviyeli karakterlerden 
oluşmasına gerek yok. Karşı takıma nazaran 
daha düşük seviyeli karakterlerden oluşan 
bir takımda yer alsanız da gerçek bir “takım” 
gibi oynamayı başarabilirseniz zafer sizin 
olacaktır. O yüzden bu modlarda fazla birey- 
sel oynamamaya çalışın. Sonuçta “çok oyun- 
culu mod"denmesinin de bir sebebi var. 


Taş yok mu taş? 

Oynayacağınız mod ya da harita ne olursa 
olsun, düşmanınızı yenmek için faydalana- 
cağınız tek şey karakterinizin elindeki silahı 
olmayacak. Zombi Rock'ı benzerlerinden 
ayıran en önemli özelliği şüphesiz ki çev- 
reyle etkileşiminin yüksek olması. Yangın 


a 


Oyundan birazda Kingdom Hearts havas almak mümkün 
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musluklarını patlatıp tazyikli suyla yüksek- 
lere sıçrayabilecek ya da ortalıkta bulunan 
varilleri patlatarak düşük çabayla çok sayı- 
da düşmanı alt edebileceksiniz. Etkileşime 
gireceğiniz çevre o kadar önemli ki onu 
kullanıp kullanmamak zaferle yenilginin 
arasındaki gidip gelmek anlamına gelecek. 


Oyunun grafikleri tam bir görsel şölen su- 
nuyor. Hayır, gerçekçi değiller. Tam aksine, 
çizgi film gibiler (Cell Shaded) ve çok güzel 
görünüyorlar. Bu yumuşacık grafikleri bir 
de çılgın animasyonlarla süslediniz mi 
tadından yenmiyor. Eğer Sguare Enix ve 
Disney'in ortaklaşa yaptıkları oyun serisi 
Kingdom Hearts'ı oynadıysanız karakter 
animasyonlarının ve grafiklerin size o seriyi 
hatırlatacağından emin olabilirsiniz. Özel- 
likle Gitarist'in gitarını savurması insana 
Keyblade ile savaşıyormuş hissi veriyor. 


Yurtdışında Brawl Busters olarak yayın- 
lanan Zombi Rock: Çılgın Deney, ilginç 
karakterleri, neşeli grafikleri, durmaksızın 
süren aksiyonu ile saatlerce eğlence vaat 
ediyor. Bu güzel oyunu ilk fırsatta oyna- 
mak için bizi ve JoyGame'i takip ediniz 
efendim. Sağlıcakla kalınız. 

-Sadık Mert Küçükkuzucu 


EB Yapımcı: Rodi Hipo Productions Ltd. 
BG Yayıncı: JoyGame 
B Tür DVO/ Aksiyon 
O Web: www joygame com/Zombi Rock/ 
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BÜTÜN ASYA BURADA 


200'lü yılların başlarında Moğolların 
tarihini değiştirecek bir erkek çocu- 
ğu doğdu. İsmi Temuçin'di. Babası 


öldürüldü. Yıllarca esir hayatı yaşadı. Ama 
sonunda gücünün farkına vardı. Tüm Moğol 
hanedanlıklarını bir araya topladı ve onların 
hükümdar oldu. Denizlerin hanı anlamına 
gelen “Cengiz Han”ismini aldi. 


Bugüne dek sinemadan tiyatroya, bilgisayar 
oyunlarına kadar sayısız medyada karşımıza 
çıktı. Akınlarından korktuk, cesaretine hayran 
kaldık. Şimdiyse onun yanında çarpışma şansı 
elimize geçti. 


Cengiz Han 2 mi? Birincisi nerede bunun? 
Ne yazık ki ilk oyun Türkiye'de piyasaya 
sürülmedi. Ancak oyundaki potansiyeli 
gören Kylin Games, oyunu bir seri haline 
dönüştürmeye karar verdi ve bu yeni, geliş- 
miş sürüm JoyGame'in sayesinde biz Türk 
oyuncuların da beğenisine sunulacak. Ta- 
mamen Türkçe olacak oyun, ileriki dönem- 
lerde Azerbaycan ve Orta Doğu pazarına da 
açılmayı hedefliyormuş. 


Aslında genel olarak grafiklerle ilgili yorumu 
yazının ilerleyen kısımlarına saklarım ama bu 
kez bir istisna yapıp hemen bahsedeceğim. 
Oyunun grafikleri oldukça renkli, göze hoş 
geliyor. Oyun ekranına baktıkça içiniz açıla- 
cak. Tamam, süper değiller ama iyiler yani. 


CENGİZ HAN 2 


Ayrıca oyuna giriş ve çıkışlar oldukça hızlı 
Karakter yaratma ekranında sınıf, ırk ve cinsi- 
yet seçme hakkınız var. Klasik DVO özellikle- 
rinden vazgeçilmemiş. Toplamda 4 ırk ve her 
ırkta toplam 1 25er sınıf bulunuyor. 


Oyun içinde Moğol, Pers, Rus ve Türk ırkları 
seçebileceğiniz ırkları oluşturuyor. Her ırkın 
bir başkenti ve kendine âit bir şehir düzeni 
var. Her başkentte bir kral ve her kralın da 
ikişer Lord'u var. Tarihi gerçeklere oyunun 
hikâyesi elverdikçe sadık kalmaya çalışan 
oyun, irkların başkentlerini de oyun harita- 
sındatarihi yerlerine göre konumlandırmış. 
Buna göre Türkler, Orta Asya'yı mesken 
tutmuş durumda. 


Oyunda 12 sınıf olmasından dolayı çeşitliliği 
bol bir oyun beklentisi içine girmiş olabilirsiniz. 
Durun, hemen öyle bir önyargıya kapılmayın. 
Çünkü oyundan ne kadar çok çeşitlilik bekle- 
seniz desizi temin ederim ki sandığınızdan çok 
daha fazla çeşitlilikle karşılaşacaksınız (aha, ters 
köşe yaptım). Bu çeşitliliği şöyle açıklayayım: 
Cengiz Han 2'de alışık olduğunuz sınıflarla 
oynarken hiç de alışık olmadığınız özelliklerle 
karşılaşabilirsiniz. Örneğin Gardiyan sınıfı. Bu 
sınıf genel olarak yakın dövüş uzmanı olarak 
bilinir ve tank olarak kullanılır. Cengiz Han 2'de 
Gardiyanınızı menzilli saldırılarda bulunan bir 
topçu olarak da kullanabilirsiniz. Ayrıca oyu- 
nun geçtiği döneme âit esintiler karakterlere 
ve silahlara da yansıtılmış. Suikastçı sınıfının 
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elinde ok ve yay yerine Tatar Yayı (Arbalet) 
bulacaksınız mesela. Cengiz Han 2'deki oyun 
alanı, gerçek dünya haritasını kullandığından 
mıdır nedir, oldukça geniş tutulmuş. Şehirlera- 
rası seyahatlerinizde döneme ait birçok heykel, 
motif ve süsleme ile karşılaşacaksınız. Oyun 
alanındaki ulaşımınızı farenizle sağlayacaksınız. 
Oyunun ilk anından itibaren alıştırma görevleri 
boyunca oldukça geniş bir alanda gezinecek- 
siniz. Bu görevler oyunu kolayca öğrenmenizi 
sağlarken basit yapıları sayesinde de sıkılma- 
manızı sağlıyor. Her ne kadar oyunda ilerle- 
dikçe alacağınız görevler zorlaşacak olsa da 
oyunun akıcılığı hiçbir zaman baltalanmıyor. O 
yönden gönlünüzü hoş tutabilirsiniz. 


Taş yok mu taş?! 

Cengiz Han 2'de envanterinizi doldurmak 

ve karakterinizin seviyesini yükseltmek için 
gezebileceğiniz pek çok zindan bulunuyor. 
Görevler ve yapılan anlık etkinliker sayesinde 
pek çok özel eşyaya sahip olabilirsiniz. Ayrıca 
oyun, karakterinizin gelişimini belli aralıklarla 
ödüllendiriyor. Atladığınız her 10 seviyede 
karakterinizin envanterinde bir hediye kutusu 
bulacaksınız. Bu kutuların içinde, seviye atla- 
dıkça gelecek görevlerinizde yardımcı olacak 
pek çok önemli eşya var. Ayrıca bol miktarda 
oyun içi parası da beraberinde gelecek. 


Şimdi oyunu rol yapma öğeleri için oynaya- 
cak oyuncuların ilgilendiği kısma gelelim. 
Oyunda oldukça geniş bir PVE sistemi bulu- 
nuyor. Karakterinizin otomatik olarak saldırı 
ve yağma yapması işinizi çok kolaylaştıracak. 


Şehirlerarası seyahatlerinizde döneme 
ve süsleme ile karlaşacaksınız. 


birçok heykel mot 


Ayrıca karakterinizin yapay zekâsını düzen- 
leyeceğiniz bir panel bulunuyor. Bu panel 
aynen Dragon Age'de olduğu gibi çalışıyor. 
Karakterinizin ne zaman ne hareketi yapaca- 
ğını bu panel üzerinden ayarlayabileceksiniz. 
Oyuniçinde en sık ziyaret etmeniz gereken 
yerse etkinliklerin yayınlandığı tablo olacak. 
Bu tablo sayesinde hangi etkinliğin nerede 
ve nezaman düzenleneceğini, etkinliğin PE 
mi yoksa PvP etkinliği mi olduğunu rahatlıkla 
görebileceksiniz. Bu etkinliklere katılmanız. 
önemli, çünkü etkinliklerin sonunda önemli 
ödüller kazanacak ve oyun dünyası içinde bir 
sıralamaya konulacaksınız. Ayrıca etkinlikler 
ilginç ve eğlenceli. Mesela birinde bisiklete 
binip iki nokta arasında seyahat ederek tec- 
rübe puanı kazanacak veya bir diğerinde İlahi 
Kaplumbağa ile şehri gezip şehir hakkında 
bilgi alacaksınız. 


Ben kime vuracağım şimdi? 

Cengiz Han 2, bünyesinde çok çeşitli savaş 
sistemleri barındırıyor. Oyundaki ırklar ara- 
sında savaşlar gerçekleştirebilmek bir yana, 
lonca savaşları, baş düşman savaşları, düel- 
lolar ve serbest oyuncu öldürme olanakları 
da bulunuyor. Haritalar arasında gezerken 
gerçek zamanlı olarak”Şehir Savaşları"na 
tanık olabilirsiniz. En ilginciyse herhalde su- 
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nucular arasında yapılan savaşlar olacaktır. 
Bu savaşlarda kendi yeteneklerinizin yanında 
kralınızın komutasında organize saldırılar 
yapabilir, tank gibi zırhlı araçlar kullanabilirsi- 
niz. Öldürdüğünüz her oyuncu için ayrı puan 
alacak, sıralamanızı yükselteceksiniz. 


Sabahtan beri kral deyip duruyorum ama kral 
deyince aklınıza herhangi bir DVO'da olduğu 
gibi oyunun en güçlü boss'u niteliğinde NPC 
bir kral gelmesin. Her şehrin kralı, oyunu oyna- 
yan oyunculardan biri oluyor. Oyunda “Krallık 
Arenası"nda gerçekleşecek savaşı kazanan 
loncanın başkanı kral olarak göreve geliyor. 
Kral olmak, oyuncuya birçok ayrıcalık da su- 
nuyor. Mesela Şehir Savaşları sırasında kaleyi 
korumak için kule ve tanklar inşa ettirebiliyor. 
Ayrıca kral olan oyuncu oyun yönetimiyle de 
iletişime geçebiliyor. Yalnız kral olarak kalmak 
için halkın da desteği gerekiyor. Eğer halk kralı 
sevmezse “İsyancı” olarak başkaldırabiliyorlar. 


Cengiz Han 2, oyuncularına mesleki uzmanlık- 
larda sunuyor, Terzilik, madencilik gibi meslek- 
ler Cengiz Han 2'de seçilebilir durumda, Ayrıca 
bu mesleklerden elde edeceğiniz ürünlerle 
ticaret de yapabilir, iyi kazanç elde edebilirsiniz. 
Kylin Games, bu kadar detaylı bir oyun yarat- 
mada iyi bir iş çıkarmış gibi gözüküyor. Joyga- 
me ise üstüne düşeni layıkıyla yapıp oyunun 
yerelleştirilmesi anlamında Türk örf ve adetle- 
rine sadık kalıp başarılı bir çalışma ortaya koy- 
muş. Son Destan, Knight Online, Silkroad 
gibi ücretsiz DVO'ları sevenlerin kesinlikle 
denemesi gereken bir oyun olmuş Cengiz 
Han 2. -Sadık Mert Küçükkuzucu 


G Geliştirme: Kylin Games 

B Yayıncı: Joygame 

© Tür: Devasa Online Rol Yapma Oyunu 
Ü Web: www.joygame.com/cengizhan2/ 
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NEF NCİ 
arşınızda, Joy Game'nin yeni 
gözbebeği. Bu yeni devasa onli- 
ne birçok heyecan verici özelliği 

bünyesinde barındırıyor. Oldukça detaylı 

bir oyun olan Kehanet Online özelleştirme 
konusunda da oldukça iddialı, Örneğin 

oyundaki 5 ırk ve 32 sınıf, yani tam 160 

değişik karakterden kendinize en uygun 

olanı seçebilirsiniz. 


Sihirli anahtarlar 

“Sihirli Anahtarlar” aslında diğer oyunlarda 
bulunmayan, heyecan verici yeni birçok 
özelliğe işaret ediyor; anahtar sistemleri. 
Oyunda iki anahtar sistemi var. Canavar 
anahtar sistemi ve Tanrı anahtar sistemi. 
İki sistemin de oyuna getirdiği özellikler, 
yenilikler farklı. Canavar anahtar sistemi 
farklı bir pet sistemi yaratıp oyuna koleks- 
yon tarzı bir özellik eklerken Tanrı anahtar 
sistemiyse saldırılarınızı sizin belirlediğiniz. 
yönde güçlendiriyor. 


Oyunda karşınıza çıkan canavarları yanınız- 
da savaştırmak hoş olmaz mıydı? Kehanet 
Online'da bunu canavar anahtar sistemi ile 
yapabiliyorsunuz. Öldürdüğünüz her cana- 
varın anahtarı daha sonra kullanmanız için 
canavar albümüne gidiyor. Bu albümde 
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bulunan anahtarları kullanarak canavarla- 
rın kılığına girebilir, onları yanınıza çağıra- 
bilir ve hatta yanınızda savaştırabilirsiniz. 


Tanrı anahtar sistemiyse karakterinizin sizin 
seçtiğiniz yöndeki özelliklerini güçlendi- 
riyor. Temel anahtar ve buna bağlı bir yar- 
dımcı anahtar ile karakterinizin istediğiniz. 
yönünü güçlendirebiliyorsunuz. Anahtarlar 
ile yanınızda taşıdığınız ruhsal yardımcıla- 
rınız size çarpışmalarda yardım ediyorlar. 
Temel ve yardımcı anahtarı kombine ede- 
rek oynayış stilinize en uygun yardımcınızı 
oluşturmak elinizde. Örneğin agresif bir 
oynayışı seviyorsanız, yardımcı anahtarınızı 
saldırı tipinizle birleştireceğiniz ve fiziksel 
hasarı artıran bir anahtar sizi çarpışmaları- 
nızda daha öne çıkaracaktır. 


Tanrı anahtar sistemiyle gelen yardımcıla- 
rınız size çarpışmalarınızda karşılıksız bir 
biçimde yardımcı olmuyor. Bu yardımcılar 
kullanıldığı sürece elde ettiğiniz deneyim 
puanlarının bir kısmını alıyor, buna karşılık 
size savaşlarınızda üstünlük sağlıyor. Kısa- 
cası seçim yapmanız gerekiyor. Tanrı anah- 
tar sistemini kullanarak karakterinize farklı 
özellikler mi eklemek istiyorsunuz, yoksa 
daha fazla deneyim puanı kazanmak mı? 


DNA sistemi 

Tanrı anahtar sistemini beğenmediyseniz 
yine de gücünüzü artırabilirsiniz. DNA 
sistemi zor kazandığı deneyim puanlarını 
anahtarları ile paylaşmak istemeyen oyun- 
cular için ikinci bir güç kapısı. Bu sistemi 
kullanmak için elinizde bulunan 7 DNA ta- 
şını bir tabloya satır veya sütün oluşturacak 
bir biçimde dizmeniz gerekiyor. Böylece 
taşlarınızı dizdiğiniz satır veya sütunun size 
verdiği bonusu kullanabilirsiniz. 


İstediğiniz bonusu almak her zaman ko- 
lay olmuyor, çünkü rastgele üç yer o süre 
içinde kapalı olabiliyor. Bu da o yerden 
geçecek bir DNA taş dizilimini yapılamaz 
kılabiliyor. Fakat her satırın ve sütunun 


ir 


ANAHTAR PASPASIN ALTINDA 


bonus özelliği üç günde bir değiştiği için 
istediğiniz bonustan ileriki günlerde DNA 
diziliminizi değiştirerek yararlanabiliyor- 
sunuz. Kim bilir, belki DNA diziliminizi de- 
ğiştirmek zorunda bile kalmazsınız üç gün 
sonra, şansınıza kalmış. 


Satıyorum... satıyorum... sattım! 

Değerli fakat işinize yaramayan bir eşya 
buldunuz ve tabii ki bunu olabilecek en 
yüksek fiyattan satmak istiyorsunuz. Ke- 
hanet Online'da bu satışı açık arttırma ile 
yapabiliyorsunuz. Kehanet Online'da bulu- 
nan açık arttırma sistemi tüm oyuncuların 
satmak istediği eşyaları bu yolla satmasına 
veya satın almasına olanak sağlıyor. 


Açık arttırma sistemi gerçek hayattaki on- 
line açık arttırma sisteminden farklı değil. 
Satmak istediğiniz eşyanın açılış fiyatını, 
hemen al fiyatını ve kaç gün duracağını 
belirleyerek eşyanızı en yüksek fiyattan 


satmayı umabilirsiniz. Satın almak isteyen 
kullanıcılar ise sistemden aktif olan satış- 
lara bakarak, ister teklif verebilir isterse de 
hemen al seçeneğini kullanarak istediği 
eşyaya anında sahip olabilir. 


Mesleğiniz 

Kehanet Online'da yeni eşyalar elde etme- 
nin yollarından biri de meslek sistemi. 10. 
seviyeden sonra seçeceğiniz mesleğiniz ile 
para kazanabiliyor, yeni eşyalar elde edebi- 
liyorsunuz. Üç meslekten birini seçmek için 
usta Marseille ile konuşmanız gerekiyor. 
Bu üç meslek ise balıkçılık, otacılık ve ma- 
dencilik. Bu mesleklerde topladığınız ham 
maddeleri daha sonra işinize yarayacağını 
düşündüğünüz diğer eşyalara çevirebiliyor 
ve mesleğinize göre oluşturabiliyorsunuz. 
Bunlar eczacılık, zırh, silah ve aşçılık. Aslın- 
da üretim mesleklerinin adı ne yaptığını 
açıklıyor gibi. Bu meslekleri seçerken iyi 
düşünmeniz gerekiyor çünkü sadece bir 
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adet üretim mesleğini seçebiliyorsunuz. 


Hizmetkar savaşçınız 

Pet sistemi Kehanet Online'da da var. Yanı- 
nızda savaşacak dostunuzu birisinden satın 
almak yerine yumurtasını toplayarak ve 
kuluçkaya yatırarak yanınıza alıyorsunuz. 
Yani yanınızda savaşacak hizmetkârınızı 
altınınız ile değil emeğinizle elde ediyor- 
sunuz. Oyunda dört farklı hizmetkâr var. 
Bunlar Efsanevi Kaplumbağa, Zümrüdü 
Anka, Efsanevi Beyaz Kaplan ve Efsanevi 
Mavi Ejderha. 


Hizmetkâr sistemi üçe ayrılıyor diyebiliriz. 
İlk aşama hizmetkârınızın yumurtasını 
bulmak. Çeşitli alanlarda bulunan yaratık- 
lardan bu yumurtaları toplayabiliyoruz. 
Fakat oyunda dört hizmetkâr pet olma- 
sina rağmen yumurtalar birbirinin aynısı 
olarak gözüküyor. Yani kuluçkadan sonra 
bu dört hizmetkârdan hangisinin çıkacağı 
şansa kalmış. Yumurtayı aldıktan sonra 
diğer aşamamız bu yumurtayı kuluçkaya 
yatırmak ve hizmetkârımızın doğması için 
beklemek. 


Kehanet Online içinde yeni ve heyecan 
verici özellikleri toplayan bir devasa online 
oyun. Yukarıdaki özellikler dışında savaş 
alanı, dükkan sistemi, lonca (klan) sistemi, 
taarruz (zindan) sistemi gibi diğer devasa 
online oyunlarda gördüğümüz özellikler 
de var. Bu tarz oyunlardan hoşlanıyorsanız 
bir göz atmanızı öneririz. 

-Kemal Tuğrul Yeşilbek 
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Bir önceki sayıda sizlere detaylı bir 

şekilde tanıttığımız Allods Online'i 
muhtemelen uzun zamandır oynuyor ve Türk 
oyuncusuna özel yapısı, sayısız eşsiz özelliği 
nedeniyle çok da seviyorsunuz. Ancak oyunu 
daha çok sevmek için bir neden arıyorsanız ce- 
vabını burada bulacaksınız çünkü Ekim ayında 
gerçekleştirilen Tropik Ada güncellemesi o kadar 
kapsamlı ki elimizde yepyeni bir oyun olduğunu 
düşünebilirsiniz. 


“Kapsamlı” derken mübalağa yapmadığımızdan 
emin olabilirsiniz. Oyunun hemen hemen her 
parçasında yapılan yüzlerce yenilik ve değişiklik 
ileTropik Ada güncellemesi, bugüne kadar ya- 
pılmış en kapsamlı Allods Online güncellemesi. 
Haliyle yapılan her yeniliği burada sizlere anla- 
tabilmemiz mümkün değil, Bu nedenle sadece 
öne çıkan değişimleri anlatacak olsak da oyunun 
resmi sitesine girip güncelleme notlarını okuma- 
nızda büyük yarar var. 


Nadir Nesne Dükkanı'nda almayı çok istediğiniz 
ancak para ile alınabilen kristallere sahip olma- 
dığınız için ulaşamadığınız bir nesne mi var? 
Üzülmeyin çünkü kristal takası sayesinde artık 
para yatırma imkânınız olmasa dahi kristal sahibi 
olabileceksiniz. Oyunda görev yaparak, yaratık 


avlayarak ve etkinliklere katılarak elde edebildiği- 
nizaltınları yeni güncelleme sonrasında kristallere 
dönüştürme imkânına sahipsiniz. Müzayede'nin 
bulunduğu noktalarda bulunan Aracı NPC'ler 

ile gerçekleştirebileceğiniz kristal takası, Allods 
Online'ın bedava oynanış anlamında benzerlerin- 
den ciddi şekilde ayrılmasını sağlıyor. 


İşin parasal boyutundan bahsettiğimize göre 
güncellemeye de ismini veren Tropik Ada'ya 
geçebiliriz artık. Soğuğun iyiden iyiye kemikle- 
rimize işlemeye başladığı bugünlerde sıcak yaz 
günlerine dönmemizi sağlayacak olan Tropik 
Ada, Gezgin NPCSii aracılığı ile gidilebilen yepyeni 
bir bölge. Büyülerin ve nesnelerin kullanımının 
yasak olduğu bu bölgede eğlenceli aksiyonlar hiç 


bitmiyor. İster arkadaşlarınızla beraber karaoke 
yapın, isterseniz de denizin derinliklerini keşfe 
çıkın. Günün yorgunluğunu hazırladığınız bir 
kokteyl ile atarken yengeç yarışları ilerekabet 
duygusunu da sonuna kadar tadabilirsiniz. Nasıl 
eğlenmek istediğiniz tamamen size kalmış ve bu 
bölgenin oyuna renk katacağı ortada. 


Eğlenmek güzel ama dışarıda bir savaş yaşanır- 
ken ne kadar süre eğlenebilirsiniz ki? İşte bu ne- 
denle Kıvılcım Mozolesi ve Element Krallığı isimli 
iki bölge, zorlayıcı bir savaş atmosferi arayanlar 
için geliyor. Sadece 47. seviye oyuncuların katıla- 
bileceği Kıvılcım Mozolesi, Sarmaut evreninde yer 
alan en güçlü savaşçının kim olduğunu ortaya 
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çıkarıyor. Gitgide güçlenen ve büyüyen dalgalar 
halinde saldıracak olan yaratıklarla savaşacağınız 
bubölgede amaç, en uzun süre bu mücadeleye 
dayanabilen kişi olmak. Ancak ne kadar iyi olursa- 
nızolun bu bölgede tek başına bir hiçsiniz, mutla- 
ka bir ekip olarak savaşmalı ve birbirinizin arkasını 
kollamalısınız. Haftada yedi seferden fazla katıla- 
mayacağınız bu güç sınavın sonucunda başanlı 
olursanız hem kendiniz hem de binek hayvanınız 
için harika ödüller sizleri bekliyor olacak. Tama- 
men size özel unvanlar ve bu amansız mücadele- 
de başarılı olduğunuzu herkese gösteren haftalık 
etkiler ile farkınızı ortaya koyabileceksiniz. 


Element Krallığı ise savaşmadan duramayanlar 
için yaratılmış özel bir bölge. Element Krallığı, 
Astral gezginlerin kısa bir süre önce keşfettiği 

bir Allod ve yakın zamanda yaşanan bir volkan, 
patlaması sonucu parçalara ayrılmış durumda. 
Bu patlama bugüne kadar Allod'un derinlik- 
lerinde huzurla uyuyan elementlerin ruhlarını 
ve mahlukları uykudan uyandırdı. Bölgede 
tam olarak nelerin yaşandığını araştırmak 
sizin elinizde ancak unutmayın, elementlerin 
saldırgan ruhları ziyaretinizden memnun kal- 
mayacak vesizi yakmak, ezmek hatta buzdan 
heykellere dönüştürmek için her şeyi yapa- 
caklar. Eğer bunlar benim gözümü korkutmaz 
diyorsanız bölgede oldukça değerli savaş 
tecrübeleri kazanabilir ve araştırmalarınızın 
karşılığında pek çok sikke elde edebilirsiniz. 
Toplulukların başkentlerinde bulunan ışınlan- 


ma ustaları sayesinde gidebileceğiniz bu böl- 
geye girebilmek için enaz 45. seviye olmanız 
gerektiğini de belirtelim. 


Astral Karşılaşma sayesinde artık birliklerin 
kendi Allod'larına sahip olma şansları var. Eğer 
bir Allod'a sahip olmak istiyorsanız öncelikle 
Astral Karşılaşma Müzayedesi'nde en yüksek 
teklifi vermeniz, daha sonrasında ise o Allod 
için yapılan savaşı kazanmanız gerekiyor. Üç 
yörüngeye dağılmış, farklı güç ve getirilere 
sahip toplam 14 Allod için yapılan mücadeleler 
sonucunda bir Allod'a sahip olabilirseniz, bir 
hafta boyunca o adanın tüm gelirleri sizin 
oluyor. En yüksek seviye Allod'a sahip olmanın 
getireceği gelir kadar sağlayacağı prestiji de 
göz önüne alırsak en iyi teklifi vermek için 
pamuk elleri cebe atmaya hazır olsanız iyi olur. 


Yenilikler kadar değişimler de mevcut oyun- 
da. Güncelleme sonrası Ölüm Arenası savaş 
sistemini değiştiriyor ve 45. seviye olan her- 
kesin istedikleri zaman arenaya erişebilmeleri 
sağlanıyor. Günde sadece bir defa savaşabi- 
leceğiniz arenaya ulaşmak için eskisi gibi özel 
'NPC'ye başvurmanız da gerekmiyor artık. 
Oyun arayüzünden ilgili menüyü seçmeniz. 
ve yeterli sayıya ulaşmak için sırada bekle- 
meniz yeterli. Sistem her ne kadar değişse de 
ödüllerin aynı kaldığını belirtmekte fayda var, 
ekstra bir beklentiye girmeyin. 
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Güncelleme ile birlikte Uzman olarak bilinen 
Zadaganlı Büyücüler ve Kahin olarak bilinen Elf 
Mistikleri olmak üzere iki yeni sınıf oyuna ek- 
lendi. Astral Siper yeteneği Uzmanları, Karanlık 
Kehanet yeteneği ise Kahinleri seçmek için iyi 
bir neden gibi duruyor. Yeni sınıflar size göre 
değilse ama yine de karakterinizde bir yenilik 
arıyorsanız üzülmeyin, sizin için de Değişim. 
Odası var. Novograd'ın Elf Mahallesi'nde ve 
Nezebgrad'ın Dünyanın Gözü bölgesinde 
ortaya çıkan Değişim Ustaları ile konuşarak 
Değişim Odası'na gidebilir ve karakterinizin dış 
görünüşünden cinsiyetine kadar her şeyini de- 
öiştirebilirsiniz. Ancak bu hizmetin bir karşılığı- 
nın olduğunu belirtelim. Durun durun hemen 
yüzünüz asılmasın, bunun da çözümü var. 


Bundan böyle her ay düzenlenecek etkin- 
likler ile yüz binlerce altın ve on binlerce 
kristal oyunculara dağıtılacak. Hükümran 
mahfazası etkinliği sonucu altın ve kristal- 
ler içinde boğulma şansınız olduğu kadar 
birbirinden muhteşem binekler, yepyeni 
yetenekler ve gelişim puanlarını artıracak 
nesneler kazanma şansınız da bulunuyor. 
Allods Online, oyuncudan almak yerine 
vermeyi daha çok benimseyen bir yapım 
olarak karşımızda duruyor diyebiliriz. 


Son olarak grafiksel anlamda sıkıntı yaşa- 
yan oyuncular için getirilen karakter model- 
lerini sadeleştirme imkânına değinmekte 
fayda var. Daha önce karakterinizin yüklen- 
mesi veya özellikle kalabalık alanlarda oyun 
performansında düşüş gibi problemler 
yaşadıysanız grafik ayarları bölümünden 
görüntüleri biraz kısmanız sağlıklı bir oyun 
deneyimi için yararınıza olacaktır. 


Bütün bunlar birleştiğinde Tropik Ada 
güncellemesinin üzerinde son derece fazla 
düşünülmüş, ayakları yere basan bir çalışma 
olduğunu rahatlıkla söyleyebiliriz. Bütün 
bunları denemek için sabırsızlandığınızı 
biliyoruz, o nedenle biz de lafı daha fazla 
uzatmıyor ve değişimi kendi gözlerinizle 
görmeniz için sizleri Allods dünyasına uğur- 
luyoruz, hoşça kalın... -Turgut Uç 
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Ilods Online ile gönüllere taht 

kurmayı başaran Mail.Ru Games'in 
Lai elinden çıkan bir oyun olunca 
Juggernaut'a kayıtsız kalmamız müm- 
kün değildi. Fantastik bir evrende geçen 
Juggernaut'un en önemli özelliği tarayıcı 
tabanlı olması ve buna rağmen enfes bir 
görsellik sunması, İstemci indirmeksizin, 
dakikalar için kendinizi aksiyonun içinde bu- 


labileceğiniz Juggernaut'un Türkçe olduğunu 
da belirtelim. 


Ödüllü bir yapım 

Rusya'da 2010 yılının en iyi tarayıcı tabanlı 
oyunu ödülünü alan Juggemaut, bu ödülü 
sonuna kadar hak eden bir yapım. Tarayıcı 
pencerenizde üç boyutlu savaş sahneleriyle 
gerçekçi bir savaş atmosferi sağlayan oyun, 
Haradan'ın kaotik topraklarında oyuncuları 
hayatta kalma mücadelesine davet ediyor. 


Juggernaut'un ince göndermelere sahip ve 
oldukça fantastik bir hikâyesi var. Haradan, iki 
büyük gücün etkisi altında yeşeren bir dünya. 
Her tür karanlık maddeyi bünyesinde barın- 
diran ve dünyaya başka bir boyuttan gelmiş 
olan Avcılar ile insanlara Tannllar tarafından. 
bahşedilmiş olan Juggemaut-zırhı bu iki 
büyük gücü oluşturuyordu. Haradan'da yaşa- 
yan her kim varsa yok etmekiçin yola çıkan 
Avcıların karşısında durabilen tek güç, gizemli 
Juggernaut metalinden dövülme canlı zırh- 
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lardı. Sahiplerinin bedeniyle bütünleşme 
özelliğine sahip bu zırhlar olağanüstü bir güç 
sağlıyordu. Bin yıl boyunca elden ele geçerek 
Avcılara karşı Haradan insanlarını ayakta 
tutuyordu, ta ki Arkonlara kadar. Arkonlar 

bu büyük gücü halkı köleleştirmek için kul- 
lanmayı seçti. Çelik Lejyon isimli askeri birliği 
kurarak insanları yüzyıllar boyunca yönettiler, 
Buaristokrat askeri birlik, Juggernaut'ların 
sırlarını tamamen gizlese de bir süre sonra in- 
sanlar bu sırları çözmeye başladılar. Bu aydın- 
lanma sürecinde hükümdarlık düştü ve Çelik 
Lejyon savaşçılarının karşısına halkın oluş- 
turduğu Özgür İttifak birlikleri çıktı, İttifak'ın 
amacı dünyada adalet ve özgürlüğün hüküm 
sürmesi, zorbalar ve aristokratların bu yeni 
düzende yer almamasıydı. Çelik Lejyon ise bu 
fikri son derece ütopik buluyor, gerçekleştiril- 


diği takdirde Avcıların insanlığın sonunu geti- 
receğini düşünüyordu. Çelik Lejyon askerleri 
dünyaya hükmetmeye devam ederse, ancak 
ozaman Avcıların karşısında durulabilirdi. Bu 
fikir ayrılığının sonucunda Avcıların saldırıları 
yetmezmiş gibi Çelik Lejyon ve Özgür İttifak 
arasında bir iç savaş patlak verdi. Bizlerse 
taraflardan biri tamamen yok olana kadar 
sürecek bu savaşta “taraf”oluyor ve hem 

iç savaşta yer almak hem de Avcılara karşı 
mücadele etmek için Juggernaut zırhımızı 
kuşanıyoruz. Bünyesinde aristokrat egemen- 
liği, halkın isyanı gibi öğeler barındırmasıyla 
fantastik kurguyu gerçekçi ve inandırıcı kılma- 
yı başaran bu senaryo, Juggernaut'u oynanır 
kılmak için başlı başına bir sebep. 


Genç bir"akrep” olarak başladığınız yolcu- 


Oyunun arayüzü gayet anlaşılır ve kullanışlı birşekilde 
tasarlanmış. Öreğin, bu bölümde her br yaratığın güçlü ya 
da güçsüz yanlarını temiz br ekilde görebiliyorsunuz. 


luğunuzda bir süre sonra seçim yapmak 
zorunda kalacaksınız. Özgür İttifak'a katılıp 
ürlük için mücadele edebilir ya da Çelik 
Lejyon'un bünyesinde yer alıp askeri disiplinle 
hareket edebilirsiniz. Rakip birlikle olan ça- 
tışma nedeniyle bol bol PvP dövüşleri sizleri 
bekliyor olacak. Aynı zamanda Avcıların da 
yeraldığı bu dünyada PvP ile PVE son derece 
dengeli bir şekilde kol kola ilerliyor ve oyun- 
dan sıkılmanıza izin vermiyor. 


Oyunda savaşlar sıra tabanlı ve üç boyutlu 
olarak yer alıyor. Rakibinize sağdan, soldan 
veya doğrudan saldırma seçeneklerinizin 
olduğu bu savaş sisteminde büyülü taşlarla 
saldırılarınızı güçlendirebiliyorsunuz. Tarayıcı 
tabanlı bir oyun olduğu düşünülürse özellikle 
üç boyutlu tasarlanmış bu savaş sistemi bek- 
lenmeyecek düzeyde kaliteli gözüküyor. 


Güncelleme notları 

Oyuna eylül ayında çok ciddi bir güncelleme 
yapıldı ve bu nedenle eklenen bol miktarda 
içeriğe odaklanmamız önem arz ediyor. 
Güncelleme sonrasında sahip olduğunuz 
hanlıklara binalar yapma şansına sahip ola- 
biliyorsunuz. Özellikle yapacağınız hanlık 
kalesi, hanınıza alabileceğiniz maksimum 
kişi sayısını belirliyor. Seviyesi arttıkça siz 


de dahafazla kişiye ev sahipliği yapar hale 
geliyorsunuz. Depolar inşa ederek içerisinde 
inşaat malzemelerinizi saklayabilecek, aynı 
zamanda içerisinde yer alan bankayı kulla- 
nabileceksiniz. Dükkanlar ise hayat kurtarır 
nitelikte. Hanlığınıza kurduğunuz dükkanlar 
ile Haradan topraklarının her neresinde olur- 
sanız olun dükkanlardan alışveriş yapabile- 
cek, iksirsiz veya çembersiz kalmayacaksınız. 
Sürekli olarak sayıları artan han binalarına en 
son eklenen laboratuar sayesinde de simya- 
cılar ihtiyacınız olan yapı malzemelerini sizin 
için üretebilecekler. 


Savaştan bunaldınız mı? Biraz stres atmanın 
kimseye zararı olmaz. O halde Haradan'ın 
yeni kumarhanesine bir göz atmanızda 
faydavar. Rastgele saatlerde açılan bu kollu 
makinelerde şansınızı deneyebilir, bir koyup 
bin alabilirsiniz. Ancak unutmayın, kasa her 
zaman kazanır! Bu nedenle dikkatli bir şekilde 
oynamanızı ve kazandığınızda bırakmanız 
gerektiğini tavsiye ederiz. Yedinci seviyenin 
altındaysanız ve 500 altına sahip değilseniz 
kumarhanenin kapıları yüzünüze kapanacak- 
tır maalesef. 


Kumarcı bir eşi kim ister bilinmez ama olur 
da gönlünüze göre birini bulursanız artık 


ekranda tüm eşyalarınızı görebiliyorsun: 
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Oyunun grafik çizimleri çok hoş. Tara 
olmasına karşın atmosferin içine girmekte zorlanmıyorsunuz. 


evlenme imkânınız da var. Aşk Yuvası adında- 
ki evlilik merkezi sayesinde artık ruh eşinizle 
evlenebileceksiniz. Burada bulunan dükkan- 
dan evlilikle ilgili nesneler de satın alabilir, 
eşinizi küçük sürprizlerle şımartabilirsiniz. Peki 
evlenecek eşi nereden bulacaksınız? Tama- 
men kadınların yaşadığı Aymanza isimli bir 
adaya ne dersiniz? Evet, gerçekten böyle bir 
ada oyuna eklendi ancak üzgünüz buradaki 
kadınlar eşiniz olmak için pek uygun değiller 
çünkü kendileri sizi diri diri gömmek isteyen 
Amazon savaşçıları oluyor. Yeni yaratıklar, 
nesneler ve üstün bir mücadele sergilemenizi 
gerektirecek Çuza Tapınağı ile Aymanza adası 
16. seviye tüm oyuncuları bekliyor. 


Bütün bunların yanında oyuna pek çok yeni 
görev, zindan, silah ve zırh da eklendi. Hepsi 
keşfetmenizi bekliyorlar. Ayrıca demircilik 
ve çilingirlik olmak üzere iki yeni meslek ve 
Aridan Çukur ile Tahrip Korusu olmak üzere 
iki yeni PvP savaş alanı da oyuna eklendi. 
Ulaşabileceğiniz en yüksek seviye sınırı da 
35'e yüksektildi. 


Beklentilerin çok üzerinde 

“Tarayıcı tabanlı MMORPG"dendiği zaman 
ister istemez herkes beklentileri minimum 
seviyede tutuyor. Ancak Juggernaut, kaliteli 
senaryosu, zengin içeriği ve üç boyutlu savaş 
sistemiyle bu beklentilerin çok üzerinde bir 
performans sergiliyor. Sizde ön yargılarınızın 
kurbanı olmayın ve mutlaka bu oyuna bir 
şans verin. -Turgut Uç 


G Geliştirme: Mail. Ru Games 


3 Doğıtam: Mall Ru Games. 
E3 Tür, Devasa Online Rol Yapma Oyunu, 


Web: trjuggergamecom 
(En Düşük Sistem Gereksinimleri Flash 
Player 10.0, Unity Web Player 2.6, 1024768 çözünürlük ız 
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Potato'nun tüm Avrupa'da beğe- 
niyle oynanan fantastik MMORPG 
oyunu Rapplez, yeni bir güncelle- 


meyle daha karşımıza çıkıyor. Belirli aralıklar- 
la yayınlanan yeni bölümlerle oyuna yepyeni 
özellikler ve eşyalar ekleniyor. Kasımayı 
sonunda yayınlanacağı duyurulan Bölüm Vll: 
Alın Yazısı'nın içeriği oyuncularını oldukça 
heyecanlandıracak gibi gözüküyor. Oyunda- 
ki yenilikler eşyalarla sınırlı kalmıyor. Mevcut 
bazı özelliklerin gelişimi ve karakter siste- 
mindeki yenilik göze çarpan ilk ayrıntılardan. 


Ustalık sınıfı 

Yeni güncellemeyle oyuna ait üç ana konuda 
yenilikler gelecek. İlk olarak yeni Ustalık Sınıfı 
özelliğini tanıtalım. Kimi oyuncular için en 
üst seviyeye ulaşmak yeterli olamayabiliyor. 
Rappelz bunu göz önüne alarak üst seviye 
oyuncular için yepyeni bir sistem geliştirmiş. 
Buaslında yeni bir sınıf sistemi, daha doğ- 
rusu ustalık sınıfı. Ustalık sınıfı son derece 
güçlü yetenek ve sihirler içeren özel bir sınıf. 
Bu özel yetenekler oyun tarzınızı değiştire- 


cek ve karakteriniz üzerinde bugüne dek hiç 
olmadığı kadar uzmanlaşmanıza imkan sağ- 
layacaktır. Ustalık sınıfına yükselmeniz için, 
öncelikle Ustalık sınavlarını tamamlamanız 
gerekmekte, Acımasız düşmanlar ve aldatıcı 
bulmacalar ile karşılaşacağınız bu sınav, ce- 
saretinizi ve zihninizi test edecek. 


Uzun zamandır beklenen bu Ustalık Sınıfı, 
148. seviye ya da daha üzerindeki seviyelere 
ulaşan oyuncular için mümkün olacak. Yapıl- 
ması gerekense gerekli NPC'lerden görevleri 
alıp bu görevleri tamamlamak. Elbette bu 
görevler kolay olmayacak. Kötülüğü ile nam 
salmış Şeytani Cadı ve Lucian! alt edebilen 
oyuncular Kara Delik'teki zorlu mücadeleden 
de sağ kurtulmak zorunda kalacak. Sahip 
olduğunuz sınıf her ne olursa olsun, hepsi 
sizi eşsiz bir ustalık sınıfına taşıyacak. Sadece 
ustalık sınıfının kilidini açarak tam potansi- 
yelinize ulaşabilirsiniz! Ustalık Sınıfları, ırklara 
ve sınıflara göre farklılık gösterir. İlgili rehbe- 
rimizde hangi ırkların hangi ustalık sınıfına 
geçiş yapabileceğini görebilirsiniz. 


USTALIK SINIFI İÇİN GİRECEĞİNİZ SINAV, 
CESARETİNİZİ VE ZİHİN GÜCÜNÜZÜ TEST EDECEK. 
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da seni zorlu bir mücadele bekliyor 


Geçiş yaptığınız yeni Ustalık Sınıflarında yeni 
eşyaları donanabileceksiniz. Bunların yanında 
karakteriniz daha önce olmadığı kadar güçlü 
olacak. Elbette bu güç yeni yetenekleriniz 
sayesinde sizde olacak. Bu yeni yetenekler sa- 
yesinde alıştığınız sistemi yenileyerek karak- 
teriniz üzerinde ustalaşmış olacaksınız. Usta 
olduğunuzda diğer usta olmayan sınıflara 
karşı olan gücünüz çok net bir şekilde ortaya 
çıkmış olacak ve bunu önce siz sonra düşma- 
nınız anlayacak. Ustalık Sınıfı için hazırsanız, 
148. seviyeye ulaştıysanız ve Cadı görevini 
tamamladıysanız, o zaman bu kahramanlar- 
dan biri olabilirsiniz. Ölülerin Ruhu Sunağına 
yolculuk yapın ve Hektor ile konuşun. 


Yeni yaratık: Küp 

Bir diğer önemli konu başlığı, “Küp"adı verilen 
yaratığın oyuna dahil olması. Rappelz'in yeni 
serüveni, 29. Yaratık olan “Küp” yaratığını 
getirecek. “Küp”mana kristallerinden oluş- 
muş, hayata sihir ve gizemli antik teknoloji 
ile getirilmiş duygu ve hislerden uzak fakat 
içgüdüleri ile varlığını sürdüren bir yaratık. Bu 
ender ve özel yaratık bütün kahramanları de- 
ğişken tank, sihirli ve kutsama yetenekleri ile 
destekleyecek. Golem Taşı olarak da bilinen 
bu küp, savunma ve tanklamada uzmanlaş- 
mış bir yaratık. Kocaman vücudu en ölümcül 
darbeleri bile emebilir. Golem Taşı, düşmanın 
aldığı hasarları arttırırken kendisinin ve sahi 
binin isabet ve savunmasını da arttırır. Rast- 
gele küp oluşturma ve daha birçok özelliğe 
sahiptir. Küp'ün hikayesi ise şöyle; Anstrad 
çok meşgul bir Asuralıydı. Yörenin en ünlü 
katillerinden biri olarak bilinen Anstrad hiçbir 
zaman müşterisiz kalmazdı. Brighton Kilisesi 
Şövalyeleri ile yaptığı özel anlaşma ile her 
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2: Alın Yozısı 


istediğine sahip olacak parası cebinde olurdu. 
Ogece, kaos taşları üstünde deney yapan 
Gaia'lı bir büyücüyü avlamak için dışarıdaydı. 
Anstrad kurbanı hakkında sorular sormaktan 
hoşlanmazdı, zira onlar hakkında çok şey 
bilmek bu işi daha az eğlenceli yapmaktaydı. 
Büyücünün kaldığı yer tepenin yamacına 
oyulmuş bir yerdi. Küçük mavi bir küp sütu- 
nun üzerinde dönmekte ve kurbanına giden 
yolu aydınlatmaktaydı. Anstrad o kadar hızlı 
hareket ediyordu ki hiçbir gözün bunu yaka- 
laması mümkün değildi. Adeta ayakları parlak 
zemin üzerinde ses çıkarmadan kayıyordu. 
Büyücünün çalışma odası oldukça düzenli 
vetemizdi. Bir yak kadar büyük iki parlak 

taş küp onu yavaşça yan tarafından kuşattı. 
Astrad odada gölge kadar sessiz ilerledi, ta ki 
büyücü onunla konuşmaya başlayana kadar. 
“Bu uzaklık yeterli bence! İşlerimi çalmak için 
mi, yoksa durdurmak için mi geldin?”Anstrad 
güldü. Kurbanıyla yaklaşan ölümü üzerine 
konuşması çok nadir bir olaydı. "Birçok insan 
neden öldürüldüğünü bile soramaz. Sen 
benim ücretimi ödeyebilecek birini kızdırdı, 
söyleyebileceğim bu kadar. Anstrad'ın elinde- 
ki, ucundan zehir damlayan eğri hançeri gö- 
ründü. Kızıl saçlı büyücü, katiline bakmak için 
yavaşça döndü. Elinde tuttuğu küçük mavi 
küpe bakıp soğuk bir şekilde gülümsedi... 
“Hmm, ilginç güzel bir test yapacağız! Ellerini 
uzattı ve küp yere düşmeden önce havada bir 
süre döndü. Sihirli küpten, parıldayan elleri 

ve ayakları olan halatlar meydana geldi. Eller 
güçlü bir yumruk şeklini alırken ayaklarda 
tekme atma pozisyonuna geçti. Tereddüt 
etmeden, suikastçı Astrad'a doğru koştu. Küp, 
zeminde korkunç bir gürültü meydana getirdi 
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ve her yerde küçük çakıl taşları oluştu. Ans- 
trad o kadar çabuk hareket ediyordu ki gözle 
yakalamak imkansızdı. Rakibinin boynuna ve 
kafasının yanına iki sağlam darbe gerçekleş- 
tirdi. Daha önce yüzlerce defa kullandığı bu 
darbeler herhangi birini kolaylıkla öldürebi- 
lirdi. Golem, meydan okuma konusunda ken- 
disini kanıtlar gibiydi. Katilin yaptığı darbeler 
taş üzerinde sadece ince çizikler oluşturabildi. 
Anstrad böyle bir şeyle daha önce karşılaşma- 
Mmıştı ve ne yapacağını düşünürken ayak bile- 
ğine korkunç bir darbealdı. Elindeki bıçağını 
düşürdü. Birkaç küçük hareket ile Golem'in 
artçı saldırılarından kendini korumayı başardı 
fakat canı yanıyordu. Büyücünün titrek sesi 
odanın içinde yankılandı, “Harika, küçük küp 
bile tahminimden çok daha güçlü. Teşekkür 
ederim katil bey, görevinizi harika bir şekilde 
yaptınız” Büyücü kolunu uzatarak avcunun 
içindeki ışıklı küpü bıraktı... “Bitir işinil”Küp 


goril tarzı metalik bir yapıya dönüştü ve yum- 
ruğunu indirdi. Katil daha önce bu kadar güç- 
lü bir darbe hiç almamıştı ve son düşüncesi 
“Bunun için yeterince para almıyorum!” oldu. 
Küp evrim geçirebiliyor veya sihirlendirilebili- 
yor. Evrim geçirdiğinde daha güçleniyor. Si- 
hirlendirildiğinde ise başta rengi olmak üzere 
bazı özelliklerinde gelişme sağlanmış oluyor. 
Küp evrimini 3 aşamada tamamlıyor. İlk ev- 
resi küpü oluşturmak. Bu aşamada elinizde 
havada asılı kalabilen bir küp olmuş oluyor. 2. 
aşamada ise küp tabiri caizse vücut buluyor, 
bodur bir yaratığa dönüşüyor. Bu evrimin adı 
ise Robot. Ekran görüntülerinden de görebi- 
leceğiniz gibi bir robot halini alıyor küp. Son 
aşamada ise kendini aşıyor ve mekanik bir 
yaratığa dönüşüyor. İşte gerçek güç gösterisi 
burada başlıyor... Bu aşamada evrim tamam- 
lanmış oluyor. Sihirlenme sonucunda ise küp 
kırmızı rengini alıyor. Küpün yeteneklerini 
rehberden görebilirsiniz. 


Volcanus'un intikamı 

Yeni Alın Yazısı güncellemesi Volcanus isimli, 
ilk tek kişilik 30. seviye üzerindeki bütün 
oyunculara hitap eden özel zindanı oyuna 
dahil edecek. Zindandaki dehşet saçan cana- 
varlar oyuncunun seviyesine göre olacak ve 
her oyuncuya kendi seviyesine göre meydan 
okunacak. Zindanın 3 katını temizledikten 
sonra oyuncular, Rondo'dan gelen, lanetlenmiş 
ve korkunç canavar haline dönüşmüş eski 
zamandan kalma bir kişi olan İblis'in odasının 


bulunduğu dördüncü ve en son kata giriş hak- 
kı elde edecekler. En sondaki boss ise oyuncu- 
nun gücüne göre ayarlanacak. 


“Yıllar önce, Asura ve Deva oluşmadan önce 
Gaia kıtasına gelen ateşten yaratık bütün ge- 
zegeni tehdit eder bir hal almıştı klinde 
anlatıyordu Volkanus'un hikayesini yaşlı adam. 
Yaşından dolayı bazı şeyleri unutmuştu... 


Volkanus'un içinde olduğuna inanılan İblis'in 
bir gün dışarı çıkıp Gaia kıtasında katliam ya- 
pacağından korkuluyordu. Bazılarına göre ise 
İblis'in dehşeti Rondo'nun cesur vatandaşları- 
nın bir hatırlatıcısıydı. Anlatılan hikayeye göre 
Shumarz bu yaratıkla karşılaşabilecek kadar 
gözü dönmüş biriydi. Shumarz'ın antik büyü 
gazabından korunabilmek için İblis yeraltı 
laboratuvarını kendisine sığınak olarak seçti. 
Shumarz yaptığı lanet ile İblis ve arkadaşlarını 
bu yeraltı laboratuvarında hapsetti ve bu olay 
bir masal haline gelip ozanlar tarafından tür- 
külere döküldü... 


Şimdi bu efsane gerçek oluyor. Gaia Ticaret 
Birliği NPC'lerinden biri olağanüstü bir giriş 
keşfetti. Böylece mitolojik Volkanus zindanına 


giden büyülü kapı yeniden açılıyor! Volkanus 
zindanının efsanesini ve gizemini çözmenin. 
zamanı geldi. 


Volkanus eşsiz bir zindan. Buraya girmek için 
seviyenizin enaz 30 olması gerekmekte ve 
sadece yalnız olarak girebilirsiniz. 20 tane 
Aslan Ruhu toplayıp Volkanus Tapınağına 


bıraktıktan sonra yeraltında bulunan bu ceza- 


evine giriş yapabilirsiniz. İçeriye girdiğinizde 
sizi Volkanus'un ateş dalgaları karşılayacak 
ve zindanda ilerlemek için daha fazla Aslan 
Ruhu'na ihtiyacınız olacak. Volkanus'un kö- 
lelerini yendikten sonra İblis ile karşılaşacak- 
sınız. Cesaretinizi toplamalı ve tarihe adınızı 
altın harflerle yazdırmalısınız! 


Son olarak... 

Tüm bunların yanında Yaratık Çiftliği menü- 
sü daha kullanışlı bir hale gelecek. Oyuncu 
ara yüzü daha gelişmiş bir dünya haritası ve 
mini harita, karakter ekranı değişikliği, görev. 
işaretleri, karakter ve yetenek pencereleri 

ve eşsiz yetenekler gibi daha birçok farklı 
özellikler ile yenileştirilecek. Oyundaki gün- 
cellemelerin ayrıntılarına ilgili rehberimizden 
bakabilirsiniz. Taha Sarı 
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pa © n Bu sevimli yaratıklar 
eşyaları toplayıp size getiriyorlar. 
La) £. Güç küplerini eşyalarınızı 
sihirlendirmek ve böylece daha güçlü ve 
daha iyi görünümlü eşyalara sahip olmak için 
kullanırsınız. Korunma tozu da sihirlendirme 
sırasında eşyanın kırılma ihtimaline karşı korur. 
asklar: Mağazamızda, her sınıfa özgü 
kaskların satışı yapılmaktadır. Sınıfınıza 
göre farklı avantajları vardır. Mesela çağrıcıların 
yeteneğini arttıran veya taşıyıcının yüzünü saklayan 
kask ve kapüşonlar bulunmaktadır. Bu kask ve 
şapkaların seviyeleri ayrıca oyuncu tarafından 
geliştirilebilir. 
e ks s x. Yaramaz bir 
çocuk musunuz? Nadir ahlaksızlık sabunu 
ahlaksızlık puanınız ne olursa olsun hepsini sıfırlar. 
Böylece siz de iyi bir çocuk olabilirsiniz. 
Tostu: Pet'iniz biraz yavaş mi 
öğreniyor? Yulaf tostu ile pet'inizin kazandığı 
puanı yüzde elli oranında artıyor. 


G Geliştirme: Gala Lab 

BÜ Doğıtam: Gala Networks Europe 

© Tür: Devasa Online Rol Yapma Oyunu. 

BD Web: ti.rappek.gpotato.eu 

En Düşük Sistem Gereksinimleri: 1.5 Giz 
işlemci, 1 GB bellek, 4 GB sabit disk alanı, 

256 MB ekran kartı 
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NO pazarının en üretken bölgesi 

Uzak Doğu'dan kopup gelen bir 

başka oyunla karşınızdayız. Yeni 
oyunumuz Prenses Scarlet'ı kurtarmak üze- 
rine kurulu. Bu amaç uğruna yine dağ bayır 
koşup”mob”keseceğiz. Oyunun görsellerin- 
den de görebileceğiniz gibi grafiksel anlamda 
farklı bir çizgide ilerliyor Scarlet Legacy. Hatta 
ilk bakışta karakter tasarımları neredeyse Stre- 
et Fighter'ı çağrıştırıyor. Bir MMO'ya bu tür bir 
modelleme uygulamanın riskli bir durum ol- 
duğunu düşünebilirsiniz fakat bunun yetenek 
efektleriyle bütünleştiğini görünce ne kadar 
yerinde bir uygulama olduğunu anlıyoruz. 


Scarlet Legacy, Uzak Doğu kültüründen 
esinlenilerek oluşturulmuş çevre unsurla- 
rıyla dolu. Verilen görevler, oyun kurgusu 
vebunun gibi detaylar Uzak Doğu efsane- 
lerine göre hazırlanmış. Ayrıca henüz yeni 
bir başlık olduğundan çok yoğun bir kala- 
balıkla karşılaşmıyorsunuz oyun içinde, Bu 
gibi durumları avantaja çevirmek tamamen 
sizin elinizde. Scarlet Legacy'den hoşlana- 
cak oyuncular Metin2, Silkroad gibi Uzak 
Doğu'ya has macera oyunlarıyla ve savaş 
sanatlarıyla ilgilenen MMO'cular olacaktır. 


Oyunun eğlenceli unsurlarından en çok öne 
çıkanlar yetenekler ve kombolar. Üst üste 
vurduğunuz darbeler, yetenek efektleri ve 
karakter animasyonlarıyla birleşince bambaş- 
kabir hal alıyor. Mob kesmek sıkıcı olmaktan 
çıkarak devamlı oynanabilir hale geliyor. 


Oyunun henüz yeni olması bazı sıkıntıları 

da beraberinde getirmiş. Arayüzü, böyle bir 
oyundan beklenmeyecek kadar rahatsız edici 
gözüküyor. Şimdilik sadece kullanılabilirlik ön 
planda tutulmuş. İşin içine estetik de karıştı- 
ğında çok daha iyi olacağından şüphe yok. 


Oyunda 4 sınıf bulunuyor. Orijinal adlarıyla 
Warrior, Assassin, Monk ve Mystic. Bu sınıflar 
kullandıkları silaha göre yetenek geliştirme 
imkanlarına sahipler. Düşük seviyelerden 
itibaren harita üzerinde at sırtında ilerlemek, 


her MMO'da görebileceğimiz bir ayrıcalık değil. 


Scarlet Legacytüm ücretsiz oyuncuları için bu 
özelliği sunuyor. Oyunda ayrıca 14 farklı bölge 
bulunuyor. Bu bölgelerde 6 instance bulun- 
makta. Bu instance'ları ister bireysel olarak, 
ister grup halinde, isterseniz de guild olarak 
yapabilmeniz mümkün. Oyundaki görevsiste- 
mi ise 3'e ayrılmış. Ana görevler, günlük tekrar- 
lanabilen görevler ve etkinlik görevleri. 


Piyasada büyük bir beklenti yaratan Scarlet 
Legacy, kapalı beta'dan alınınan geribildi- 
rimler neticesinde yayıncı tarafından hızla 


açık beta'ya geçirilmişti. Game Campus, açık 
beta'ya özel bazı kampanyalar duyurdu. Buna 
göre oyunda ilk 10'a giren guildlere para 
ödülleri dağıtılacak. Oyunu ilk sırada bitiren 
guild'e 15.000$ (10.000'i nakit 5000'i oyun 
kredisi) geriye kalan 9 guild'e ise aralarında 
bölüşmek üzere 25,000$ verilecek. Bunun 
yanı sıra seviye sınırı, 10 seviye yükseliyor 

ve yeni yetenekler, evcil hayvan sistemi ve 
MMO'larda son dönemlerde sık rastladığımız 
evlilik özelliği getiriliyor. 


Scarlet Legacy piyasada kendine iyi bir yer 
edinebilecek mi, henüz bir soru işareti ama 
oyunun geliştirilmesi konusunda hemfikir 
olan oyuncular, oyunlarını desteklediklerini 
oynamaya devam ederek gösteriyor, Game 
Campusfirması da oyun içinde oyunculara 
yardımcı olmak amacıyla sürekli aktif GM bu- 
lunduruyor. Siz de deneyin ve tecrübelerinizi 
forumumuzda paylaşın. -Taha Sarı 


Exp Albums: Tecrübe kazanırken dahi. 

tecrübe kazanın! 

Steel Salve: Steel Sahe, alınan hasarı 

azaltmaya yarar, 

Devil Wing: Sırtınıza şeytani kanatlar takabil- 

irsiniz. Bununla daha farklı gözükeceğiniz kesin, P 
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Geliştirme: InterServ 


Dağıtım: GameCampus 
Tür: Devasa Online Rol Yapma Oyunu 


Web: scarletleyacy.gamescampus.com 
3 En Düşük Sistem Gereksinimleri: Pen- 
tim 4 1.8 GHz işlemi, 256 MB bellek, 168 sabit disk 7 


alanı, 64 MB ekran kartı 


Üni. a Nik 
ildiğiniz üzere piyasada birçok 
| B| MMORPG oyunu bulunuyor. Şimdi 
öyle bir oyun düşünün ki, hemen 
her oyundan bir güzel özellik alınıp yepyeni 
bir oyun oluşturulsun... İşte Prius Online tam 
olarak böyle bir yapım. Şimdiye dek oynadık- 
larınızın tekbir potada eritilmiş hali de diyebi- 
liriz. Kendine has birkaç özelliği de artı olarak 


bünyesinde barındırmıyor değil elbette... 
Gpotato'nun bizlere sunduğu bu oyun, Tem- 


muz ayı itibariyle resmen kullanıcısı ile buluştu. 


Türk oyunculara uygulanan IP engellemesinin 
de kalkmasıyla Prius'a ulaşmak artık tamamen 
mümkün ve yasal. 


Fantezinin dibine vurmak 

Prius Online, olabildiğine fantastik bir dünyada 
geçiyor. Maceradan maceraya atlayacağınız 
oyunda lanetli kaleler, büyülü ormanlar ve 
daha bunun gibi birçok fantastik mekânlarda 
yolalacaksınız. Elbette tüm bu serüven oyun 
kurgusuna uygun bir şekilde ilerliyor olacak. 
Yani zıt mekânlar arasında geçiş yaparken, 
bunun nedenini biliyor olacaksınız. 


Prius Online'da dikkat çeken ilk özellik 3C (3 
Character) sistemi. Oyunda kendi karakteri- 
nizi yönetebiliyor, animanızı geliştirebiliyor, 
gigas'a dönüşebiliyorsunuz. Karakter tamam 
da,anima gigas nedir diye soracak olursanız 


ONLINE 


hemen açıklayalım. Bunlar oyunun kendine 
has özelliklerinden bir tanesi, oyunda size eşlik 
eden bir Anima oluyor. Siz bunu geliştirebili- 
yorsunuz o da size katkı sağlıyor. Şimdilik bura- 
ya birvirgül koyup karakter kısmından devam 
edelim, Prius'ta 4 ayrı ırk bulunuyor. Bu 4 ırka 
göre sınıf seçiminizi yapıyorsunuz. Hume, Lon, 
Ayin ve Beriah isimli bu 4 ırktan seçeceğiniz 
karakter ile sınıfınızı belirlemiş oluyorsunuz. 
Her ırk her sınıfa uygun değil. Bu yüzden se- 
çeceğiniz sınıfa göre ırk seçimini yapmalısınız. 
Hume erkekleri büyü gücünü kullanabilen bir 
sınıfa sahipken, bayan Hume ırkı ateşli silahlar 
kullanabilen ilginç bir sınıfa sahip. Lon ırkının 
erkekleri yakın dövüş savaşçısı (Berserker) 
olabiliyor. Bayanları içinse okçu sınıfı mümkün. 
Ayin sınıfındaki erkekler ve bayanlar savaşçı 
sınıfının bir kolu olarak seçilebiliyorlar. Beriah 
isimli sınıfta ise sadece dişi karakter bulunuyor. 
Bu sınıf için şifacı diyebiliriz. 


Tüm bu karakterler seçildiği gibi kalmıyor İle- 
riki seviyelerde kendi sınıfınızın bir üst sınıfına 
geçiş yapabiliyorsunuz. Hatta oynayış tarzınıza 
göre iki seçenekten birini seçip kendinize yakın 
olan sınıfa atlamış oluyorsunuz. 


Anima & Gigas sistemi 

İlk olarak animalardan bahsedelim. Bu ani- 
malar oldukça sevimli canlılar. Siz savaş halin- 
deyken karakterinize ekstra bonuslar veriyor. 
Animalar bünyelerinde 4 farklı stance barın- 
diryyorlar. Bu stancelleri savaş halinde veya 
istediğiniz bir zaman değiştirebiliyorsunuz. 
Seçtiğiniz stance'e göre karakterinize ekstra 
özellik katıyor. 


Gigassistemini “boss'a dönüşme” olarak tabir 
edebiliriz. Gigas çok güçlü bir yaratığın adı. 
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Combat Enhancer: Oyundan kazanacağınız 
tecrübe puanını 1 saatliğine 96100 artırır. 

Do it Yourself Kit: NPC'lerle yapacaklarınızı 
kendi başınıza yapmayı sağlayan bir araç. 
EB Indulgence x10: Kişisel hapishaneden 

çıkış kartınız. 


> 


Gigas'a dönüştüğünüzde bu yaratığın yete- 
neklerine ve karakteristik özelliklerine sahip 
oluyorsunuz. Cüsseniz de oldukça büyüyor. 
Gigas karakterini yönetmek oldukça eğlenceli. 
Bu karakterle toplu kesimlerin üstesinden ra- 
hatlıkla gelebilirsiniz. 


Zindanlar ve PvP sistemi 

Oyunun PvP ve Zindan sistemi oyuncuları 
tatmin edecek kadar iyi bir seviyede. Zindanlar 
günlük görevlerle dolu olabiliyor. Zindanlarda 
sizlerden sadece mob kesmeniz de istenmiyor. 
Zindan içindeki bilmeceleri de çözmelisiniz. 
Oldukça eğlenceli zindan sistemi düşük level- 
larda dahi oynanabiliyor. Zindanlardan elde 
edilen Token'larla normal eşyalardan çok daha 
güçlü eşyalar satın alabiliyorsunuz. 


PvP sistemi oyuncu vs. oyuncu, guild vs guild 
ve grup vs grup şeklinde 3'e ayrılıyor. Bu sis- 
temde ister grubunuzla Coliseum Battles'a, is- 
izle Guild Championships'lere 
katılabilir, isterseniz de bireysel çabanızla 
oyunculara karşı savaşal 
MMORPG piyasasının en dikkat çeken yapım- 
larından bir tanesi, Bu özellikleri sayesinde 
benzerlerinden farkı kolayca anlaşılabiliyor. 
Gpotato'nun sunduğu Prius'u denemek için 
gecikmeyin. -Taha Sarı 


BG Geliştirme: (E&M Corp. 

EB Dağıtım: Gpotat 

ED Tür: Devasa Online Rol Yapma Oyunu 

BD Web: prius.gpotatacom 

BD En Düşük Sistem Gereksinimleri: Pentiuml! 
1.5 GHz işlemci, 512 MB bellek, 4 GB sabit disk alanı, GeForce PX 

5200 125 MB veya ATI Radeon 9550 125 MB ekran kartı / 
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ısaca AVA Online olarak da bilinen 

Alliance of Valiant Arms iji tarafından 

yayınlanan bir MMOFPS oyunu. Herşey 
bu kadar basit değil tabii. AVA, Unreal 3 motoru 


ile tasarlanmış bir yapım. Bu yüzden oyundaki 
karakterler, silahlar ve çevre öğeleri gerçeğe 
oldukça yakın. Bu da oyunu grafik kalitesi açısından 
en kaliteli MMOFPS'lerden birisi yapıyor. İlk olarak 
2007 yılında Kore'de yayınlanan AVA Online, 
günümüzde dünya çapına yayılmış durumda. 
Taktiksel MMOFPS olarak tanımlayabileceğimiz. 
'AVA'da adam adama mücadele esas alınıyor. Bu 
mücadele farklı oyun modlarıyla zenginleştirilerek, 
daha fazla seçim imkânı sağlanıyor. 


AVA Online'da iki düşman taraf bulunuyor.Bir 
taraf EU (Avrupa) diğer tarafsa NAF (Yeni Rusya 
Federasyonu) olarak adlandırılmış. NRE, Avrupa 
topraklarının çok büyük bir kısmını işgal etmiş ve 
zaferini tamamlamak için küçük bir toprağı alması 
gerekiyor. Avrupa ise ellerinde kalan son parça için 
mücadele veriyor. Amerika'nın da desteğini alan 
Avrupa, hemiİngiltere hem de Fransa'nın kalan 
kısmından karşı atağa kalkıyor. Oyunumuz işte bu 
mücadeleyi konu almakta. Oyundaki haritalar da 


bu hikâyeye uygun olarak tasarlanmış. 


AVA Online bizlere oyun modlarında da iddialı 
olduğunu gösteriyor. Oyunda birbirinden farklı ve 
eğlenceli dokuz oyun modu bulunuyor. Bunların 
aralarında alışılagelmiş MMOFPS oyunlarında 
bulamayacağınız türden modlarda var. 
Annihilation olarak bilinen mod, klasik modlardan, 
Team Deathmatch olarak oynadığımız oyun 


türü farklı bir isimle yer almış. Ayrıca bu modun 
içerisinde zombi modu olarak bilinen, oyuncuların 
zombi NPC'leri öldürerek puan aldığı mod dayer 
alıyor,Demolition oyun modu da klasik bomba 
kurma/imha etme türünde bir mod. Free For All, 
“herkes tek"modu. Bu üç mod klasik MMOFPS 
oyun modlarındandı, Kalan altı modu ise her yerde 
oynayamazsınız. Escort modu bunlardan ilki.Bu 
modda bir tank bulunuyor. Tank, NPC olarak yer 
alıyor burada. Taraflardan hangisindeyse, tankı 
diğer takımın ana bölgesine kadar götürmeye 
çalışıyor. Karşı takım da bu tankı imha etmeye 
çalışıyor. Convoy modunu, takımlardan birine 

alt önemli bir çantayı bulup etkisiz hale getirme 
mücadelesi olarak tanımlayabilirz. Supression 
eğlenceli modlardan bir diğeri. Bu modda sınırlı 
sayıda yeniden doğma hakkınız var. Amacınız. 

ise enuzun süre hayatta kalan oyuncu olmak 
Domination, alan mücadelesi modu kısaca. Bir 
taraf elindeki kontrol noktasını savunuyor, diğer 
taraf bunu ele geçirmeye çalışıyor. Son olarak 
Escape modunda takımlardan biri, diğer takıma 
alt tutsakları kaçırmaya çalışıyor. Tutsaklara sahip 
takım da buna engel olmaya çalışıyor. 


Oyunun içi kadar arayüzü de oldukça gelişmiş. 
Oyun kurma penceresi oldukça ayrıntılı ve 

kolay kullanılabilir. Burada birçok seçenek 

var ve istediğiniz şekilde odanın özelliklerini 
belirleyebiliyorsunuz. Odaya isim, şifre koymak 
gibi klasik ayarların yanında level sınırı, 

dost ateşi, izleyici ayarları gibi özellikleri de 
değiştirebiliyorsunuz. Piyade, Sniper ve hafif 
makineli silahları taşıyan asker olarak 3 ayrı oyun 


GRAFİK KALİTESİ ÜST DÜZEY BİR MMOFPS 
DENEYİMİ İÇİN TERCİHİNİZ AVA ONLINE OLMALI! 


stilinin bulunduğu oyunda zengin silah menüsüde 
dikkatlerden kaçmıyor. En güzel ayrıntı ise, oyunu 


ücretsiz oynayan ile oynamayan arasında farkın 
oldukça az olması. Oyunda nakit para ile alınabilen 
silahların tamamı oyun parası ile de alınabiliyor. 
Aşırı kullanımdan dolayı silahlar dayanıklılığını 
yitirebiliyor. Bu durumlarda onları tamir etmeniz 
gerekli, Repair All butonu ile envanterinizdeki tüm 
silahları tek seferde tamir ettiriyorsunuz. Bunu ne 
sıklıkla yapacağınız ise size kalmış. 


AVA Online'da şimdiye kadar çok fazla karşımıza 
çıkmayan bir özellik daha var, 3D. Eğer 3D destekli 
ekran kartınız, 3D uyumlu monitör ile uyumlu 
gözlüğünüz varsa, oyunu stereoscopic3D olarak 
oynayabiliyorsunuz. Kolay alışıp zor vazgeçeceğiniz 
bir MMOFPS deneyimi için AVA Online'i mutlaka 
denemelisiniz. -Taha Sarı 


POPÜ! ALAR 


gi Exp oranını 96100, oyun 
parasını 966, klan puanını 9610 yükseltir. 
L e: Şanslı vuruş oranını 
“69 artıran 5 ayrı eşya verir, 
Daha hızlı hareket 
kabiliyeti sağlar, savunmayı artırır. 


| KÜNYE 


B Geliştirme: Red Duck Inc 

Boağıtam: iji 

EB Tür. MMOFPS 

Dweb:avaijicem 

En Düşük Sistem Gereksinimleri: PA 

24 GHzişlemci, 1 G8 bellek, GeForce 6600 serisi ekran 
tartı 
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En İYİKİ 


evasa online oyun yayıncılarının gözardı edemeyeceği 
D bir pazar haline gelen Türkiye'de ne mutlu ki artık oyunlar 

Türkçe yayınlanıyor ve hatta Türkiye'den servis ediliyor! Türk 
oyuncuların oyunlarla ilgili sıkıntıları gittikçe azalıyor. Bunu lokalizas- 
yon konusunda istekli yayıncılar geç de olsa sağlamış oldu. Giderek 
daha kaliteli bir pazar haline gelen Türkiye'yi ileride çok daha güzel 
günlerin beklediğine eminiz. Bu dosyamızdaysa sizlere şimdiye kadar 
yayınlanan en iyi 5 Türkçe MMO oyununu kısaca tanıtacağız. 


Oyunları değerlendirmedeki ana kriterimiz, web sitelerinin ve 
oyun içeriğinin tamamen Türkçe olması. Öncelikle bu kritere 
uyan oyunları tek tek inceleyerek notlar aldık. Aralarından en iyi 5 
oyunu kendimizce seçtik ve haklarında bazı değerlendirmelerde 
bulunduk. Türleri farklı olsa da bu oyunlar, oyuncunun alabileceği 
keyif açısından listenin başını çekiyor. En iyi MMO oyununa son- 
dan başa doğru ulaşacağız. Oyunlar hakkındaki bu öznel değer- 
lendirmelerimizi keyifle okuyacağınızı umuyoruz. 


DI Pik 


KNIGHT ONLİNE 


Türkiye'nin ilk MMO fenomeni desek yanlış 
olmaz Knight Online için. Oyunun başlangıcı 
ta 2004 yılına dayanıyor. O zamanlar sadece 
300MB'lık bir istemciye sahip olan oyun her 
geçen gün kendisini güncelleyerek fana- 
tiklerine keyifli bir oyun deneyimi sunuyor. 
Türkiye pazarında ilk tutulan oyun olması, 
kemikleşmiş bir kadrosunun olmasını sağladı. 
Hatta giderek gençleşen bir kemik kadro bu. 


Oyunun bu denli benimsenmesi aslında 
kaliteli bir PvP sunuyor olması gerçeğine 
dayanıyor. KO size belki de başka hiçbir 
oyunda tatmadığınız kadar eğlenceli, ve 

bir o kadar devamlılık esaslı bir PvP sistemi 
sunuyor. Oyuncular her şeyin sonuna gelmiş 
olsalar dahi, en iyi eşyaları üzerlerinde topla- 
mış olsalar bile sadece PvP tabanlı irk savaş- 
ları için oyunda kalmayı sürdürüyor ve ücret 
ödemeye devam ediyor. Buna gelişmiş klan 
sistemini de eklersek oyunun başarısının sırrı 
açığa çıkmış oluyor. 


KO'da diğer oyunların karmaşık sınıf sistem- 
lerinden farklı olarak sadece dört adet sınıf 
bulunuyor. Bu sınıfları Priest (Şifacı), Magi- 
cian (Büyücü), Warrior (Savaşçı) ve Rogue 
(Hilekâr) olarak sıralayabiliriz. Sınıflar hak- 
kında bilgi sahibi olmasanız bile, oyunda bir 
sorun teşkil etmiyor. Seviyenize göre ücret 
ödeyerek yanlış açtığınız yetenekleri yada 
karakteristik puanları sıfırlayabiliyorsunuz. 


Oyun Karus ve El Morad ırkları arasında ge- 
çen bir savaşı konu alıyor. Karus denilen irk 
orklardan, El Moradise insanlardan oluşuyor. 


Knight Online 


Oyunun yeni güncellemeleri ile bazı eşikler 
aşıldı, Görev sayısı arttı ve oyuncular görev 
yaparak oyunu daha iyi kavramaya başladı. 
Son olarak gündemde Türkçe yama var. 
Ekim ayı içerisinde gerçekleşen güncelleme 
kapsamında oyundaki ortak şehir Moradon 
değişiyor ve tüm içerik tamamen Türkçe 
hale geliyor. Bu yenilik için geç kalınmış bile 
denebilir aslında. Çünkü oyuncular KO'yu 
yıllardır oynuyor ve bu güncelleme tam da 
oyunun popülaritesini yavaş yavaş yitirdiği 
bir zamana denk geliyor. Oyun, içeriği dışın- 
da Türkçe destek ve web sitesi sunuyordu 
hâlihazırda. Bakalım bu yeni adım, KO'ya 
tahtını geri kazandıracak mı... 


Resmi site: www.knightonlineworld.com 
Sistem gereksinimi: Düşük 
İstemci boyutu; 486 MB 
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Oynayın çünkü: 
B PvP sistemi oldukça keyif verici, Belli bir 
seviyeden sonra sadece PvP için oynayan 
oyuncular var. 

EB Klan sistemi oldukça gelişmiş ve kullanımı 
kolay bir arayüzle sunuluyor. Klan simgesi, 
pelerin gibi kişiselleştirilebilen özellikleri, 
oyunu daha keyifli kılıyor. 

B Oynaması kolay, destek alabileceğiniz 
kanallar oldukça fazla. 


RAPPELZ 


Avrupa'nın önde gelen ücretsiz çevri- 

miçi oyun yayıncılarından biri olan Gala 
Networks'ün yayınladığı bu oyun, ülkemizde 
de tamamen Türkçe olarak Türk oyuncu- 
sunun beğenisine sunuluyor. Olabildiğine 
fantastik bir dünyanın kapılarını aralayan 
yapım, iki seneyi aşkın bir süredir yoluna 
Türkçe olarak devam ediyor. Gaia, Deva ve 
Asura ırkların mücadelesini konu alıyor Rap- 
pelz. Oyuna başladığınızda seçtiğiniz ırkın 
rehberi size oyuna ısınma noktasında bazı 
tavsiyelerde bulunuyor. Bu esnada Çıraklar 
Adası'ndan oyuna başlıyor olacaksınız. 


DOSYA 


Enüst seviyenin 160 olduğu Rappelz'da 25 
farklı sınıf bulunuyor. Her ırkkendine has 
sınıfları barındırıyor bünyesinde. Karakter 
yaratımı konusunda dikkatli olmakta ve 
önceden bilgi sahibi olmakta yarar var. Her 
sınıf, oyunda bir pet ile dolaşabiliyor. 


Oyun özellikle grafik yönünden çok başarılı. 
Zaman zaman oyuncuların manzarayı izle- 
mek için tepelere çıktığını görebiliyorsunuz. 
Devasa online oyunlarda ikinci hatta üçüncü 
planda olan grafik konusu, Rappelz'da ciddi 
yealınmış kısacası. Bunu oyunun istemcisin- 
den de anlayabiliyoruz az çok. 


Rappelz PvP yönü ile değil de, PvE yönüyle 
oyuncuları cezbeden bir yapım gibi gözükü- 
yor. Alışılagelmiş PvP düzeni oyunda farklı 
bir şekilde işlenmiş. Bu duruma rağmen 
oyunun fanatikleri sadece Türkiye'de bile 
azımsanmayacak derecede, 


Resmi site: tr.rappelz.gpotato.eu 
Sistem gereksinimi: Yüksek 


İstemci boyutu: 1,6 GB 
Oynayın çünkü 
BPvE yönü oldukça zevkli, 


oynanabilirliği yüksek bir oyun. 
B Pet sistemi gelişmiş. 
B Grafikleri rakiplerine göre hiç fena değil 


WOLFTEAM 


Sırada Joygame'in fantastik MMOFPS'si Wolf- 
team yer alıyor. Türkiye'de hem seslendirme 
hem de yazılı içerik bakımından Türkçe olan 
birkaç oyundan biri ayrıca. Wolfteam'in 
hikâyesi şöyle: Fransız ordusu, “Wolfteam” 


adında yeni ve özel bir güç kuruyor. Ama 
zaman ilerledikçe güç kontrolden çıkıyor ve 
insan ırkı ile kurtadamlar arasında amansız 
bir mücadele başlamış oluyor. 


Oyunda her iki tarafı da dilediğiniz zaman 
seçebiliyorsunuz. Kurtların özelliği canının 
yüksek olması ve dolayısıyla zor ölmeleri. 
Dezavantajları ise sadece yakından fiziksel 
darbe ile öldürebilmeleri. İnsan ırkı yepyeni 
silah teknolojilerine sahip ve uzak mesafe- 
den çok etkili. Yakın dövüşteyse canlarının az 
olmasından dolayı dezavantajlı durumdalar. 
Seçtiğiniz oyun moduna göre insan vs. insan 
veya insan vs. kurt şeklinde oynayabiliyor- 
sunuz. Toplamda 10'farklı mod bulunuyor 
Wolfteam'de. Mod konusunda oldukça 
zengin diyebiliriz bu açıdan. Çünkü aynı tarz 
modları oynamaktan sıkıldığınızda lobiden 


seçip hemen girebileceğiniz farklı modları 
oynama imkânına sahipsiniz. 


Oyunda etkinlikler hiç bitmiyor. Birbirinden 
güzel etkinlikler için özel günleri bekle- 
menize gerek yok üstelik. Bunun dışında 
dükkândaki ürünler için de zaman zaman 
özel indirimler uygulanabiliyor, oyunun 
Facebook'taki sayfasını ve resmi portalını 
sık sık ziyaret etmekte fayda var. Katılımın 
yoğun olduğu etkinliklerin başında klan 
turnuvaları geliyor. Yılın belli zamanlarında 
önceden duyurularak yapılan bu etkinlikle, 
oyundaki klanlar birbirleriyle mücadele 
ediyor. Bu etkinliğin sonunda ise klanları 
ve oyuncuları birbirinden güzel hediyeler 
bekliyor. 


Oyunda belki de ilk dikkat çeken öğelerden 
biri "Taksim Meydanı” haritası olsa gerek. 
Oyunlarda lokalizasyonun ne seviyelere 
ulaştığını bize gösteren en güzel örnek aslın- 
da bu. Oyunun Türkiye'deki yayıncısının yine 
bir Türk firma olmasının da payı var bunda 
elbette. Taksim haritasının dışında 96100 
Türkçe içeriği de atlamamak lazım. Oyunun 
arayüzü Türkçe. Ayrıca seslendirmeler de 


DI Pik 


Türkçe olarak sunulmuş. Oyun dışında des- 
tek sistemleri de tamamıyla Türkçe. Kısacası 
Türk oyuncularının hiçbir sıkıntı yaşamaya- 
cağı, yaşasa bile rahatça çözüme kavuştu- 
rabileceği bir oyun Wolfteam. Buradan yola 
çıkarak yakın gelecekte MMO oyunlarındaki 
lokalizasyon konusunun hangi noktalara 
geleceğini hayal etmek de mümkün. 


Resmi site: Www.joygame.com/wolfteam 
Sistem gereksinimi: Orta 

İstemci boyutu: 797 MB 

Oynayın çünkü 
B Aksiyon hiç durmadan devam ediyor. 
Sıkılmaya vakit bulamayacaksınız. 

EB Fantastik öğeler MMOFPS türü bir oyuna 
çok iyi uyarlanmış. 

EB Sunucu Türkiye'de olduğundan hiç “lag” 
yok. 

Bi lokalizasyon konusunda çok çalışılmış. 


POIMT BLANK 


Zirveye yaklaştığımızda karşımıza bir başka 
MMOFPS olan Point Blank çıkıyor. Dünya- 

da çeşitli ülkelerde beğeniyle oynanan ve 
büyük başarı kazanan oyun, Türkçeye çev- 
rilerek ülkemizde yayınlanmaya başlandı. 
Açıldığı günden itibaren büyük bir ilgi gören 
oyunun bu başarısı ise kesinlikle tesadüf 
değil. Point Blank, Counter-Strike oyunun- 
dan feyzalınarak tasarlanmış bir oyun. Bu 
yüzden de ülkemizdeki CS oyuncularını 
kolayca tarafına çekebildi. PB basit bir FPS 
değil üstelik; oyunda seviye atlamak, görev 
yapmak ve silahları modifiye etmek de 
mümkün. Bu sayede oyundan alınan keyif 
katbekat artıyor. 


Point Blank 


Etkinlikler de oyunun bir başka keyif veren 
yönü. Oyunda periyodik etkinlikler yer alıyor 
ve buna tüm oyuncular katılabiliyor. Bunun 
yanı sıra ödüllü klan savaşları, Türkiye turnu- 
vaları ve hatta uluslararası Point Blank turnu- 
valarına katılma elemeleri dahi yapılıyor. 


Aksiyonun hiç dinmediği oyuna kendini- 

Zi kaptırmanız an meselesi... Biraz ısınıp 
mücadele edebilir duruma geldiğinizde 
oyundan aldığınız keyif fazlasıyla artıyor. 
Yapısı itibarıyla hızlı bir ilerleyişi olan oyuna 
sizin de ayak uydurmanız gerekiyor. Çünkü 
haritalardaki kapılar, yollar, tüneller, her yere 
ulaşılabilinmesini sağlıyor. Eğer yavaş hare- 
ket eder veya pusu kurmaya çalışırsanız, ters 
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istikametten gelen oyuncu sizi avlayabilir, 
planınız suya düşebilir. Bunun olmaması 
içinde sürekli hareket halinde olmalı ve 
eliniz tetikle gezmelisiniz. 


Oyun yetkilileri oyunla çok yakından ilgililer. 
Bu'da pozitif yönde etkiliyor oyunu. Destek 
konusunda hiçbir oyuncunun sıkıntısı yok. 
Point Blank'te klasik 3 mod bulunuyor. Bunlar 
Team Deathmatch, İmha Görevi, Bomba Gö- 
revi olarak sıralanıyor. Oyunda ayrıca tamam- 
lamak için çaba sarf edebileceğiniz Görev 
kartları yer alıyor. Görev kartlarının amacı belli 
unvanları satın almanıza yarayan madalya 
gibi ürünlerin kazanılmasıdır ki bu kartları ol- 
madan unvan için gereken madalya ve şeref 
madalyası gibi ürünlere ulaşamazsınız. Bir de 
unvan sistemi var oyunda. Unvanları aslında 
yetenekler olarak görebilirsiniz. Unvanlar 
sayesinde bazı silahları kullanmak için yetki 
alabilir, yüksekten atladığınızda daha az can 
gitmesi gibi özellikler kazanabilirsiniz. Unvan- 
larınız ne kadar etkiliyse oyunda o kadar çok 
avantaj sağlayabilirsiniz. 


b.nfinitygames.com 

Sistem gereksinimi: Orta 

İstemci boyutu: 540 MB 

Oynayın çünkü: 

B Grafik motoru oldukça kaliteli. Efektler çok 
iyi yansıtılmış. 

B Sunucu Türkiye'de, lag yok. 

B Görev sistemi başarılı. 

BAlışma süreci çok kısa, oyuna hemen 
ısınabiliyorsunuz. 


ir 


ALLODS ONLINE 


İşte geldik zirveye... Bir numarada 
Türkiye'ye gelen en iyi MMORPG oyunların- 
dan biri olan Allods Online yer alıyor. Mart 
ayında Türkiye serüvenine başlayan oyun 
çok tutuldu, çok sevildi. İlk başlardaki hata- 
larçoktan giderildi. Şimdilerde sorunsuz bir 
oyun keyfi sunuyor oyuncularına. Bunun 
yanında sürekli güncellemelerle oyun keyfi- 
ni artırıyor Mail.Ru Games. 


Allods'ta sekiz farklı sınıf bulunuyor. Sayıca 
fazla olmasına rağmen oyun içinde sınıf 
dengeleri çok iyi kurulmuş. Savaşçı, Okçu, 
Büyücü, Kara Büyücü, Şifacı, Paladin, Mistik 
ve Druid olarak sayabiliriz. Her sınıf tarafına 
ve ırkına ait özellikleri taşıyor. Dengeler iyi 
sağlandığı için “en iyi sınıf x sınıfıdır” şeklin- 
de bir yaklaşım söz konusu değil; her sınıfın 
avantajları ve dezavantajları var. Sınıflar 
hakkında rehberleri okuyup biraz da tec- 
rübe edindikten sonra kendinize en uygun 
sınıfı seçebilirsiniz. 


Allods Online olabildiğine fantastik bir 
dünyada geçiyor. İttifak ve İmparatorluk 
taraflarının mücadelesini konu alan oyun 
astralda yüzen kara parçalarında oyna- 
nıyor. Allod adı verilen bu kara parçaları 
üzerinde size verilen görevleri eksiksiz 
tamamlayıp seviyenizi yükseltmeniz ge- 
rekiyor. Oyun 20'li seviyelerden itibaren 
ortak haritalarda devam ediyor ve PvP siz 
isteseniz de istemeseniz de kapınızı çalmış 
oluyor. Oyundaki metinlerin yanı sıra ses- 
lendirmeler de tamamen Türkçe. 


EB Pik 


Oyunda iki tür PK bulunuyor. Biri standart 
PvP yöntemiyle, diğeriyse Astral Gemi Sa- 
vaşları yöntemiyle. Oyun 35. seviyeden iti- 
baren astrala açılabileceğiniz gemi inşasını 
mümkün kılıyor. Gemi yapımı o kadar kolay 
bir iş değil. Fakat son gelen güncellemeyle 
biraz daha erişilebilirlik sağladı. 35. seviyeye 
geldiğinizde gemi için 1500 altınınızın bu- 
lunması gerekiyor envanterinizde. Bu mik- 
tar az buz bir rakam değil. Bu seviyelerde 
bu kadar altını bulamayan oyuncular ancak 
40'lı seviyelerde girişiyor gemi yapımına. 
1500altını verip gemi inşaatına başladığı- 
nızda ise bir süre beklemeniz gerekiyor. Bu 
esnada geminiz inşa ediliyor. Bu inşa süresi 
eskiden 100 gün idi. Fakat yeni sürümde 
33 gün olarak güncellendi. Ama isterseniz 
bu süreyi de beklemek zorunda değilsiniz. 
Beklemek istemiyorsanız iki seçeneğiniz 
var; kristal ile gemi mührü satın almak veya 
her gün bir kere yapabileceğiniz seviyenize 
uygun görevleri tamamlamak. Gemi mührü 
11 gün, günlük görevlerse her görev için 1 
gün kısaltıyor inşa süresinden, Tamamladı- 
ğınızda bu gemiyle arkadaşlarınızı toplayıp 
uzaydaki allodları fethedebilir, korsanlık 
yapabilir veya karşı taraf oyuncularıyla 
mücadele verebilirsiniz. Özellikle kalabalık 
bir tayfanızın olmasında yarar var. 


Oyunun yapımcıya maliyeti 12 milyon doları 
aşmış. Hiçbir masraftan kaçınılmayan Allods 
Online harcanan bu paranın da hakkını veri- 
yor doğrusu. Oyunda güvenlik açığı bulun- 
madığından hile yok. Sunucular Türkiye'de 
olduğundan lag yok. Satılan ürünler deTL 
bazında olduğundan gayet makul fiyatlarda. 


Oyun hakkında daha fazla bilgi için resmi 
sitesine göz atmanızı öneriyoruz. 


Resmi site: Ww.allodstr.com 

Sistem gereksinimi: Yüksek 

İstemci boyutu: 4,3 GB 

Oynayın çünkü: 

B Modellemeler ve kurgu çok kaliteli. 

B Oynanış açısından keyif veren bir yapım. 
Bi Görevler farklılık gösteriyor, oyuncuyu 
sıkmıyor. 

B Nadir Nesne dükkânındaki fiyatlar makul. 
B Astral Gemi ve Astral Dünya konsepti 
başarılı. 


HEPSİ BU MU? 


Türkçe MMO oyunları elbette bunlarla 
sınırlı değil. Türkçe yapımların tutulduğu- 
nu gören yayıncılar ardı ardına oyunlarını 
Türkçe olarak Türk oyuncuların beğenisine 
sunmaya başladılar, biz oyunculara da bu 
oyunların keyfini sürmek kaldı. Bu başlık 
altında çok detayına inmeden birkaç Türkçe 
MMO'ya daha göz atalım... 


Karahan Online: Orijinal ismi Twelve Sky 2 
olan oyun, MMO piyasasının mabedi Kore'den 
geliyor. Amerika, Avrupa ve Filipinler gibi 
güncel pazarlarda gösterdiği başarıdan sonra 
MAYN Interactive firması tarafından ülkemizde 
Türkçe adıyla hizmet vermeye başladı. Özel- 
likle PvP yönü ağır basan kaliteli bir yapım 
Karahan. Gün içinde belli saatlerde sürekli 
olarak PvP turnuvaları düzenleniyor. Belirli saat 
aralıklarında yapılan bu turnuvalara isteyen 
herkes katılabiliyor. Tabii düşük seviyedekilerle 
yüksek seviyeli oyuncular aynı yerde kozlarını 
paylaşmiyorlar. Her seviye diliminin girebilece- 
ği turnuvalar var ve sistem sizi otomatik olarak 
buna yönlendiriyor. 30-40 arası, 40-50 arası 

vs. şeklinde ilerliyor. 10 seviyelik dilimin içinde 
yer alıyorsanız, o turnuvaya katılabiliyorsunuz. 
Turnuvaya giriş ise oyuncu dostu bir sistemle 
sağlanıyor. Vakit gelmeden 15 dakika önce 
karşınıza tumuvaya katılımınızı soran bir pen- 
cere çıkıyor. Eğer kabul ederseniz turnuvaya 
gidebiliyorsunuz. Kabul etmezseniz, tekrar 
sormuyor. Vakit geldiğindeyse size tekrar bir 
pencere yöneltiyor ve nerede olursanız olun 
turnuva alanına ışınlanmanızı sağlıyor. 


Oyundaki kavimler sizin sınıfınızı belirliyor. 
Her kavim belli özelliklere sahip. Fakat en 
yüksek seviyelerde olan oyuncuların gide- 
bildiği bir kavim var ki oda Gökkavim, tüm 
kavimlerin kullanabildiği silahları, ekipman- 
ları kullanabiliyor. 


Karahan'daki görevler can sıkmıyor. Daha çok 
eşya toplama, mob kesme ve NPC bulma 
görevleri veriliyor size. Bunları da hızlıca ve 
kolaylıkla yapabiliyorsunuz. Oyundaki görevle- 
rin getirisi büyük. Kaldı ki 157 üst sınırı bulunan 
oyunda seviye atlamak oldukça kolay. Oyunda 
kısa zamanda 80'li seviyelere gelmek müm- 
kün. Belli bir seviyeden sonra uzman oluyorsu- 
nuz ve uzmanlıkta seviye atlamış oluyorsunuz. 
Örneğin, 150. seviyeden sonra ul seviyesinde 
oluyorsunuz ve her seviye atladığınızda u2, u3 
şeklinde devam ediyor. 


Oyunda son olarak bahsedebileceğimiz birkaç 
güzel özellik daha var. PvP bazlı bu oyunda 3 
saat arayla yapılan kilit nokta savaşı ve3 saat 
süren kutsal taş savaşı bulunuyor. PvP dışında 
karakterler için pet sisteminin de olduğu oyun- 
dason olarak gelişmiş topluluk sisteminden 
bahsedelim. Oyunda grup kurmak birlikte 
avlanmayı ve daha hızlı tecrübe kazanmayı 
sağlıyor. Uzman seviyesindeyse kavminizin 
lideri olabiliyorsunuz. Ayrıca kavimler arasında 
ittifaklık da mümkün, Anlaşılması durumunda 
iki kavmin oyuncular birbirlerinin haritaları 
arasında rahatça dolaşıp ticaret yapabiliyorlar. 


Karahan Online ilgilinizi çektiyse, karahan. 
mayngames.com adresinden oyun hakkında 
daha detaylı bilgi alabilirsiniz. 


AirRivals: Fütüristik bir devasa online olan 
AirRivals için pek alışılmış türde bir oyun 
diyemeyiz. Bu oyunda alıştığımız insansı karak- 
terler de var fakat ana karakterimiz, uzay gemi- 
miz. Kazandığımız eşyaları bu gemiler üzerine 
monte ediyoruz, karşılaşmalarımızı bu gemiler 
vasıtasıyla yapıyoruz ve tabii ki seviye atlamak 
için gerekli tecrübeyi de bu gemiler yardımıyla 
elde ediyoruz. 


Gameforge 4D tarafından sunulan oyun içerik 
ve seslendirme olarak tamamen Türkçe çıkıyor 


oyuncuların karşısına. Oyunda iki ulustan 
birini seçerek başlıyorsunuz işe. Görevlerinizi 
bu ulusların başkentlerinde alıyorsunuz. Bu 
başkentte insansı karakteriniz ile geziyorsunuz. 
Geminizse bu sırada hangarda duruyor. Bura- 
da diğer oyunculardan ürünler satın alabilir, 
NPC'ler yardımıyla istediğiniz haritalara anında 
erişebilir ya da yine NPC'lerden para karşılığı 
geminiz için eşyalar satın alabilirsiniz. 


Oyunda öldürdüğünüz düşmanlar farklılık 
gösteriyor. Bir yaratık da olabilir bu, başka türlü 
bir uzay gemisi de... Ama diğer oyunlardaki 
gibi PvP'ler, zindanlar AirRivals'ta da var elbet- 
te. Hatta istediğiniz bir oyuncuya düello isteği 
göndererek anında PvP yapabiliyorsunuz. Bu- 
nun yanında savaşlar da mevcut. Bu savaşlarda 
ulusunuzun diğer üyeleriyle birlikte karşı ulusa 
karşı mücadele vermek zorundasınız. 


AirRivals'ta eşyalar kestiğiniz yaratıklardan 
ya da görevlerden geliyor. Görevler sizi 
zindanlara yeni haritalara ve oyunun erişi- 
lebilir diğer seçeneklerine yönlendirecek. 
MMORPG türünde farklı bir tatarayan 
oyuncular için AirRivals tecrübe edilmesi 
gereken bir oyun. Detaylı bilgi için www. 
airrivals.org adresine uğrayın. 


Allods Online 


Sonuç 

MMORPG oyunlar, 5'te 3 oranla listemizde 
lider durumdalar. MMO piyasasına bakacak 
olursak devasa online rol yapma oyunlarının 
oyuncular tarafından daha çok sevildiğini ve 
daha çok oyuncu kitlesi topladığını görüyo- 
ruz. Fakat gelişen altyapı, teknoloji ve insan- 
lık MMO piyasasına yeni çözümler getirme 
çabasında. Önümüzdeki dönemde çok farklı 
oyunlar ve daha önce rastlamadığımız oyun 
türler çıkabilir karşınıza. 


Artık Türk oyuncuları görmezden gelinemiyor. 
Online oyun sektörü de artık ülkemizde önem 
kazanmaya başladı. Küçükten başlayan giri. 
şimciler, bu piyasada çok yol aldılar ve almaya 
devam ediyorlar. Ülkemizde yayınlanan 
oyunlar ise ciddi bir lokalizasyon çalışmasına 
yönlendiriyor yayıncı firmaları. Böyle olunca da 
hem oyuncu hem yayıncı kazanıyor. 


En iyi 5 Türkçe MMO oyununu bu şekilde 
değerlendirdik. Eğer boştaysanız, dilediğinizi 
seçip oynayabilirsiniz. Elbette bu oyunlar bize 
en keyifli gelen oyunlardı. Bunların dışındaki 
oyunları incelemek isterseniz, www.free2play. 
com.tr adresine de göz atabilirsiniz. Herkese iyi 
eğlenceler! -Taha Sarı 


Birköç Türkçe mmo'dah 


Shaiya tr.shaiya.aeriagames.com 
İstanbul K.V. www.istanbuloyun.com 
Sonsuz Macera www.sonsuzmacera.com 
Karma Online www,joymax.com/karma 
4Story www.4storywebtr 

Maestia maestia.bigpoint.com 

Florensia tr./florensia alaplaya.net 

Rakion joygame.com/rakion 

Fetih Online fetih.91.com 

Last Chaos lastchaos.gamigawebitr gi 
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SİZ ZAHMET ETMEYİN, 
BİZ SİZE GELİRİZ! ON 


Yor, 
Ne de olsa, gezmeyi seven bir oyun dergisiyiz :) gi öLLA 


Bunları sıkça 
sorarsınız 


li tahmin 


Başvuru yaptığımda aboneliğim ne zaman 
başlar? 

Free2Play 4 ayda bir çıkan bir dergi olduğu çi, 
aboneliğiniz hemen başlar Yani elinize piyasada 
olan sayı ulaşır. Derginin ücreti her ay faturanıza/ 
liralarınıza 5 TL olarak yansıyacak 


Dergi ne zaman elime ulaşır? 
Dergi aboneliğinizi başlattıktan en geç 6 günsonra 
elinizde olacaktır Bulunduğunuz yere bağlı arak 

biriki gün önce veya sonra ulaşabilir 


Abone olmamın Free2Play'e faydası varmı? 
Siz dergiyi marketlerden veya zincir kitapevlerinden 
aldığınızda dağıtıcı kanalındaki tüm noktalara 
yüklü bir ücret ödeniyor. bone olduğunuzda 
dağıtıma daha az para harcamışoluyoruz. 


Faturasız hattımda para yoksa ne olacak? 
Sistem bir iki gün içinde tekrar dener, Halen 

hattınızda para yoksa bize haber verir biz dearar 
size hatırlatırız. 


Aboneliğim başladı mı hep sürecek mi? 
Evet siz “1PTAL F2P' yazıp 6662'ye yollayana veya 
operatör tahsilatta sürekli sorun yaşayana kadar 

sürer aboneliğiniz. 


Yolladığım SMS'in ayrı bir ücret var mı? 
Servis numarasına gönderilen her mesaj oper 
atörünüz tarafından 50 Kr (Vodafone için 41 Kr.) 
olarak ayrıca ücretlendirilir. Ama bunu bir kere 
aboneliğiniz başladığında yapıyor. Hr ay kesmi 
yorlar. 


Dergim gelmezse veya iki kere para çekilirse 
falan ne olacak? 

Her tülü sorununuz için mesai satler içinde 0216 
465 98 50'yi arayın, biz hepsini çözeriz —) 
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PROFESYONEL OYU 


oğu oyuncunun hayalidir oyun 

oynayarak para kazanmak. Bir 

oyunda dünyanın en iyisi olmak, 
tüm oyuncuların korktuğu bir isme sahip ol- 
mak, girdiğiniz sunucudaki oyuncu sayısının. 
birdenbire azalması... Eminiz siz de bunları 
hayal etmişsinizdir. Rol yapma oyunlarında 
o dünyanın en iyi savaşçısı veya büyücüsü 
olmak, FPS oyunlarında ise toplulukta isim 


yapmak ve düşmanlarınızın karşınıza çık- 
madan önce iki kez düşünmesini sağlamak 
istersiniz. Eğer sizin de profesyonel oyuncu 
olma hayalleriniz varsa okumaya devam 
edin, çünkü bu yazıda birlikte profesyonel 
oyuncuların dünyasına adım atacağız. 


Profesyonel oyunculuk nedir? 
Profesyonel demek, kelime anlamıyla, bir. 


uzmanlıkta kalıcı bir kariyer yapmak, bir 
faaliyetten para kazanmak veya gelir için 
katılım göstermek demek. Bu durumda 
profesyonel oyuncuyu da oyunculuğu 
kariyere çevirmiş ve bu konudaki aktiviteleri 
ve katılımlarından gelir kazanan kişi olarak 
özetleyebiliriz. 


Bu gelir aslında çok farklı alanlardan sağla- 


EN) Bik 


nabiliyor. Sponsorluklardan takımlar ile olan 
kontratlara ve reklamlara kadar geniş bir. 
gelir kaynağına sahip profesyonel oyuncular. 
Örneğin Fatal ty takma adlı oyuncu sadece 
.CPLden (Cyberathlete Professional League) 
yaklaşık 500.000$ kazandı. Hatta internetten 
oyunculuk dersi vererek para kazanan oyun- 
cular bile var. Reklamlar, organizasyonlar, 
sponsorlar derken profesyonel oyunculuğun 


dünya standardındaki oyuncular için olduk- 
ça iyi bir gelir kapısı olduğunu söylemek 
yanlış olmaz. 


Profesyonel oyunculuk ivmeli artış gös- 
teren bir alan. Elektronik sporları popü- 
lerleştirmek, daha geniş kitlelere yaymak 
için büyük firmaların çalışmaları hızlanarak 
sürüyor. Oyun yapımcıları ve dağıtımcı 


firmalar yeni oyunlarının reklamını yapmak 
için turnuvalar düzenliyor, oyuncular 
kendilerini bu yeni oyunlara adapte etmek 
için çalışıyor, sponsorlar da hem turnuvaya 
hem de oyunculara destek oluyor. Burada 
sponsorların öneminin altını çizmekte fay- 
da var. Çünkü turnuvalardaki sponsorların 
iyi olması demek ödülün artması, kalitenin 
yükselmesi ve böylece daha çok ve iyi 


Bök Bİ 
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oyuncunun turnuvaya gelmesi, organizas- 
yonun da bir o kadar büyümesi demek. Biz 
de oyun severler olarak daha fazla keyif 
almış oluyoruz turnuvalarda, Yapımcı, spon- 
sor ve oyuncu arasında kendini yenileyen 
güzel bir sistem var ve sürekli yeni oyun- 
ların piyasaya çıktığı düşünülürse, profes- 
yonel oyunculuğun hep var olacağını ve 
gelişeceğini düşünebiliriz böylece. Üstelik 
artık yurtdışındaki büyük televizyon kanal- 
ları, büyük profesyonel oyun turnuvalarını 
yayın akışlarına koymaktan çekinmiyorlar. 
Dünya çapında sponsorluk veren şirketlerse 
elektronik sporları diğer büyük sporlarla 
aynı kefeye koymaya başladı bile. 


Bir profesyonel oyuncunun hayatı 
Burada hemen hepimiz oyunlara tutkuyla 
bağlıyız. Profesyonel oyuncularda bu farkı 
yaratan ne peki, neden onlara profesyo- 
nel deniyor? Çünkü onlar oyunlarını işleri 
olarak kabul ediyor, hayatlarını devam 
ettirebilmek için bu yolu seçiyorlar. Tut- 
kularından para kazanıyorlar. Bütün gün 
oyun oynayıp para kazanmak kulağa güzel 
geliyor değil mi? Aslında sanıldığı kadar 
basit bir iş değil bu. Biz nasıl sabahları 
kalkıp işimize, okulumuza gidiyorsak onlar 
da sabahları kalkıp bilgisayarlarının başına 
oturup antrenmanlarını yapıyorlar. 


Para ve ün, profesyonel oyunculuğun 


aydınlık yüzü, Her işte olduğu gibi bunun 
bir de karanlık yüzü var. Uzun saatler süren 
antrenmanlar, antrenman sırasında hare- 
ketsiz kalmaktan doğan sağlık sorunları ve 
stres... Bunlar profesyonel oyunculuğun 
lanetleri. Her gün 3-8 saat arası çalışma ve 
özellikle turnuvalardaki stres bu oyun- 
cularda ciddi sağlık sorunlarına neden 
olabiliyor. Jason “Anomoly” Bass'ın bir 
röportajda söyledikleri sanırım bu durumu 
en uygun şekilde açıklıyor: 


“Oynamadan önce yemek yemem veya bir 
şeyler içmem, bütün gün bir şeyler yemeden 
idare edebilirim. Başladığım zamanlarda o 
kadar gergin oluyordum ki oynamadan önce 
kusuyordum.” 


Bu insanlar nasıl yaşıyorlar acaba diyebilir- 
siniz. Aslında çok da bilinmedik bir yaşam 
değil çünkü onları profesyonel bir sporcu 
olarak değerlendirebilirsiniz. Zaten onlar 
profesyonel e-sporcu olarak anılıyorlar. Her 


Oyun turnuvaları da artık diğer spor karşılaşmala 


ngibi profesyonelce yayınlanıyor. 


yun turnuvalarında binlerce oyuncu mücadele 


lerce dolarlık ödüller dağıtılıyor 


gün düzenli antrenmanlar, analizler, iyi ekip- 
man, hırs, motivasyon... Bir sporcudan farklı 
oldukları söylenemez. 


Bu şekilde nitelendirebileceğimiz ilk isim, az. 
önce de bahsi geçen Johnathan “Fatal? ty” 
Wendel. Biraz araştırırsanız onun aslında 
profesyonel oyuncu tabiriyle uyuşan en 
ideal insanlardan biri olduğunu anlarsınız. 
Kendisinden biraz bahsetmek gerekirse, 
1999 yılında bir Ouake turnuvasında ilk 
ödülünü kazandı ve babası bu durumdan 


etkilenerek ona hep destek oldu. Sanırım bu 
kadar ilerlemesindeki en büyük sebeplerden 
biri de bu. Tabii ardından çok sayıda dünya 
şampiyonluğu kazandı ve profesyonel olma- 
sındaki en büyük adımlardan biri Fatality 
adının markalaştırılması oldu. Creative ve 
bazı oyuncu donanımları üreten firmalar 
hâlâ onun adıyla birçok ürün satıyor, Dedik 
ya her gün düzenli antrenman yapıyorlar 
diye, işte Wendel günde 8 saat ve hatta ba- 
zen daha fazla çalışıyordu. Oynadığı oyunları 
kaydedip ardından oturup izliyor ve kendini. 


www,free2play.com.tr 


analiz ediyordu. Zaten kendi sitesinde de 
bundan bahsediyor: “Çalışmak, çalışmak, 
çalışmak” 


Turnuvalar ve turnuvalara hazırlık 
Aslında video oyun turnuvalarının tarihi 
video oyunları kadar eski, Oyunlarının do- 
ğasında var rekabet, rekabet olmadan oyun 
olmaz. Bu durumun beraberinde turnuvaları 
getirmesi kaçınılmazdı, fakat global turnu- 
valar dönemine ilk kez 1997'de Cyberathlete 
Professional League ile geçildi. Şuan dünya 
üzerinde yürütülen 36'dan fazla profesyonel 
lig var. Bunların haricinde belirli firmalar da 
kendi turnuvalarını düzenliyor. Örneğin Bliz- 
zard daha piyasaya sürülmemiş yeni oyunu 
DotA 2 için Gamescom 2011'de dört gün 
süren ve büyük ödülü 1 milyon dolar olan. 
uluslararası bir turnuva düzenledi. Evet, 1 
milyon dolar! Bir günde nasıl zengin olunur 
sorusunun cevaplarından biri profesyonel 
oyunculuk olabilir. 


Profesyonel oyunculuk free2play oyunlarda 
diğer tip oyunlara göre daha az ilgi görse de 
yine de uluslararası, büyük turnuvalar var. 
Örneğin Nfinity Games, 28 Şubat - 1 Mart 
arasında Kore'de Türkiye'den de Dark Passa- 
ge ekibinin katıldığı uluslararası Point Blank 
şampiyonası düzenledi. Elektronik sporlar 
liginde ise şu an 26'dan fazla free2play 
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oyunun ligi var. Bunlardan birçoğu tanıdık 
isimler: Warrock, Team Fortress 2, Combat 
Arms, Point Blank, League of Legends diye 
uzayıp gidiyor liste. 


Profesyonel oyunculukta rekabet çok üst se- 
viyelerde, Nasıl olmasın! Yüz binlerce dolarlık 
ödüle sadece birkaç tuş uzaktasınız. Hal 
böyle olunca, oyuncular rakipleri karşısında 
üstün gelebilmek için çeşitli hazırlık süreçle- 
rine giriyorlar. Kendilerini ruhsal, bedensel 
ve teknik olarak hazırlıyorlar, 


Bazı takımlar ve oyuncular büyük turnuva- 
lardan önce sponsorlar tarafından kampa 
alınıyor. Bu kampta yerel ağ üzerinden 
maçlar ve antrenmanlar yapılıyor. Bu tür 


i 


hazırlıklarda oyuncular günlerce yemek, 
uyumak ve oyun oynamak dışında hiçbir 
şey yapmıyor. Örnek olarak bir enerji 
içeceği firması sponsoru olduğu takım- 
ları ve oyuncuları bu yıl Major League 
Gaming'den önce New York'ta 36 saat sü- 
ren bir kampa aldı ve bu kamptan yayınlar 
gerçekleştirildi. 


Turnuvalara fiziksel olarak hazırlanmak da 
birçok oyuncu için oldukça önemli. Bir gün 
sürecek turnuva için bile yedek kıyafetler, 
ekipmanlar alınıyor. Günde 8 saat oyun 
oynadıktan sonra biraz dinlenmek istersi- 
niz değil mi? Fakat bazı oyuncular turnuva 
sonrası, boş vakitlerini otel odalarındaki Wii 
ile oyun oynayarak geçiriyor. 


Antrenman yapılan yerler sizin oyun oynadığınız 
yerlerden pek de farklı değil 


Ne kadar iyi bir oyuncu olursanız olun, 
kullandığınız ekipmanın mutlaka sizi 
destekler nitelikte olması lazım. Hız 
ve refleks bir oyuncu için çok önemli 
ve bunları geliştirmek için saatlerce 
antrenman yapılıyor. Eğer ekipmanı 
nız iyi değilse, en azından yetenekle 
rinize cevap vermiyorsa, bu sizin için 
dezavantaj oluşturacaktır. 


Ama ne yazık ki bunun için bolca 
paraya (ya da bir sponsara) ihtiyaç 

var. Çünkü oyuncu ekipmanları 

klasik ekipmanlara nazaran kalite ve 
fonksiyon bakımından daha iyi olması 
gerektiğinden, fiyatları da o derece 
yüksek oluyor. Normal oyuncular 
bazen farenin tepkime süresine ya da 
klavyedeki tuşların işlevsizliğine laf 
edebiliyorken, bir de turnuvadaki bir 
oyuncuyu düşünün! O yüzden profes- 
yonel olun ya da olmayın, iyi ekipman 
sizi oyuna bir adım önde başlatacaktır. 


Dediğimiz gibi, turnuvalarda oyuncular ara- 
sındaki rekabet çok yüksek. Bazı oyuncular 
turnuvalarda ve öncesinde diyete giriyor. 
Tıpkı bir futbol oyuncusu gibi neyi ne kadar 
yediklerine dikkat ediyorlar. Gün boyunca 
zihnen zinde kalmak için daha fazla protein 
tüketiyorlar. Bazı oyuncularsa şekerli ve gazlı 
içeceklerden uzak duruyor. 


Turnuvalardan önce takımlar karşılaşacakları 
rakiplerinin stratejilerini ve oyun stillerini in- 
celiyor, bunlar üzerine çalışıyorlar. Şüphesiz 
ki kendi stratejilerini de bu yolla belirliyorlar. 
Hatta bazı oyuncular tuşlara basma yöntem- 
leri üzerine pratik yapıyor, yani tuşlara nasıl 
basacaklarını bile çalışıyorlar. Fark ettiğiniz 
üzere bu hazırlıklar elektronik olmayan, fut- 
bol ve basketbol gibi sporları aratmıyor. Hat- 
ta daha ağır olduğu bile söylenebilir. Günde 
8 saat veya daha fazla antrenman yapan bir 
sporcu bulmak kolay olmasa gerek. 


Türk oyuncuların uluslararası başarısı 
Konuyla alakalı bu kadar bilgi vermemize 
rağmen profesyonel oyunculuk henüz 
ülkemizde çok da var olduğunu söyleyebi- 
leceğimiz bir kavram değil ne yazık ki. Yine 
de geleceğimiz parlak görünüyor. Yakın 
zamanda kurulan dijital oyun federasyonu- 
muz çalışmalarını artırdığında profesyonel 
oyunculuktan daha çok bahsedeceğiz. 
Çünkü böyle bir oluşumla beraber resmi 
milli takımlarımız oluşacak ve ardından ta- 
kımlarımızı destekleyen sponsorlar olacak. 
Tabii destek görmeye başladıkça daha çok 
sponsor, daha çok yatırım ve hızla büyü- 
yeceğinden emin olduğumuz bir sektör 
haline gelecek. 


Yurt dışındaki oyuncular şimdilik bizden bir 


adım ötede olsa da, bu onlara yetişemeyece- 


ğimiz anlamına gelmiyor. Esas önemli olan, 
oyunları onlar kadar ciddiye alabilecek mi- 
yiz? Öyle ki yurt dışında profesyonel oyun- 
culukla ilgili kurslar ve çalışma programları 
bile mevcut. İnsanlar bu sektörün gerçekten 
meslek olarak yapılabileceğini kabul etmiş. 
durumda. Biz de buna ayak uydurabiliriz. 


Türkiye'den yurt dışında ve yurt içinde birçok 


turnuvada başarı elde eden takımlarımız var 


Kazanmak da kaybetmek de bu etkiyi yaratabilir, 
Fakat kazanıp kazanamadığını anlayamadık 


ve daha çok destek ve daha ciddi adımlarla 
dünyadaki dijital oyun camiasına bizlerde 
sesimizi duyurabiliriz. 


Türk oyuncular profesyonel MMO oyuncu- 
luğunda da son yıllarda uyanmaya başladı. 
2008 yılında Silkroad Online turnuvasında 
küçük bir puan farkıyla birinciliği kaçırdı. 

Bu yıl düzenlenen uluslararası Point Blank 
turnuvasındaysa Dark Passage ekibi 3. oldu. 
Bunlar oldukça güzel başarılar fakat sayıları 
henüz çok az. Burada iş size düşüyor. Hayal- 
lerinizi gerçekleştirmek istemez misiniz? Kim 
bilir, belki de bir sonraki usta profesyonel 
oyuncu sizsinizdir! 


Gelecek de bir gün gelecek 

Bu kadar yazının sonunda hâlâ profesyo- 

nelce oynanacak tek oyunu Counter-Strike 
üyorsanız, yanılıyorsunuz. Az 

önce bahsettiğimiz gibi free2play oyun- 

ların da bu dünyada sözü var. Firmaların 


www,free2play.com.tr 


düzenlediği kısa soluklu turnuvalar dışın- 
da free2play oyunlar için de uzun soluklu 
ligler katılımlarınızı bekliyor. Profesyonel 
oyuncuların yalnızca tek bir oyunda us- 
talaşmalarının gerekmediğini de hatırla- 
talım. Diğer bir deyişle, belirli bir oyunda 
başarılıysanız eğer, aynı türdeki benzer bir 
başka oyunda da başarılı olmanız müm- 
kün. Örneğin Counter-Strike'ta oldukça 
iyi bir performans sergiliyorsanız, aynısını 
Point Blank'te de yapabilirsiniz. 


Günümüze kadar hiçbir dönemde elekt- 
ronik sporlar, elektronik olmayanlar kadar 
tutulmadı, Bunun bir sebebi, oyunların halk 
tarafından yeni yeni benimseniyor olması. Ek 
olarak oyunların değişken yapısına ayak uy- 
durmanın güçlüğü ve her oyunun ulaşılabilir 
olmaması, izleyici açısından birer engel teşkil 
ediyor. Yine de özellikle son yıllarda yurtdı- 
şındaki televizyon kanallarının gösterdiği ilgi 
ve internet üzerinden yapılan yayınlar olsun, 
bu engeller teker teker aşılıyor. 


Okuduğunuz üzere profesyonel oyunculuk 
bolca heyecan ve çokça antrenman demek. 
Hatta o kadar heyecanlı bir alan ki bu, 
profesyonel oyuncuların ilk turnuvalarında 
genellikle düşük performans sergilemeleri- 
ne neden oluyor. Dünyada her geçen gün 
daha fazla değer kazanan free2play MMO 
oyunlar ise geçmişte olmasa da gelecek- 

te profesyonel oyunculuğa daha da açık 
olacak gibi görünüyor. Bu alanda sizin de 
yer almanızı sağlayacak ilk adim hayaliniz, 
ardından da biraz cesaret ve bolca çalışma 
geliyor. Kimse bir günde ustalaşmadı, siz 
de ustalaşamazsınız. Fakat ilk adımı atarak 
geleceğin en büyük oyuncusu belki de siz 
olabilirsiniz! -Kemal Tuğrul Yeşilbek, Şahap 
Civelek, Taha Sarı 


ARCHLORD 


ÖZELLİKLE PVP SEVERLERİN DENEMESİ GEREKEN BİR OYUN 


rchlord esasen Kore menşeli Webzen 
firmasının yayınladığı bir MMORPG 
oyunu. Fakat oyunun bu denli sevil- 
mesi ve tüm dünyaya yayılması elbette tesadüf 
değil, Blizzard'ın World of Warcraft hamlesiyle 
başanyı yakalaması ve aynı kulvardaki birçok 
oyun firmasının da benzer hamlelere kalkışması, 
ücretsiz oynayan oyunculara yaradı aslında, 
Büyük bütçeler ayrılan, üzerinde çok çalışılan 
sonra da pay2play mantığı ile sunulan oyunlar, 
beklenilen başarıyı sağlayamayınca free2play 
ödeme sistemine dönmek zorunda kaldı firma- 
lar, Pay2play'den free2play'e geçen Archlord da 
buoyunlardan, hatta en kalitelilerinden bir tane- 
si. Büyük kitlere hitap eden oyunun Türkiye'den 
de azımsanmayacak bir oyuncu kitlesi mevcut, 
Dört farklı oyun sunucusunda çeşitli birlikler 
altında faaliyet gösteren Türk oyunculara, kur- 
'dukları komünite sitelerinden iletişime geçmek 
mümkün. Aynı zamanda bu sitelerde Archlord 
için Türkçe teknik destek hizmeti de veriliyor. 


Oyun özellikle PvP yönü ile ağır basıyor.İlk ya- 
yınlandığı sürümü şu ankiyle kıyasladığımızda 
oyununun görsel yönden oldukça zenginleş- 
tirildiğini ve eksikleri gidermek adına büyük 
uğraşlar verildiğini görüyoruz. Elbette oyunun 
tasarım aşamasında belirlenen ve hâlâ üzerinde 
“durulması gereken noktalar da var, Bu yüzden 
de Webzen oyunu sürekli olarak geliştirerek, 
yeni güncellemeler yayınlıyor. Oyunda halihazır- 
da dört farklı irk bulunmakta. Human, Orc, Moo- 
nelf ve Dragon Scion olarak sayabileceğimiz bu. 
dört ırka ait üçer sınıf bulunuyor. Her sınıf başta 
ismi olmak üzere birbirinden farklılık göstermek- 
te. Sınıflara özel yetenekler ise olduça çeşitli ve 
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zengin bir yapıya sahip. Kullanılan silaha göre 
farklılık gösteren yetenekler Archlord'u oynar- 
kenki stratejinizi belirleyecek. 


Oyunda sadece PvP türünde çarpışma bulun- 
muyor. Birliğe karşı birlik, sınıfa karşı sınıf savaş 
sistemleri de ayrıca oyuna dahil. Bu savaş sis- 
temlerinin sık sık etkinliklerle desteklendiğini de 
söylemek gerek. Oyunda savaşa dayalı etkinlik- 
lerin haricinde çok farklı etkinlikler de yapılıyor. 
Webzen'in özellikle belli aralıklarla düzenlediği 
“EXP-Boost“etkinlikleri, oyuncular tarafından 
memnuniyetle karşılanıyor. Archlord oyuncuları 
düzenlendiği günlerde diğer gün- 
lere göre daha fazla tecrübe puanı kazanarak 
karakterlerinin daha hızlı gelişmesini sağlıyorlar. 
PvP haricinde PK (Player Killer) özelliği de var 
oyunun. Bir oyuncuya istediğiniz zaman saldı- 
rabiliyorsunuz. Bunu Ctrl tuşuna basılı tutarak 
yapıyorsunuz. PK sistemi pek hoş bir davranış 
olmasa da mob spotlarından adam eksiltmenize 
yarıyor en basitinden. Fakat bunun da bir fatura- 
sı var elbette. Oyundaki karakterleri öldürdükçe 
Villian puanı alıyorsunuz. Bu puan belli seviyeler- 
de size dezavantajlar sağlayan bazı değişimlere 
sebep olmakta. Diğer oyuncularla parti ve takas 


POPÜLER EŞYALAR 


dg T van of Awakening: Kazanacağınız. 

tecrübe puanı ve altını 9620 yükseltir. 
Orlental Garments Superior 
Kullanıldığında bazı yeteneklerinizi ve 

karakteristik özelliklerinizi yükseltir. 

ctlon: PVP sonrası 

Sİ ölümlerde, eşya düşürme riskinden korur. 


Talisman of Prot 


yapamama, NPC'lerden eşya satın alamama, 
hatta kazanılan tecrübe oranının düşmesi ve 
şehir gözcülerinin size saldırması gibi durumlara 
maruz kalabilirsiniz. Ayrıca PK olan oyunculara 
diğer oyuncular Cirl tuşuna basmaksızın saldıra- 
bilirler. Bu da PK olan oyuncunun her an diken 
üstünde olacağı anlamına geliyor. 


Oyunda kontroller oldukça kolay tasarlandığı 
için alışmanız zor olmayacak. Farklı kamera açıla- 
rından oynayabileceğiniz Archlord'un grafikleri 
günümüz MMORPG'lerine pek ayak uydura- 
masa da bunu göz ardı edebileceğiniz birçok 
özellik mevcut. Pet sistemi de, oyunda bulunan 
özelliklerden bir tanesi. Archlord'daki pet siste- 
minin farkı ise burada petinizi silahlandırabiliyor 
olmanız. 35. seviyeden başlayan bu silahlar 61. 
seviyeye kadar uzanıyor. 


Hangi sınıfı seçerseniz seçin, oyunda sunucunu- 
zun hakimi olarak kabul edilen Archlord olmaya 
çalışacaksınız. Sık sık düzenlenen eğlenceli et- 
kinlikleri ve gelişmiş savaş sistemleriyle Archlord 
özellikle PvP sevenler için mutlaka denenmesi 
gereken bir yapım. Oyundaki Türk oyuncuların 
sayısı da giderek artıyor. Taha Sarı 


B Geliştirme: NHN Games 

B Dağıtım: Webzen 

G Tür: Devasa Online Rol Yapma Oyunu 

Ü Web: archlord.webzen.com. 

En Düşük Sistem Gereksinimleri: PA 
1,4 GHZ işlemci, 512 MB bellek, 6 GB sabit disk 
alanı, 128 MB ekran kartı 
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ounty Hounds Online (BHO) şu 

anda açık beta test aşamasında 

olan, gelecekte geçen bir devasa 
online rol yapma oyunu. InnoGames, Xpec 
ve Namco Bandai'nin işbirliğiyle oluş- 
turulmuş. Açıkçası Bounty Hounds'u ilk 
gördüğümde beni heyecanlandıran unsur- 
lardan biri de Namco Bandai'nin işin içinde 
oluşuydu. Nedeniyse Tekken, Ace Combat, 
Soul Calibur gibi oyunların yaratıcısı, on- 
dan da öte Pac-Man ile video oyunlarının 
neredeyse temelini atan bir firmanın bu 
oyunun yapımına dahil olmasıydı. Zaten 
fantastik ortaçağ RYO'larının sayısı sürekli 
artarken bilimkurgu temalı bir dünyada 
geçen Bounty Hounds gözüme oldukça 
cazip görünüyordu. Fakat umduğumu 
bulabildim mi... 


Oyunu ilk açtığınızda Bounty Hounds sizi 
bir giriş videosuyla karşılıyor. Çoğu free2p- 
layoyunda ne yazık ki bulunmayan güzel 
bir özellik bu. İki dakikalık bu giriş videosu 
kısa olabilir fakat sizi amaçsız bir biçimde 
oynamaktan biraz da olsa kurtarıyor. Oyu- 
nun hikâyesini anlatan uzun bir yazıdansa 
kısa bir video çok daha etkili. 


Bounty Hounds, 2200'lü yıllarda geçiyor. 
Uzaylılar ile insanlar arasındaki koloni- 
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leşme bitmiş, savaş sona ermiş, yeni bir 
çağa geçildiğinden bahsedilirken iki taraf 
da silahsızlanmaya başlamıştır. Fakat bu 
hikâyenin sadece görünen kısmı. Aslında 
savaş hiç bitmemiş ve insanlar PMC adın- 
da yeni bir ordu kurmuşlar. Görevleriyse 
Clear Sky adlı gezegeni her türlü düşman- 
dan arındırmak. Ve böylece biz de bir PMC 
olarak Clear Sky gezegenine iniyoruz ve 
maceramıza başlıyoruz. 


BHO her ne kadar bir bilimkurgu olsa da si- 
nıflar diğer rol yapma oyunlarındaki temel- 
lerini koruyor. Yakın dövüş, uzak saldırı ve 
yardımcı sınıf özellikleri Bounty Hounds'da 
da var. Bunun yanında oyunun en başında 
CTU diye isimlendirilen yapay zekâ sahibi 
bir robotu da yanımıza bizimle savaşması 
için veriyorlar. Bu robot diğer oyunlardaki 
pet mantığı ile seviye atlıyor, bizim yanımız- 
da düşmanlarla çarpışıyor. Hatta onu çeşitli 


eşyalarla modifiye edilip özelliklerini bile 
artırabiliyoruz. 


Oyunun giriş videosunda kocaman ro- 
botlara karşı ateşli silahlarımızı kuşanıp 
zırhlarımız içinde savaşıyorduk. Fakat ben 
oyun başlar başlamaz elime yakın dövüş 
için kılıcı tutuşturuverdiler. Oyunda ilerle- 
dikçe anladım ki hedef uzakta olunca uzun 
menzilli silahlarımızla onlara ateş ediyor, 
bu hedef yakına gelinceyse kılıçlarımıza 
davranıp yakın dövüşe giriyorduk. Oysa 
neler düşünmüştüm o videoyu izleyince. 
Bir kişi keskin nişancı olup arkadan destek 
verecek, hafif silahlılar yakından savaşa- 
caktı... Keskin nişancı silahımız, pompalı 
tüfeğimiz, otomatik silahımız hatta roket 
atar ve crossbow'umuz bile var. Fakat tüm 
bunlar hedef yanımıza gelmediği sürece 
işe yarıyor. Hedefimiz yanımıza geldiğin- 


deyse yapabildiğimiz sadece fütüristik 
kılıcımızı üzerine doğru savurmak. 


Rol yapma oyunlarının vazgeçilmezi olan 
görevler elbette Bounty Hounds'da da 

var. Görevler yine deneyim puanı ve eşya 
toplama kapımız. Oyunda oldukça fazla 
sayıda görev mevcut; neredeyse kendi 
tarafınızda olan tüm karakterlerden görev 
alabiliyorsunuz. Ayrıca eşlik etme, belli bir 
zaman içinde görevleri tamamlama ve tabii 
ki klasik “şu kadar canavar öldür” gibi birçok 
görev çeşidi var. Eğer olur da görevlerin şu 
uzun açıklama yazılarını okursanız hepsi- 
nin hikâyeyle ne kadar uyumlu olduğunu 
görebilirsiniz. Fakat şu “git şuna şunu söyle” 
görevlerinin mantığını anlayamadım; bu 
tarz görevlerde yapılması gereken tek şey 
başka bir karakterin yanına gitmek. Hele o 


karakter haritanın diğer ucundaysa vay ha- 
linize. Neyse ki haritada istediğiniz noktaya 
karakteriniz en kısa yoldan otomatik olarak 
gidiyor da siz de bu sırada başka şeylerle 
ilgilenebiliyorsunuz. 


Şu sıralar birçok oyunda gördüğümüz 
crafting sistemi Bounty Hounds'ta da var. 
NPC'leri öldürdüğünüzde doğrudan eşya 
düşmüyor, bunun yerine crafting için kul- 
lanılan hammaddelerden düşüyor. Böylece 
yeterli sayı ve çeşitteki hammaddelere 
sahip olunca doğrudan kendi istediğiniz eş- 
yayı oluşturabiliyorsunuz. Yani bu oyunda 
istediğiniz eşyayı elde etmek için şansınızın 
yaver gitmesini beklemenize gerek yok. 


BHO'nun kontrolleri genelde oldukça 


www.free2play.com.tr 


akıcı. Özellikle karakterinizin haritada 
işaretlediğiniz yere kendisinin otomatik 
gitmesi işleri çok kolaylaştırıyor. Yetenek 
ve aksiyon tuşlarının atanması da olduk- 
ça akıllıca ve kullanışlı. Bunun dışında 
karakteriniz diğer benzer oyunlardaki 
gibi yerde işaretlediğiniz noktaya gidiyor. 
BHO'nun kontrollerinde küçük eksiklikler 
yok değil, fakat oyunun daha test aşama- 
sında olduğunu düşünürsek ileride bu 
eksiklikler de kolaylıkla kapatılabilir diye 
düşünüyorum. 


Sonuç olarak fantastik ortaçağ temalı rol 
yapma oyunlarından bıktıysanız Bounty 
Hounds sizin için iyi bir alternatif olabilir. 
Oyunun hikâyeye önem vermesi sizi man- 
tıksız bir şekilde etrafta NPC'lerle savaş- 
manızı biraz olsa da engelliyor. Fakat eğer 
İngilizce bilmiyorsanız oyunun İngilizce 
oluşu sizin için sözlük başında geçirilen 
uzun saatlere de neden olabilir. Ayrıca 
oyunun şu an test aşamasında oluşu, 
eksik kalmış bazı oynanış özelliklerini de 
beraberinde getiriyor. 

-Kemal Tuğrul Yeşilbek 


KÜNYE 


Geliştirme: InnoGames, Xpec 

Dağıtım: InnoGames, Namco Bandai Games 

Tür: Devasa Online Rol Yapma Oyunu 

Web en.bouniyhounds.com. 

En Düşük Sistem Gereksinimleri: intel 
Pentium IV 1.5GHz veya dengi işlemci, 5 12MB bellek, 
4GB sabit disk alanı, NVIDLA GeForce FX 5200 64 MB 
veya ATI Radeon 9600 64 MB ekran kartı 
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azı tabanlı tarayıcı oyunları oyna- 
mayanınız var mıdır? Herhalde 
herkes bir kereliğine bile olsa 
denemiştir ve oynadığı sunucunun en güçlü 
oyuncusu olmayı hayal etmiştir. Ne olur böy- 
le oyunlarda? Hesap oluşturursunuz, giriş 
yaparsınız, küçük bir alanda küçük bir güç 
olursunuz. Ekonomik gelirlerinizi artırmak 
için sürekli güncellemelerle geçer ilk günler. 
Bekle de malzeme gelsin... Yazı üzerine ku- 
rulmuş bir dünyada parametrelerle bir şeyler 
yaparsınız. Şimdi bir de strateji oyunlarını 
düşünelim. Grafikler üzerine kurulu bir dün- 
yada ekonominizi ve askeri güçlerinizi rakip- 
lerinize karşı kullanırsınız. Ve şimdi de bu iki 
oyun türünü birleştirin: İşte karşınızda Snail 
Games'den Ministry of War! 


v 


Zırhınızı parlatın ve halkınızı yönetin 
Eski zamanlarda geçiyor Ministry of War 
(MoW). Ateşli silahların keşfedilmediği, 
Çinlilerin barutu havai fişek yapımında kul- 
landığı, mertliğin bozulmadığı zamanlarda, 
Bu zamanlarda dört imparatorluk dünyayı 
fethetmeye çalışıyordu (en azından oyunda 
öyle); Çin, Mısır, Pers ve Roma. Her bir impa- 
ratorluğun kendine özgü artıları var. Çin'in 
yiyecek üretimi 9020 fazla iken Pers'in taş 
üretimi 9620 fazla. Ayrıca her medeniyetin 
özel birimleri birbirinden farklı. Bunları göz 


önünde bulundurarak oyun tarzınıza han- 
gisi daha yatkın ise o medeniyet ile yolcu- 
luğunuza başlıyorsunuz. Amacınız malum, 
dünyayı fethetmek! 


Yazı tabanlı oyunlar ve MoW 


Yazının başlangıcında belirttiğim gibi, MoW 


yazı tabanlı tarayıcı oyun türü ile strateji 
oyun türünün bir karışımı. Oyundaki her 
şey grafiksel ve gerçek zamanlı. Şehrinizi, 
şehrinizin etrafını ve dünyayı gerçek Za- 
manlı olarak görüyorsunuz. Dahası savaşlar 
da gerçek zamanlı, grafiksel ve tamamen 
sizin komutanızda. Şehrinizi yönetirken, 


savaşırken ve dünyayı fethederken oku- 
maktansa görmek, yönetmek çok daha 
güzel oluyor. 


Gelişim mekanikleri yazı tabanlı oyunlarla 
oldukça benzer, Zaten bu yüzden iki türün 
karışımı dedim. MoW'da da birçok strateji 
ve neredeyse her yazı tabanlı oyunda 
olduğu gibi bina geliştirmeleri, bilimsel 
geliştirmeler ve hızlandırma geliştirmeleri 
var. Bu geliştirmeler yazı tabanlı oyunların 
temellerini oluşturuyor. Daha çok malze- 
me elde etmek için bulunan malzemeleri 
harca, daha fazla malzeme için bilimsel 


izin kontrolünüz 


ik 


geliştirmeler yap, daha hızlı yapmak için- 
se hızlandırma gelişimlerini yap. Bunlar 
MoW'da da var. 


Başlangıç sürecinin ne kadar sıkıcı olduğunu 
iyi biliyorum yazı tabanlı oyunlarda. Fakat 
MoW'da iyi tasarımdan kaynaklanıyor olacak 
ki bu durum olmadı. Aslında MoW'da hiç 
“malzeme gelsin de şu binayı yükselteyim” 
demedim. Daha çok “şu binanın yapımı 
bitsin de yenisine başlayayım” dedim. Çünkü 
yapım kuyruğunda en fazla iki görev olabil- 
yor. Ayrıca oyunun başlangıcında sadece ge- 
liştirmeler yapmaya da mahkum değilsiniz. 
Ordunuzu alıp kendi gücünüze göre NPC 
ordularına saldırarak hem kahramanınızın, 
seviyesini yükseltebilir, hem de hatırı sayılır 
eşyalar ve erzak elde edebilirsiniz. 


Gerçek zamanlı strateji 

MoW'da hemen hemen her şeyi gerçek za- 
manlı olarak yönetebiliyorsunuz. Savaş sistemi 
debuna dahil, Ordunuzu tıpkı bir strateji oyu- 
'nundaki gibi idare edebiliyorsunuz. Belki bir 
strateji oyunu kadar detaylı değil fakat birim- 
lerinizi komutlarınız ile hareket ettirebiliyor, 
saldırtabiliyor, kahramanlarınızın becerilerini 
kullanıp bunlarla kendi taktiklerinizi uygulaya- 
biliyorsunuz. Çoğu yazı tabanlı oyunun aksine, 
bunları yaparak savaşın sonucunu siz kendi 
hareketlerinizle belirliyorsunuz. Savaşın sonu- 


cunu sizin belirlemeniz bir formülün belirleme- 


sinden daha iyidir diye düşünüyorum. 


MoW oldukça detaylı bir oyun ki bence bu 
strateji oyunlarında abartmamak kaydı ile 


oldukça güzel bir özellik. Ekonomiyi oturt, 
orduyu yap, yak yık pek uygun bir ifade 
değil bu oyun için. Sınırlarımızı genişletmek 
için daha çok dini kullanıyoruz. Din adam- 
ları ile misyonerlik yapıyor, diğer şehirlere 
iftira atarak alanlarını daraltıyor ve tapınak- 
lar kurarak bölgemizi genişletiyoruz. Tabii 
bu demek değil ki savaşmamız gerekmiyor. 
Barışın hakim olduğu bir dünyada oyna- 
miyoruz. Diğer şehirleri malzemeleri için 
yağmalayabiliyor, daha fazla yayılmak için 
tapınaklarını yerle bir edebiliyoruz. 


Kahraman olma, onu yönet! 

MoW'da her ordunun başında bir kahraman 
duruyor. Daha doğrusu kahramanın yanında 
ordusu. Bu kahramanlar RYO mantığı ile 
seviye atlıyor, yeteneklerini ilerletiyor, koru- 
ma giyip silah kuşanıyor. Kahramanlarınızın 
seviyesini artırmak savaştan geçiyor. Fakat bu 
savaşlar illa diğer oyuncularla yapılacak diye 
bir şey yok. Bu da oyundaki diğer bir ele- 
mente getiriyor bizi, NPC'ler, Hem şehrinizin 
içinde hem de şehrinizin dışında farklı seviye- 
lerde ordular bulunuyor. Yılandan tutun da at 
hırsızlarına kadar pek çok NPC var. Bu ordula- 
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ra saldırarak hem kahramanınızın seviyesini 
yükseltebiliyor, hem de erzak toplayabili- 
yorsunuz. Farklı bir NPC grubu ise zindanlar. 
Şehir dışında bulunan bu yerleşkelerin farklı 
seviyeleri var. Dişinize uygun bir zindan bul- 
duğunuzda ordunuzu oraya yönlendirerek 
savaşı başlatıyorsunuz. Bu savaşların sonu- 
cunda deneyim puanı ve erzağın yanında 
kahramanlarınız için özel eşyalar da bulabili- 
yorsunuz. Zaten zindanların cezbeden yönü 
de bu. NPC demişken, gelişmiş bir yapay zekâ 
beklemeyin. Daha çok birimlerin en yakın 
düşman nerdeyse ona saldırmaya yöneldiği 
bir davranışla karşılaşıyoruz. NPC'ler, kahra- 
manınızın seviyesini yükseltmek ile erzak ve 
eşya kapmak için, ondan da öte diğer oyun- 
culara bulaşıp başınıza bela almak istemiyor- 
sanız sizin için savaşmaya uygun yerler. 


Aslında oyunun anlatacak daha çok yönü 
var; yaz yaz bitmez. Zaten başlı başına 8 
farklı savaş türü var.”Oyun nasıl”sorusuna 
gelirsek, MoW savaşı bilgisayar formülün- 
den alıp kendimiz idare ettiğimiz yerde 
duruyor. Benim görüşüm yazı tabanlı oyun- 
ların geleceğinin bu tip oyunlarda olduğu. 
Hele bu tarz oyunları firmalar daha güçlü 
teknolojiler ile yapmaya başlarsa işte o 
zaman çok daha başarılı oyunlar görmeye 
başlarız. Oyunun tekdüze olmaması, baş- 
langıç aşamasının sürükleyici olması ve 
gerçek zamanlı grafiksel oynanış, bence 
MoW'u denenmesi gereken bir tarayıcı 
oyunu yapıyor. -Kemal Tuğrul Yeşilbek 


( Geliştirme: Snail Games 

3 Dağıtım: Mynet 

ÖĞ Tür: Web Tabanlı Devasa Gerçek Zamanlı Strateji 
Ü Web: mow.mynet.com 


LORD OF THE RİNGS ONLİNE 


üzüklerin Efendisi evreniyle, kitapla- 
nyla olsun, filmleriyle olsun bir şekilde 

tanışıp da kendini Orta Dünyada 
hayal etmeyen var mıdır acaba? John Ronald 
Revel Tolkien'in 1955'te tamamlayıp yayınladığı, 
Oxford'daki edebiyat profesörü olacak meslek- 
taşlarının dalga geçtiği, dünyanın gelmiş geçmiş 
ençok satan üçüncü romanı unvanına sahip 
üçleme geçtiğimiz on yıl içindesinema filmleriyle 
ortalığı kasıp kavurmuş, biz oyuncuları da peşi 
sira çıkan oyunlarıyla mesut bahtiyar etmişti. 
Aksiyon oyunlarıyla, strateji oyunlarıyla Orta 
Dünya'da kesmedik ork, öldürmedik troll bırak- 
madık, Moria Madenleri'nde de dolaştık, Miğfer 
Dibi'nde de çarpıştık, Minas Tirithrin yücesurla- 


rini da savunduk. Ama bunlar hepizlediğimiz 
filmlerde, okuduğumuz kitaplarda yaşadığımız 
tecrübelerdi. Huzur verici olduğu kadar tehlikeli 
de olan efsanevi Orta Dünya'da dilediğimiz gibi 
at koşturmak, kendi hikâyemizi yazmak ancak 

bir DVO'nun bize sunacağı bir deneyim olabilirdi. 
Turbine stüdyoları 2007 yılında busessiz çığlığı 
duydu ve biz Tolkien severleri hak ettiğimiz oyuna 
kavuşturdu. Başta aylık ödemeli bir oyun olarak 
karşımıza çıkan Lord of the Rings Online, Turbine 
Incin nihayet doğru yolu bulmasıyla bir free2play 
oyuna dönüştü. Biz de kendisini bu sayfalara ve 
kapağımıza layık gördük, inceliyoruz. Ne mutlu 
kendisine ve yapımcısına... (Heh, hemen şımar 
Mert, hemen şımar.. Artist. ) 


Yüzük yok! Yüzük nerede? 

LotRO'nun şimdiki haliyle ücretli hali arasındaki 
en büyük fark herhalde artan üye sayısıdır. Oyun 
2009'daki dönüşümünden bu yana okadar çok 
yeni oyuncuyla kavuştu ki, şu anda pazardaki en 
kalabalık oyuncu sayısına sahip üçüncü oyun ol- 
manın haklı gururunu yaşıyor. Bu sayının artışında 
da yalnızca oyunu bedava oynatmalarının değil, 
tabiri caizse para dağıtıyor olmalarının büyük 
etkisi olsa gerek. 


Oyunu ücretsiz hale getiren Turbine, her F2P 
oyunda olduğu gibi isteğe bağlı ücretli içerikler 
sunuyor. Bu arzı da oyun içinde kurulan eşya 
mağazalarından, gerçek parayla ya da oyun 

içi görevlerle elde edebileceğiniz Turbine 
puanları karşılığında yapıyor. Bu mağazalarda 
karakterinizi güçlendirecek kitaplar (tome), 
binek hayvanları ya da ek görev paketleri satın 
alabilirsiniz. Alacağınız kitaplar karakterinizin 
daha hızlı seviye atlamasını, binek hayvanlar 
haritada dolaşırken daha az vakit harcamanızı, 
ek görev paketleriyse bulunduğunuz haritada- 
ki bütün görevlere erişiminizi, görevleri bitirdi- 
ğiniz takdirde de en az 5 ila 10 seviye atlatacak 
kadar deneyim puanı vaat ediyor. 


Karakterinizi birinci seviyeden 20. seviyeye yük- 
seltene kadar yapıma şirkete banka hesabınızdan 
ya da kredi kartınızdan para akıtmanıza gerek 
yok. Zira ihtiyacınız olan asgari Turbine puanlarını 
oyun kendi içinde size sağlıyor. Oyuna eklenen 
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“Deed"sistemi denen şey girdiğiniz ortamlarda/ 
mekânlarda/haritalarda önünüze gelecek, ana 
görevlerden bağımsız gözüken ama bir şekilde 
ana hikâyeye bağlanan yan görevler serisinden. 
ibaret. Bu yan görevleri yaptığınızda fazladan 
deneyim puanı ve oyun içi silah/zırh/aksesuar 
gibi eşyaların yanında"Favor”diye anılan puanları 
da topluyorsunuz. Bu Favor puanlarını biriktirip 
Turbine puanlarıyla takas edebilirsiniz. Bir yerde 
25 tane kurtadam kestiniz diyelim, hop, 20 Favor 
cepte. Gizli birkaç tarihi eser keşfettiniz, aha 40 
Favor daha kazandınız. Her 100 Favor puanı 25 
Turbine puanına eşit. Her 100 Turbine puanı da 1 
dolardan biraz daha pahalı. Onla onu çarp, onla 
onu... 6Gaydazengin olursunuz valla... Hehe, şaka 
şaka. Oyun içi puan falan satmayın. Yasal değil hal 


İyilik yap, denize at 

Deeds sisteminin kazancı yalnızca Turbine 
puanları değil, Yaptığınız görevler sonucu karak- 
terinizin üzerine gelişiminizi olumlu etkileyecek 
buff'lar ve isminizin önüne yapıştıracağınız. 
unvanlar kazanabilirsiniz. Bu sayede ne kadar 

iyi ve ciddi bir oyuncu olduğunuzu cümle Orta 
Dünya'ya göstermiş olursunuz. Yan görevleri 
yaparak birkaç saatte at binmeyi öğrenecek kadar 
eğitim ücreti toplayabilir ya da karakterinizin 
yetenek değerlerini kısıtlı bir süre artıracak bir 
kitap satın alacak kadar puan toplayabilirsiniz. 
Oyun içindeki yenilikçi öğeler fazla olmasa da 


IN 


Oyun, standart ve yüksek olmak 


bu Deeds sisteminin bir bağımlılık yaptığı ve sizi 
oyuna bağladığı da bir gerçek. 


Oyunun bueli bolluğu ilk 20 seviye boyunca 
kendini belli ediyor. 20. seviyeye kadar ne zaman 
seviye atlasanız karakterinizin envanterinde 
sürpriz bir hediye paketi beliriyor. Paketin içinde 
ya bir günlük kullanabileceğiniz bir binek hayvanı 
(karakterinizin ırkına göre değişiyor - at olur, keçi 
olur.) deneyim puanınızı artıracak bir parşömen 
ya da okuduğunuzda özel bir görev alacağınız bir 
mektup bulabilirsiniz. Bu durumu 20 kez yaşadi- 
ğınızı düşündüğünüzde, oyunun sizi ödüllendir- 
mek için adeta can attığını söyleyebiliriz. 


Bu20'denevarallasen? 
20.seviyeden sonra oyunun seyrini değiştiren tek 
şey görevlerin azalması değil. Bu noktadan sonra 
bir de"Skirmish" denen oyunlara erişim hakkı 
kazanıyorsunuz. Skirmish denen bölümlerde 
üzerinize dalga dalga gelen düşmanı savurmaya 
çalışırken bir yandan da haritadaki belli kontrol 
noktalarını elinizde tutmaya çalışıyorsunuz. Koca 
haritada tek başınıza çarpışabileceğiniz gibi grup 
olarak da oynayabilirsiniz. Tahmin edersinizki 
grup olarak oynamak solo takılmaktan daha 
zevkli. Yine de tek başınıza oynamak isterseniz, 
Oyun size yardım ediyor. Bu modda düşmanları- 
nıza karşı sizin yanınızda savaşmaları için bir grup 
iskelet çağırabiliyorsunuz. Bu iskeletler için görev- 


lerde ilerledikçe oyun içindeki tezgâhlardan yeni 
zırh ve silahlar alabiliyor, daha iyi savaşmalarına 
yardımcı olabiliyorsunuz. Skirmish modlannda 
kazandığınız puanlarla da karakterinizin özellikle- 
rini geliştirebilirsiniz. 


Şu ana dek hep oyunun ücretsiz kısmıyla neler 
yapabileceğinizi anlattım ama bu oyunun birde 
ücret ödeyerek sahip olacağınız ayrıcalıkları var. 
İki türlü ücretli içerikle geliyor LotRO. Birincisi, Pre- 
mium F2P hesabı. Bu çeşit bir hesaba geçmek için 
Turbinetin sitesinden ücretli herhangibir şey satın 
almanız yeterli. Yalnızca bir ay geçerli olan Pre- 
mium üyelik sayesinde ücretsiz içeriğe ek olarak 
envanterinizde daha faza altın taşıyabilme ayrıca- 
Iığına sahip olacaksınız. Sürekli olarakaylık ücret 
ödemenizi gerektiren VIP (Very Important Player) 
üyeliğindeyse ayda 500 Turbine puanını hiçbir 
şey yapmadan kazanacak, oyun içinde görevler 
yaparak kazanacağınız puanların üzerine ekleye- 
ceksiniz. Aynca daha fazla karakter yaratmanıza 
imkân tanıyacak yeni slotlar açacak, envanterinizi 
genişletecek ve bütün chat, posta ve açık artırma 
kısıtlarınızı ortadan kaldıracaksınız. 


Lord of the Rings Online, Tokien'e saygı duyan ve 
çevrimiçi rol yapma oyunlarından zevkalan her 
oyuncunun seveceği, başından kalkamayacağı 
hoş bir deneyim sunuyor. Turbine Inc, LotRO üc- 
retli bir oyunken neredeyse sunucularını kapatma 
seviyesine gelmişti ama doğru bir hamleyle hem 
oyunu kurtardı, hem de ciddi anlamda oyuncu ve 
para kazanmaya başladı. Piyasanın en kalabalık 
oyuncu sayısına sahip üçüncü DVO'su olduğunu 
da göz önünde bulundurursak, bizcebu güzel 
oyunu oynamamak için bir sebep bulamayacaksı- 
nız.-Sadık Mert Küçükkuzucu 


Kü 


B Geliştirme: Turbine İnc. 

B Dağıtıcı: Turbine Inc. 

ÖZ Tür Devasa Online Rol Yapma Oyunu 

BWeb Sites wwwlotrocom 

En Düşük Sistem Gereksinimleri: 1/8 Giz 
işlemdi, 512 MB bellek, 64 MB ekran kartı, 7 GB sabit 
disk alanı 


Pik 


FETİH ONLINE 


(44) İG eldim, gördüm, fethettim” sloganı 
ile yola çıkan bir ekibin el emeği göz 
nuru oyunundan bahsediyorum. 

Oyunumuz Fetih Online, PvP odaklı fantastik 
bir 2D devasa online rol yapma oyunu. 2003 
yılında oyuncularla buluşan bu oyuna geç- 
mişten bugüne kadar birçok özellik ve içerik 
eklenmiş. Yeni çıktığında bile bol çeşitlilik 
sunan Fetih Online şimdi oyuncularına yüzler- 
ce farklı silah, aksesuar ve daha bir sürü çeşit- 
lilik sunuyor. Bu yeniliklerden en önemlisiyse 
oyunun tamamen Türkçe olması. Dünya ça- 
pında uzun süredir bilinen ve zevkle oynanan 
oyun nihayet 91 AB tarafından Türkçe olarak 
yayınlanıyor. 


Harika sınıf seçenekleri 

Oynaması basit ve gelişmesi hızlı 6 harika sınıf 
seçeneği, 18 farklı stilde silah, 120 seviye ve 
intibah sistemi, çarpıcı PvP yetenekleri, dü- 
zenli açılım ve etkinlikleri ile çıkıyor karşımıza 


Fetih Online. Seviye 120 olduğunuzda farklı 
sınıf ve farklı meslekte yeniden doğabilme 
özelliği de sunuyor. Kesiş (Monk), Ninja, Okçu 
(Archer), Taoist, Truvan (Trojan) ve Savaşçı 
(Warrior) karakteri sınıfları oluşturmakta. Bu 
sınıflara kısaca bir göz atalım. 


Keşiş: Rakiplerine müthiş hasar verir. Medi- 
tasyon ve niyet yoluyla da dostlarına yardımcı 
etkiler yapar. 

Okçu: Karakterin en belirgin yeteneği uzun 
mesafeden saldırabilmesi, birden fazla hedefi 
vurabilmesi ve çevikliği ile rakiplerinden kolay- 
ca kaçabilmesi, 

Ninja: En tehlikeli sınıf olarak biliniyor. Yüksek 
saldırı gücüne sahip, 

Taoist: Kendi içinde ikiye ayrılmakta; Ateş 
Taoist ve Su Taoist. Ateş Taoist uzak mesafe- 
den aynı kişiye veya birden fazla kişiye saldırı 
yapabiliyor. Su Teoist ise ölenleri ve yara almış 
oyuncuları iyileştirebiliyor. 


Truvan: Oyunda bulunan her silah üzerine 
çabucak ustalaşabilen, ölümcül ve tehlikeli bir 
sınıftır. Ayrıca en yüksek can puanına da sahip. 
Savaşçı: Öldürmesi en zor sınıf, Kalkan taşıma- 
sı, Savaşçı sınıfını diğer sınıflardan ayıran en 
önemli özelliği. 


Yılların eskitemediği ender oyunlardan biri 
Oyun mücadeleci ve akıcı olup sayısız eğlen- 
celi PvP seçeneği sunuyor. Oynaması basit 
olan bu oyun, diğer MMORPG oyunları gibi 
karışık değil, Kısa sürede oyun işlemlerini kav- 
rayabilirsiniz. MMORPG/lerin karışık temasına 
zıt bir insan olduğumdan dolayı Fetih Online'ı 
çabucak kavradığımı söyleyebilirim. Oyunun 
diğer güzel yanlarından biriyse oluşturduğu- 
muz evler. Oyunda sahip olduğunuz evinize 
mobilyalar alabilir, arkadaşlarınızla eğlenebi- 
lirsiniz. Ayrıca oyunda evlenme seçeneği de 
var. Bu tip oyunlardan hoşlanıyorsanız mutla- 
ka bir şans verin. -Özdeş Üzen 


BG Geliştirme: 10 Digital 

3 Dağıtım: 91 AB (EU) 

EB Tür: Devasa Online Rol Yapma Oyunu 
ÜWeb: www-fetih 91.com 

En Düşük Sistem Gereksinimleri: 800 
MHz işlemci, 128 MB bellek, 1 GB sabit disk alanı, 
DirectX 8.1 destekli ekran kartı ve ses kartı 


HAVA ARAÇLARINA İLGİNİZ VARSA BU SİZİN OYUNUNUZ 


evasa online oyunların memleketi 

olan Kore'nin, oyunları büyük 

bir kitle tarafından beğeniyle 
oynanan geliştiricileri tarafından hazırlanmış 
bir çevrimiçi oyun AirRivals, ve elbette ki 
ücretsiz. Bilim kurgu öğelerini fantastik rol 
yapma elementleriyle harmanlayan yapımın 
en önemli özelliğiyse hava savaşlarına yer 
vermesi. AirRivals oynarken hem ulusunuzu 
koruyacaksınız hem de PvP savaşlarını kaza- 
narak kendi saygınlığınızı artıracaksınız. 


Oyun Phillon gezegeninde, iki ulusun arasın- 
daki hâkimiyet savaşını konu alıyor. Oyun- 
daki uluslardan biri ırkçılığa karşı mücadele 
verirken, diğeri yeryüzündeki tek ırk olma 
amacını gerçekleştirmeye çalışıyor. 


AirRivals, Gameforge tarafından oyunculara 
sunuluyor, üstelik Türkçe dil desteği, hatta 
seslendirmeleri var. Bu özellikleri oyuna 
büyük bir kolaylık getiriyor ve beğeni kazan- 
masını sağlıyor. 


AirRivals'a girmeden önce diğer oyunlardan 


bugüne kadar gelen klasikleşmiş karakter 
oluşturma ekranı çıkıyor karşımıza. Bu ekran- 
da karakterimizin ismini girmemiz ve sahibi 
olacağımız savaş uçağını seçmemiz isteni- 
yor, Savaş gemilerinin her biri, birbirinden 
farklı özellikleriyle ön plana çıkıyor. Saldırı, 
yakıt tüketimi ve savunma, savaş uçakla- 
rına verilen bazı değerler. Bu değerler size 
savaşalanında nasıl bir uçak kullanmanız 
gerektiğini ön plana çıkarıyor. Tabii değerleri 
oyun içerisinde yapacağımız geliştirmelerle 
yükseltilebiliyoruz. 


İsmimizi belirledikten ve savaş gemimizi 
seçtikten sonra hızlıca oyuna giriş yapıyoruz. 
Oyuna başladığımız bölge eşyalar alabilece- 
ğimiz, oyuncularla tanışabileceğimiz, pazar 
kurabileceğimiz ve bunun gibi birçok eylemi 
gerçekleştireceğimiz alan olarak kullanılı- 
yor. Ana bölge dışında oyunda birçok farklı 
harita bulunuyor. Uçsuz bucaksız ormanlar 
ve buzdan oluşan ovalar Phillon gezege- 
ninde yer alan bölgelerden sadece birkaçı. 
Bunun gibi birçok harita bölgesiyle sizi hiç 
sıkmayan içerik çeşitliliği ve yüzün üzerinde 
görev çeşidi sunuyor oyun. Verilen görevleri 
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tamamladıkça yeteneklerimiz gelişiyor ve 
yeni yetenekler kazanıyoruz. Kazandığımız 
yeni puanlarla eşyalar alabiliyoruz. 


Oyunda birçok savaş metodu var; ulus 
savaşları ve PvP savaşları gibi. Savaşların 
en ilgi çekeni ve eğlendireniyse Anagemi 
savaşları. Ulus puanı belirli bir seviyeye 
geldikten sonra sunucu, savaş için emir 
alıyor. Oyuncuların savaşa hazırlanması 
için belirli bir süre veriliyor ve bu sürenin 
ardından savaş başlıyor. Belirli bir ulus 
puanına ulaşansa diğer ulusun bölgele- 
rine saldırmaya başlıyor, diğer ulus ise 
savunma pozisyonunu alıyor. Bu savaşta 
amaç, savunan ulusun ilk bölgesine ulaş- 
maya çalışmak, çünkü ana gemimiz bu 
bölgede beklemekte. 


AirRivals, oyuncusunu gerçekten eğlendi- 
rebilecek bir savaş atmosferi sunuyor. Sa- 
vaşların zevkini yaşayarak anlayacaksınız 
ve bu yoğun atmosfer içerisinde, 100'e 
100'lük savaşlarda kendinizi kaybedecek- 
siniz. -Özdeş Üzen 


KÜNYE 


Geliştirme: Masanhsoft 

Dağıtım: Gameforge 
& Tür. MMOFPS/TPS 

Web: www.aiirivals.web.tr 

En Düşük Sistem Gereksinimleri: Pentium 
111 GHz işlemci, S12M6 bellek, 3GB sabit disk alanı, 
32MB ekran kartı 
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VINDICTUS 


MN) u ree2play sektörü sekteye uğramaz 
| B| arkadaş uz tn yahsi yaran 
olur"lafını baz alarak konuşursak, 


beleş üründen hiç hayır beklemememiz lazım. 
Gelin görün ki bu F2P pazarına öyle oyunlar 
çıkıyor ki insan bir yerde, "Ben neden para verip 
de DVO oynuyorum ki?” diyor. Sayısız ödül alan, 
2010) yılının en iyi F2P oyunu seçilen, Kore ve 
“Amerika'da oynanabilen, Avrupa sunucularında 
betası denenen ve kısa süre zarfında biz Türk 
oyuncuların da tam sürüm olarak beğenisine su- 
nulacak olan Vindictus da aynen böyle bir oyun. 


Mabinogi'de öncekibölüm 

Free2play oyun piyasasına ne kadar hakimsiniz? 
Ahiret sorusu değil, Mabinogi denen DVO'yu 
bilme ihtimalinizi ölçüyorum. Yine aynı firmanın 
(Nexon) bir başka oyunu olan Mabinogi, 
birazdan detayına ineceğim Vindictus'la aynı 
evreni paylaşıyor. Hatta oyunumuzun Kore'de 
*Mabinogi Heroes"diye anılması da bu yüzden. 
Vindictus, aslında Mabinogi'nin birkaç yüzyıl ön- 
cesini anlatıyor. Mabinogi evrenine aşinaysanız. 
eğer, oyunun tarihindeki büyük savaşları birinci 
elden tecrübe etmekhoşunuza gidecektir. 


Vindictus'un Kore'de"Mabinogi Heroes'diye 
anılmasının altında iki farklı sebep var. Bunlar- 
danilki elbette ki oyunun bir öncekiyle aynı 
evrende geçmesi, Ancak daha önemlisi (oyunun 
içeriğiyle de daha ilgli olanı)"Heroes” kısmında 
saklı. Oyunda seçeceğiniz karakterler meslekle- 


rinden ziyade isimleriyle birbirlerinden ayrılıyor. 
Yani oyunda sınıf dediğiniz şey, seçeceğiniz 
karakterin kişi 
açıklayayım. Oyunda seçebileceğiniz 3“kişi” var: 
Fiona,Lann ve Evie. İstediğiniz sınıfa ait bütün 
karakterler aynı ismi, daha doğrusu aynı kişiliği 
paylaşıyor. Bu karakterler bildiğimiz devasa 

rol yapma oyunlarındaki DPS, Tank ve Büyücü 
sınıflarına tekabül ediyor. Bu karakterleri biraz 
daha açmama izin verin. 


e bağlı. Karışık mı oldu? Şöyle 


N'aberLann? 

Lann, oyunda DPS için kullanacağınız ana 
karakteriniz... Ya, bunu aslında yazının ilerleyen 
kısımlarında söyleyecektim ama yeri gelmişken 
belirteyim. Oyunda karakterlerinizin cinsiyetini 
seçemiyorsunuz. Eğer farklı cinsiyette bir karak- 
ter istiyorsanız farklı sınıfta bir karakter seçecek- 
siniz demektir. Her sınıfın tek bir karaktere (ya da 


ruha) mahsus olmasının sonucu bu. Neyse, nere- 


de kalmıştım... Heh, Lann'dan bahsediyordu. 
Lann, oyunda bulacağınız tek DPS karakteri. 
Aynı zamanda (şimdilik) tek erkek karakter. Şim- 
dilik diyorum, çünkü oyun ileride daha fazla ka- 
rakter, yani daha fazla sınıfda sunacak. Bak, yine 
saptık ana konudan... Lann (argo olarak değil, 
karakterin ismi olarak söylüyorum), özellikle kılıç 
olmak üzere iki elinde iki silah tutarak savaşıyor. 
Hızlı saldıran ve savunma yerine çevikliğini kul- 
lanan bir dövüşçü. Oyuna hafif zıhla başlasa da 
ilerleyen seviyelerde ağır, hatta “plate” zırha bile 
geçebiliyor. Alternatif silah olarak 24. seviyede 


özel bir görevle elde edeceğiniz ikiz mızraklar 
(Twin Spears) kullanabilirsiniz. 


Fiona, Avrupa sunucularında başta kullanabile- 
ceğiniz ikinci karakter ve tank işlevini görüyor. 
Tank karakterine belki bir erkeği yakıştırmışsınız- 
dır ama isimden de anlayacağınız gibi oyunun 
tankı bir kadın. Tamam, ayrımcılık kötü bir şey 
ama tank gibi fiziksel güce dayanan bir sınıfda 
erkek karakterlere yakışır sanki... Oyy,şiştim. 
İnsan kendi yaptığı geyikten sıkılır mıymış arka- 
daş? Fiona'nın favori silahları her tanka yakışa- 
cağı gibi kılıç-kalkandan ibaret. Başlangıçta ağır 
zırh kullanabilen Fionallar ilerleyen seviyelerde 
Plate zırhlara çıkıyorlar. Ayrıca oyunun başında 
küçük kalkanlarla başlayıp geniş kalkanlarla 
devam ediyorlar. 24. seviyeden sonra özel 
görevle kazanacakları alternatif silahları da Long 
Hammer, Bu silahla daha fazla hasar verirken 
saldırı hızından da fedakârlık edeceksiniz. 


Seçebileceğiniz son karakterse Evie, Bu kızın adını 


O PEK 


MABINOGI'NİN GEÇMİŞİ DÜŞÜ 


DAHA KARIŞIKMIŞ 


BIRAZ 
andıkça aklıma mutfakta biriken bulaşık geliyor, 
yazıyı yazamıyorum. Evily)e diye isim mi olur yav... 
Evye hanım kızımız oyunda bulabileceğiniz tek 
büyücü karakter. Heal ve çeşitli buff'ları kullanabi- 
lenbir destek karakteri veya tek büyüyle yüksek 
hasar verebilen bir büyücü yapabileceğiniz Evie, 
ilerleyen seviyelerde Plate zırha kadar çıkabiliyor. 
E, bu ne yaal.. Herkes giyiyor bu Plateti. Yine de 
pek tercih etmeyeceksinizdir, çünkü zırhınız ne 
kadar ağırsa büyülerinizin etkenliği de okadar 
düşecektir. 24. seviyeye ulaştınız mı enteresan 

bir görev alıyorsunuz ya hani, işte onu başarıyla 
tamamlayınca altematif silah olarak kullanacağı- 
nızBattle Scythe emrinize amade oluyor. Battle 
Seythe'in kazandıracağı DPS artışına karşın destek 
yeteneklerindeki efektiflikten fedakârlık etmek 
durumunda kalacaksınız. 


Kişiselleştirilebilir kişi 
Oyunda karakter sınıflarıyla karakterlerin 
birbirine bağlı olması, kişiselleştirmede büyük 
bir kısıt gibi gelebilir. Aslında evet, bayağı büyük 
bir kısıt bu, ama dahafarklı yerlerden çeşitlilik 
kazandırılmış karakter yaratma ekranına. Karak- 
ter yaratma faslında karakterinizin göz ve saç 
rengini, saç stilini, boy uzunluğunu ayartayabi- 
lirsiniz. Karakterinizin boy uzunluğu oynanışı 

da bir şekilde etkiliyor. Kolyeler, iç zırh, dövme 
gibi farklı şeyleri de NX'lerle satın alabilirsiniz. 
NX gerçek paranızla satın alabileceğiniz oyun 

içi para birimi. Karakter yaratma ekranında NX 
karşılığı satın alacağınız bu ekstra materyallerle 
karakterinizin Luck (şans) seviyesini yükseltebi- 
lirsiniz. Karakterinizin şansı ne kadar yüksekse 
oyun içinde düşmanlardan düşen eşyaların 
kalitesi o kadar yüksek oluyor. Yalnız bu ekstra 
materyalleri ille de karakter yaratma ekranında 
satın almanız lazım, aksi takdirde bir daha bunla- 
ra erişiminiz mümkün olmuyor. 


Yarattığınız karakterinizle oyuna girdiğinizde 
kısa zamanda oyun mekaniklerine alışıyorsu- 
nuz. Başlangıç şehriniz Colhen'dan görevler 
alacak, burada alışveriş yapacak, yeni yetenek- 
ler öğrenecek ve diğer oyuncularla sosyalleşe- 
ceksiniz. Pier'den seyahat için bot çağırabilir 
ya da görev yapmak için diğer oyuncularla 
grup kurabilirsiniz. DVO'ları tek başına oy- 
namayı sevenler huylanmasın hemen, oyun 
grup kurmadan da gayet rahat oynanıyor. 
Yine de oyunda grup kurmak hiç de zor değil, 
rahatça kalabalık hale gelebilirsiniz. 


Buzindanı tekrar oynamam için bir sebep 
söyle bana! 

Oyunun standart görevlerini tek başınıza 
rahatça oynayabilseniz de, Oath of Honor 
denen sistem sayesinde mevcut görevleri 
zorlaştırabilir, böylece kendinize kalabalık 
bir grupla oynamak için bahane bulabi- 
lirsiniz. Görev zorlaştırma türleri zindanı 
kısıtlı bir sürede geçme, üç kezden daha az 
ölerek görev bitirme ya da bu zor görevi tek 
başınıza yapma gibi kısıtlardan oluşuyor. Bu 
görevlerin sonunda elde edeceğiniz savaş 
puanları (Battle Points) ile daha fazla görev 
açabilir, yetenek puanı satın alıp karakterini- 
zin yeteneklerini geliştirebilirsiniz. Açaca- 
ğınız fazladan görevler fazladan ödüller 
sağlıyor. Bu ödüller de daha önceden 
oynadığınız zindanı baştan oynatacak kadar 
güçlü materyallerden oluşuyor. 


Vindictus'un en önemli silahlarından biri 
dövüş sisteminde saklı, Oyunun savaşları 
gerçek zamanlı olarak saf aksiyon sunuyor. 
Standart ve sert saldırıların kombinas- 
yonlarıyla değişik vuruşlar gerçekleşti- 
rebileceksiniz. Düşmanı yakalayıp tutma 
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özelliği sayesinde de bitirici vuruşlarınızı 
yapabilirsiniz. Düşmanı alıp duvara çarpmak 
ya da sırtını dizinizde kırmak her DVO'da 
karşılaşamayacağınız bir şey. Oyundaki bu 
hareketliğin, Source motorunu kullanmasıyla 
bir ilgisi olabilir (/). Valve'in meşhur motoru 
sayesinde tahta barikatlar gibi şeyleri parça- 
layıp yıkabilir, kaldırılmış köprüleri halatlarını 
keserek indirebilir, düşmanınızın vücudunu 
parçalara ayırabilirsiniz. Source'un sunduğu 
grafiksel ayrıcalıklar da özellikle zırhların üze- 
rindeki detaylarda kendini belli ediyor. Akıcı 
animasyonlar ve şehirlerde gezinen kedi ve 
köpekler de cabası. Bu tip detaylar oyundaki 
şehirlerin canlı kalmasını sağlıyor. Ne yazık 

ki oyunun zindanları genel olarak birbirlerini 
tekrar ediyor ama zamanla bu durumun da 
çıkarılacak yeni bölümler ve yamalarla orta- 
dan kaldırılacağına inanıyorum. 


Vindictus, bu F2P deryasında vakit bulup 
da bakabilir misiniz bilmem ama, kesinlikle 
oynamanız gereken bir yapım. Karakter 
sayısı olarak yetersiz kalsa da içerik ve 
oynanış bakımından ilgi çekecek, hatta 
oldukça zevk alacağınız bir oyun. Piyasada- 
ki birbirinin aynı oyunlardan sıkıldıysanız 
Vindictus tamamen sizin oyununuz. 
-Sadık Mert Küçükkuzucu 


B Geliştirme: devi 
B Dağıtım: Nexon 

EB Tür: Devasa Online Rol Yapma Oyunu 

BD Web: vindictus.nexoneu.xom 

En Düşük Sistem Gereksinimleri: Win- 
dowws XP çift çekirdekli işlemci, 1 G8 bellek, GeForce 7 
serisi ekran kartı 


ir 


b) 
DRAGON NEST 


ME ir önceki sayımızda kısaca bahset 
İğ tiğimiz Dragon Nest, ağustos ayı 
Mei itibarı ile açık-betaya geçiş yaptı, 
bize de bu yeni oyunu denemek kaldı. Sizler 
için oyunu büyük bir zevkle oynadık ve iyice 
inceledik. Eğer ilginizi çektiyse, okumaya 
devam edin çünkü denemeniz için israr 
edebileceğimiz bir yapım Dragon Nest... 


Halihazırda Asya ve Kuzey Amerika'da yayın- 
lanan oyunumuzun küresel sürümü bizlere 
Cherry Credits tarafından sunuluyor.Henüz 
Avrupa'ya özel bir yayıncısı bulunmasa da 
oynamak için bir engeliniz bulunmuyor. 
Oyuna girdiğimizde gözümüze çarpan ilk 
şey, görsel zenginlik oldu. Dragon Nest, 
görsellerinden de anlayabildiğiniz gibi 


anime tarzı karakterleri olan bir yapım. Bu 
MMO dünyasında bir ilk değil elbette fakat 
benzerlerinden ayıran birçok özellik var 
görsel anlamda. Detaylar gözlerden kaçmı- 
yor. Canavar modellemeleri gayet başarılı. 
Ayrıca oyun kurgusu ve oynanış bakımından 
üst düzey oyunculara hitap eden bir oyun 
olduğunu da eklemek isterim. 


Farklı tatlar denemek isteyenlere... 
Anime tarzı karakterleri olan bir oyunu 
daha önce oynadınız mı bilemiyorum ama 
genelde hikâyesi, türü birbirine benzeyen 
oyunlara yöneliyoruz. Fakat Asya kökenli 
bu tarz oyunları denemek bizler için deği- 
şik birer deneyim olabilir. İlk kez böyle bir 
MMO oyunu oynayacaklar için Dragon Nest 
oldukça iyi bir başlangıç diyebilirim. 


Oyunda dört ayrı sınıf bulunuyor: Savaşçı, 
Okçu, Rahip ve Büyücü. Her sınıfın birbiri- 
ne karşı avantajları ve dezavantajları var. 
Sınıfların dengeli olması, karakter yaratımı 
esnasında seçim yapmayı kolaylaştırıyor. 
Oyuncu sevdiği sınıfı zayıf olabilir düşünce- 
sine kapılmadan seçebiliyor. Daha çok Asya 
kökenli oyunlarda gördüğümüz sınıf gelişti- 
rebilme özelliği, Dragon Nest'te de mevcut. 
Oyunda belli bir seviyeye geldiğinizde 
seçtiğiniz sınıfı bir üst düzeye taşıyabiliyor- 


sunuz. Savaşçı seçtiyseniz Kılıç Ustası veya 
Paralı Asker'e, Okçu iseniz Okçu Ustası veya 
Akrobat'a, Rahip seçtiyseniz Şövalye veya 
Şifacı'ya, Büyücü'yü seçtiyseniz de Elemen- 
tal Lord veya Güç Kullanıcısı'na dönüşebi- 
liyorsunuz oyunun ilerleyen seviyelerinde. 
Savaş sırasında 1-0 tuşları arasındaki yete- 
neklerinizi kullanabiliyorsunuz. Seviye at- 
ladıkça kazanacağınız yetenek puanlarıyla 
yeni yenetekler öğrenebilir ya da mevcut 
yeteneğinizi geliştirebilirsiniz. 


Sıkıcı partileri, PvP'leri unutun! 
Oyun görsel yönden zengin olmasının yanı 
sıra özellikle yetenek efektleriyle gözlerinizi 
ekrandan ayıramamanıza sebebiyet veriyor. 
Öyle ki, oyunda yaratık keserken veya PvP 
yaparken kullandığınız her yeteneğin kom- 
bosu ve görsel efekti mevcut. Siz savaşırken 
oradan oraya savrulan yaratıkları, savurdu- 
ğunuz kılıcınızdan/asanızdan çıkan ışıkları, 
yaptığınız her yeni hareketi farklı bir şekilde 
düşmana uyguladığınız komboları görünce 
ne demek istediğimizi çok daha iyi anlaya- 
caksınız. Bu şekilde ne partiler sıkıcı bir hal 
alıyor, ne de PvP'ler kendini tekrarlıyor. 


Sadece PvE ve PvP değil Dragon Nest'te 
zevkli olan. Raid'ler de bir başka güzel 
oluyor. Oyunda etkileşimde olduğunuz 


sadece moblar ve onlardan düşenler değil, 

çevreyle de etkileşime girebiliyorsunuz. Bir 

raid'in içinde kapıları açarken, zindanlardan 
kaçarken bulabilirsiniz kendinizi. 


Oyunun en dikkat çeken yönlerinden 
biri ise görev yaparken karışınıza çıkan 
sinematik sahneler. Ücretsiz oynanabilen 
MMORPG oyunları arasında sık rastlama- 
dığımız bu ayrıntı, oyuna gerçekten hoş 

bir hava katmış. Örneğin oyuna ilk girişte 
küçük bir kızı yaratıklardan kurtarmanız ge- 
rekiyor ve elbette bunun öncesinde küçük 
bir sinematik gösteriyor size. Ayrıca oyunda 
karakterinizi açarken belirlediğiniz detay- 
lar, izleyeceğiniz sinematiklere etki ediyor. 
Eğer karakterinizin kostümünü mavi renk 


seçtiyseniz, gösterilen sinematikte de bu ve 
benzeri detaylar sizin seçtiğiniz gibi oluyor. 
Bu tarz küçük ayrıntılar, oyunu zaman geç- 
tikçe daha da benimsemenizi sağlıyor. İlk 
sinematik hem bir eğitsel tarzında, hem de 
oyunda olacakların habercisi niteliğinde. 
İsterseniz bunun gibi eğitsellere daha fazla 
katılıp oyuna daha rahat ısınabilirsiniz. 
Bunların yanında Dragon Nest'te yete- 

nek kullanımı biraz değişik. Third Person 
Shooter oyunları gibi bir durum var orta- 
da. Eğer okçu karakteri açarsanız, klasik 
MMORPG'lerdeki gibi düşmanı seçip yete- 
neklerinizi kullanmaya başlamanız yeterli 
olmuyor. Ekrandaki nişangahı kullanarak 
nişan almanız ve bu şekilde vuruş yapma- 
nız gerekiyor.Bu durumun da eğlenceyi 
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ikiye katladığını söylemek yanlış olmaz. 
Anime tarzı karakterlerin herkese hitap 
etmeyeceğini düşünseniz bile, aslında 
oynadığınızda bunun tam tersi bir durum 
yaşayacağınızı göreceksiniz. Oldukça mali- 
yetli bir yapım olan Dragon Nest gelişime 
açık, sizi ekran karşısında sabitleyecek bir 
oyun olarak sunuluyor. 

Dragon Nest hızı oldukça yüksek, eğlencesi 
bol, aksiyonu üst düzeye çıkaran bir oyun. 
İnternette bulacağınız videolardan izlerseniz 
göreceksiniz ki birçoğunuz böyle bir oyunla 
daha önce karşılaşmamışsınız... Hazır açık- 
betada iken, denemekte fayda var. -Taha Sarı 


Oyundaki ayrıcalıklı ürünleri CC kredisi kullanarak satın 
alıyorsunuz. Bu ürünler arasında ücretsiz oynayanları 
zorda bırakabilecek olanlar da yok değil. Bu yüzden 
ücretli ile ücretsiz oyuncu arasındaki denge tam olarak 
sağlanmış diyemeyiz. 


V wrer Box: Envanterinize anında 30 
Bİ kasın kapasite yükler. 


A wrrection Serok: Kullandığında 
sizi veya parti üyesi bir başka kişiyi yeniden 
canlandır. 


RE Premium HP Pot: HP seviyeniz biranda 
a “630 oranında artırır. 
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den Eternal (kısa ismi Eden, diğer 
(3 adı Neverland Online) anime tarzı 

karakterlere ve renkli dünyalara 
sahip. Yumuşak, canlı renkler ve sevimli 
grafikleriyle oyuncularına güzel bir atmosfer 
yaşatıyor. Yapımcı ekip özellikle animasyonlar 
ve sanatsal çalışmalar üzerinde durduğunu 
dile getirmişti. Grafiklerin yanı sıra yılın en iyi 
MMORPGİleri arasında yerini almış bulunuyor. 
Ayrıca MMORPG dünyasına yeni soluklar ka- 
zandırdığını söyleyebiliriz. Bunları da yazımın 
devamında göreceksiniz. 


Karakterler ve uçsuz bucaksız 

fantastik diyarlar 

Oyunun içeriğine baktığımızda çoğu 
MMORPG gibi çok sayıda ırk ile karşılaşıyoruz. 
5 ırk ve 15 sınıf bulunuyor, oluşturduğumuz 
üç karakteri bir hesapta kullanabiliyoruz. 
Oyunda karakter detayları güzel ve özenle 
hazırlanmış. Karakterinizi detaylı bir şekilde 
oluşturabilirsiniz. Karakterinizin cinsiyetini, 
yüz ifadesini, saç stilini, saç rengini ve göz 
rengini kendinize göre seçebilirsiniz. Belirle- 
diğiniz kriterler size oyun içinde yönetebile- 
ceğiniz şirin bir karakter oluşturacak. Oyunu 
oynamaya başladığınızda Eden Eternal'ın 
diğer oyunlardan farklı bir ortam sunduğunu 
fark edebilirsiniz. Değişik ve yaratıcı bir şekil- 
de hazırlanmış yaratıklar, özenle oluşturulmuş 
harita ve diyarlar... Yaratıcı ve başarılı bir yapı- 


EDEN ETERNAL, MMORPG OYUN DÜNYASINA 
SUNDUĞU YENİ SOLUKLAR VE ANİME 

TARZI GRAFİKLERİYLE KENDİNİ UZUN SÜRE (/ 
OYNATABİLECEK ENDER OYUNLARDAN. 


EDEN ETERNAL 


mın oluşturduğu her bir şeyi gördüğünüzde 
hayretler içinde kalacaksınız. 


Seviye sistemi, sınıflar ve yetenekler 

Üç adet başlangıç görevini tamamladıktan 
sonra yaratık kesme görevlerine geçiyoruz. 
Öldürülen yaratıklar sayesinde silahımızı 

ve karakterimizi geliştirme olanağına sahip 
oluyor, görevleri tamamladıkça yeni seviyeye 
geçiyor ve yeteneklerimizi geliştiriyoruz. Ye- 
tenek sistemi gayet güzel hazırlanmış ve iki 
farklı yetenek geliştirme seçeneği bulunuyor: 
Parayla açılan yetenekler ve yetenek puanıyla 
açılanlar. Oyunun deneyim kazanma sistemi 
de farklılığını ortaya koymuş. İki farklı seviye 
atlama sistemi mevcut, biri karakterimizin 
seviyesi diğeriyse sınıfımızın seviyesi. Belli sı- 
nıflara geçmek için belirlenmiş seviyeye ulaş- 
manız gerekiyor. Sınıflar arasında geçiş yapıp 
seçtiğiniz sınıfı geliştirebilirsiniz. Yine oyunun 
farklılığından bahsedelim, karakterinizin eşya 
rengini kendinize göreayarlayabilirsiniz. Bu 


sayede kendi karakterinizi diğer oyuncu ka- 
rakterlerinden ayırt ettirebilirsiniz. 


Sosyal oyunlar 

Eden Etemal'ın oyun içerisinde sağlamış 
olduğu bir diğer özellik, karakterinizle kendi 
bölgenizi kurmanız. Kurduğunuz yerleşim 
bölgesini geliştirebilir, diğer yerleşim bölgele- 
rini ziyaret edebilirsiniz. 10'a 10 ve 15'e 15 mü- 
cadeleler sağlayan PvP seçenekleri oyunun 
artı özelliklerinden. Oyundan en iyi şekilde 
yararlanmak için insanlarla tanışmanızı, onları 
takip etmenizi ve maceralara katılmanızı öne- 
ririz. Oyunun sosyal iletişim penceresinden 
arkadaşlarınızı yönetebilir, partinize adam 
arayabilir, oyuncu arayabilir, arkadaş ekleye- 
bilir, arkadaşlarınızın seviyesini görebilir, eşya 
alabilir, eşya satabilirsiniz ve en önemlisi de 
sohbet edebilirsiniz. -Özdeş Üzen 


POPÜLER EŞYALAR 


ö Halcyon Uber Musteru Box Halcyon 
Safety Stone'u kazanabilme imkânı sunuyor. 
wn Sofetu Stone: Kullandığınız zaman dişlileri 
© Kırılmaya karşı koruyabilirsiniz. 
TG Eden Crustal: Oyun içindeki muhteşem ödül- 
leri kazanmak için bu kristal kullanılıyor. 
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n K| eşke şöyle geniş kapsamlı bir plat- 
form olsa da hem ben keyfime göre 
strateji oyunları oynasam, hem de 

bizim ufaklıkların gönlüne göre çocuk oyunları 

bulunsa”diyen biri misiniz? Galiba dileğiniz 
kabul oldu.337.com, bu istediğiniz şeyi size 
vermekte oldukça başarılı bir site. Zaten elde 
ettiği başarılar da bunu tasdikler nitelikte. 


Çin'de kurulan firma, kısa sürede ülke sınırları 
dışına çıkıp namını uluslararası arenaya taşıma- 
yı, kendinden övgüyle söz ettirmeyi başarmış. 
ELEX Teknoloji Holding tarafından yönetilen 
site platform, tarayıcı tabanlı oyunlar, sosyal 
oyunlar ve flash oyunlarla geniş bir oyuncu kit- 
lesine hitap ediyor. Evde ya da işte canınız mı 
sıkıldı? Çok meşgulsünüz ama iki dakika kafa- 
nızı mi dinlemek istiyorsunuz? Açın 337.com'u, 
iki el Mario oynayın. Hem kafanızı toparlamış 
olursunuz, hem de kendinizi işinize daha iyi. 
verisiniz. Çocuğunuz sizi rahat bırakmıyor mu? 
Oturtun ekranın karşısına, açın 337.com'u 
Sünger Bob'un renkli dünyasında baygın rehi- 
neleri kurtarsın, 337.com, Angry Birds ve Justin 
Bieber'ın bile içlerinde bulunduğu geniş oyun 
yelpazesiyle aradığınız her türlü eğlenceyi 
bulabileceğiniz bir site olmuş. 


Flash oyunlar bir yana, sitenin asıl olayı 
DVO'larda. Bombom ve Immortal King, 
337.com'un amiral gemileri. Angry Birds 
ve Worms serilerinin birleşimi, hatta çok 
daha detaylısı diyebileceğimiz Bombom'da 
bölüm aralarında karakterinizi geliştirecek, 
bölümler sırasında da karakterinizle sınırlı 
biralan içerisinde düşman yaratıkları veya 
diğer oyuncuları vurmaya çalışacaksı- 


nız. Immortal King'de ise Hades, Zeus ve 
Poseidon'un arasında geçen kardeş kavga- 
sında kazanan tarafta olmak için mitolojik 
yaratıklar ve askerlerle çarpışacağınız, diğer 
oyunculara da meydan okuyacağınız bir. 
maceraya atılacaksınız. Brezilya, Polonya ve 
Almanya gibi ülkelerde çok büyük başarıla- 
raimza atmış olan oyun, 337.com sayesin- 
de tamamen Türkçe olarak artık Türkiye'den 
de oynanabiliyor. 


Li ALA Ge is) 
Gram 
b e A 


Su ARAM 
LR it EE ic) 
Lİ Li 4 1 


#gesmusarim 
MMS EMER 


li Eş 
ei ii EE 


GİY li) 


337.com, DVO oyunlarını oynamanız için 
üye olmanızı istiyor. Sıkıcı üyelik işlemini 
yapmak istemeyen oyuncular içinse bir 
güzellik düşünmüşler. Siteye Facebook hesa- 
bınız üzerinden girebilirsiniz. Üyelik işlemini 
atlamakistiyorsanız, tek yapmanız gereken 
üyelik sayfasında siteye Facebook hesabını- 
za erişmesi için izin vermek. Böylelikle tek bir 
tuşla 337.com'un eğlenceli oyunlarına hiç 
beklemeden erişebilirsiniz. 


Hızla büyüyen ve başarılanna başarı ekleyen 
site, dünya çapında 10 milyonu aşkın oyuncu- 
su bulunan 337.com'un 2.5 milyondan fazla 
üyesini Türk oyuncular oluşturuyor.Siz de bu 
sitenin sunduğu eğlenceden nasibinizi almak 
istiyorsanız tek yapmanız gereken t.337.com. 
adresine gitmek ve keyfinize göre bir oyun 
bulmak.-Sadık Mert Küçükkuzucu 


od of Warlll'ten beri Yunan mi- 

tolojisine pek bir uzak kalmıştık. 

Dördüncü oyunun çıkmasına da 
daha uzun zaman var. O zaman bu mitolo- 
jik açığımızı nasıl gidereceğiz? İzometrik 
kameradan hoşlanıyorsanız ve rol yapma 
oyunlarına ilginiz varsa 337.com'un tarayıcı 
tabanlı ücretsiz oyunu Immortal King'e bir 
bakış atmak isteyebilirsiniz. 


Aslında Immortal King'de tanrılara meydan 
okuyan değil, tanrıların gücünden güç alan 
bir kumandanı yöneteceksiniz. Hatta tam 
olarak bir kardeş kavgasının arasına dü- 
şüyorsunuz. Zeus, Hades ve Poseidon'dan 
birini seçecek ve seçtiğiniz tanrıyı zafere 
ulaştırmak için and içeceksiniz. İstediğiniz 
tanrının emrine girip onun adına hedefini- 
ze yürüyecek, bütün başarılarınızı ona ithaf 
edeceksiniz. 


Taraya taraya bir hâl oldum 

Evony gibi tarayıcı tabanlı strateji oyunlarını 
oynadıysanız Immortal King'e de kısa sürede 
alışmanız için hiçbir engeliniz yok. Kendi şeh- 
rinizi kuracak, hanelerinizi geliştirecek, ordu- 
nuzu güçlendireceksiniz. Oyunun ekonomi 
sistemi gereği savaşlardan ganimet elde et- 
menin yanında köyünüzden vergi toplayarak 
daamacınızı finanse edebilirsiniz. Ne kadar 
vergi alacağınızı da siz belirleyeceksiniz. Köy- 
lüleri ağır vergilerle sömürmek de, refah için- 
de yaşatmak da farenizin bir tıkına bakıyor. 


Gerekli geliştirmeleri yaptıktan sonra Altın 
Koyun Yünü'nün peşinden seferlere çıka- 


Da Pik 
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caksınız. Bu seferler bir haritanın üzerindeki 
düşman ordularına birer birer meydan 
okumaktan geçiyor. Yendiğiniz birlikler za- 
man zaman yeni silahlar ve güçlendirmeler 
düşürüyorlar. Bu güçlendirmeleri ordunuza 
ekleyerek yenilmez olmak elinizde. Bazen 
de yendiğiniz kahramanlar gücünüzden 
etkilenip saflarınıza katılmak istiyorlar. Eğer 
ordunuzda yer varsa onları da yanınıza alıp 
seferinize beraber devam ediyorsunuz. 

Her haritanın sonunda o haritanın “bölüm 
sonu canavarı”yla, ya da diğer bir deyişle 
“boss"uyla dövüşüyorsunuz ve sabrınızı 
test ediyorsunuz. Bu son dövüşler diğerle- 
rine nazaran çok daha sert geçiyor. Tabii bu 
zor karşılaşmaların diğerlerine nazaran çok 
daha iyi ganimet bıraktığını da ayrıca be- 
lirtmeme gerek yoktur herhalde. Haritaları 
temizledikçe ve dövüşleri kazandıkça da 
yetenek puanları sayesinde seviye atlaya- 
cak, ilerideki bölümleri de geçebilmek için 
gerekli güce biraz daha yaklaşacaksınız. 


Strateji yoksa başarıda yok 
Seviye atlamanız oyunu durmaksızın geçe- 
bilmek için tek başına yeterli değil. IK, aynı 
zamanda strateji öğeleri de barındırıyor. 
Ordunuza kattığınız birlikleri savaşa taşı- 
mak için 3x3'lük bir karenin içinde uygun 
gördüğünüz pozisyonlara yerleştirmeniz 
isteniyor. Bu birlikleri rastgele yerleştirerek 
bir zafer kazanamayacağınızı belirteyim. 
Ordunuzun savunması için ön saflara süva- 
riler gibi güçlü birlikleri, geri saflara da ok- 
çular gibi zayıf birlikleri yerleştirirseniz or- 
dunuz için iyi olur. Oyunun senaryo modu- 


KA 
Askerlerinizin dizilimini nasıl 
yapacağınıza dikkat etseniz iyi edersiniz 


SAFINIZI BELİRLEMEK 
İÇİN ÇOK GEÇ KALMAYIN 
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nun yanı sıra komşu köylere karşı da sefere 
çıkabilirsiniz. Gerçek oyuncularla yaptığınız 
savaşlar dünya genelindeki sıralamanızı 
belirlemeniz için atmanız gereken bir adım 
olacak. Bu saldırılar için oyun sizi yönlendi- 
recek, Mesela rakip bir oyuncunun gümüş 
madenini ele geçirmenizi isteyebilecek. 


337.com tarafından geliştirilen ve henüz 3 ay 
evvel piyasaya sürülen IK Almanya, Brezilya 
ve Polonya'da şimdiden çok sevildi ve sayısız 
övgüler aldı. PvE ve PvP öğelerini başarılı 

bir şekilde kombine eden oyun SLG ve RPG 
oyun türlerini de bir araya getirerek bir ilki 
gerçekleştiriyor. -Sadık Mert Küçükkuzucu 


(3 Geliştirme: NGames Limited. 

(3 Dağıtım: 337.c0m 

G Tür: Strateji / Devasa Online Rol Yapma Oyunu 
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tarayıcısı, internet bağlantısı, bilgisayar ) 
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RISE OF IMMORTALS 


OBA (Multiplayer Online Battle 
Arena) oyunları arasına yeni bir 
oyun daha eklendi. Bu oyun 


F2P ve strateji oyunları konusunda başarı 
sergilemiş bir ekibin yapımı, Başarılı ve 
deneyimli ekip Petrogiyph Games, uzun 
zamandır üzerinde çalıştığı MOBA türünde 
oyununu açık betanın ardından geçtiği- 
miz günlerde tam sürüm olarak yayınladı. 
Günümüz F2P oyunlarının grafiklerini göz 
önünde bulundurduğumuzda, oyunun gra- 
fiklerinin baya iyi olduğunu söyleyebilirim. 
Üstelik NVIDIA 3D Vision görüntü seçene- 
ğini de destekliyor. Rise of Immortals!ı ister 
resmi web sitesinden, isterseniz de Steam 
oyun platformu aracılığıyla indirebilirsiniz. 
Steam'den indirdiğinizde oyun içi hediyeler 
kazanabiliyorsunuz. Ayrıca Steam'e özel 
achievement listesi de bulunuyor. 


Ölümsüzsüzlerin oyunu 

Rise of Immortals, Türkçesiyle Ölümsüz- 
lerin Yükselişi, oyun içerisinde seçilebilen 
13 karakter sunuyor. Bu ölümsüzlerin her 
birinin ayrı bir hikâyesi, ayrı skilleri, ayrı 
özellikleri ve ayrı skinleri bulunuyor. Bazı 
skinler Petroglyph Coins ile açılabiliyor, 
yanigerçek parayla satın alınabilen oyun 

içi para birimi. Ayrıca klasikleşmiş item 
mall için gerekli olan satın alma sistemi. 
Ölümsüzler başlangıç yetenekleriyle sınırlı 
değil, oynadıkça sürekli gelişeceksiniz. Her 
geçen gün Petrogiyph Games ekibi oyu- 
nun çeşitliliğini arttırabilmek için oyuna 
ekleyebilecekleri karakter ve yetenekler 
üzerinde çalışıyorlar. Ölümsüz karakterinizi 
seçip oyuna başladığımızda Social Hub 
adlı bölgeye gönderiliyoruz ama isterse- 


niz oyunu öğrenmek için eğitim alanına 
da gidebilirsiniz. Bu size oyuna başla- 
madan önce soruluyor, ilk defa MOBA 
oyunu oynuyorsanız eğitime katılmanızı 
önemle belirtmek isterim. Social Hub 
bölgesi, oyun içerisi geliştirilmiş sosyal 
eklentiler sayesinde oyuncuların tanışıp 
kaynaşması için yapılmış bir bölge. Ayrı- 
ca burada oyuncularla savaşa katılabilir 
veya savaşabilirsiniz. Savaşlara katılmak 
için oyunun üst kısmında bulunan “Fight” 
butonuna tıklamalısınız. Bu butona tık- 
ladığımızda oyun için geliştirilmiş Battle 
Master penceresi açılıyor ve buradan ka- 
tılmak istediğimiz savaşı seçiyoruz. 


Temel oyun türü 

Rise of Immortal savaşları MOBA olarak 
geliştirilmiş ve takım tabanlı olması oyu- 
nun en güzel yanınlarından bir tanesi, 
Temel oyun türleri PvP ve PvE ile sınırlı. 


MOBA TARZI OYUNLARI 
SEVİYORSANIZ 

RISE OF IMMORTALS 
TAM SİZE GÖRE 


Scorp savaş stresini atmak içn kendini sein suya bırakmış. 


PvE'de savaşlar senaryoya bağlı ve akıllı 
botlar ile ilişkilendirilmiş. Savaşı kazan- 
mak iyi bir strateji gerektiriyor. Bir yan- 
dan saldırırken bir yandan da defans yap- 
mak zorunda bırakıyor oyun sizi. Böylece 
her savaşın oynama süresi siz başarısız 
oldukça daha da artıyor. Eğer oyun bit- 
meden oyundan çıkarsanız penaltı puanı 
alıyorsunuz. Saatlerce savaşa katılamıyor 
ve savaşlardan bir süre uzak tutuluyor- 
sunuz. PvP'lerde ise iki taraf her yeri ele 
geçirmek için savaşıyor. Bu oyunlar takım 
başı 2 ila 5 oyuncu arasında ve oyuncu 
sayısına göre farklı haritalarda oynanıyor. 
PvP savaşları için sıraya girdiğinizde oyun 
size daha adil bir savaş ortamı sunmak 
için prestij levelinize ve deneyiminize 
göre savaşa gönderiyor. Ayrıca guild sa- 
vaşları ve turnuvaları da oyun içerisinde 
yer alıyor. Turnuvalar ve guild savaşları 
oyunu eğlenceli kılan farklı faktörler, 
mutlaka arkadaşlarınızla bu deneyimi 
yaşamalısınız. Turnuvalar sık olmasa da 
cezbedici güzellikte düzenleniyor. Milyon 
dolarlık turnuvaların yapıldığını söyleye- 
bilirim. Oyun oynarken para da kazanmak 
istiyorsanız takımınızı MOBA savaşlarına 
hazırlayın. -Özdeş Üzen 


BG Geliştirme: Petrogiyph Games 

Bi Dağıtım: Petrogiyph Games 

BG Tür.MOBA 

BWeb: www.riseofimmortals.com 
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LUVINA ONLİNE 


iyasaya yeni giren anime MMORPG 
oyunu Luvinia Online, karşımıza 
Outspark tecrübesiyle çıkıyor. 
Özellikle Uzak Doğu'da etkin olan firma, bu 
oyunuyla Avrupa'ya yayılmayı planlıyor. Ge- 
neli itibarıyla klasik anime MMORPG'lerden 
çok fazla farkının olmadığını söyleyebiliriz. 
Bu durum, türün kemikleşmiş oyuncu kad- 
rosuna hitap ettiğini gösteriyor. Fikir sahibi 
olmak için biraz daha derinden inceleyelim. 


Bugüne kadar SparkCash, Solstice Rebom ve 
Fiesta gibi anime tarzı eğlenceli oyunlardan 
tanıdığımız Outspark, Luvinia Online ile bun- 
lara bir yenisini daha ekliyor. Luvinia, anime 
MMORPG türüne aslında çok fazla değişiklik 
sunmadan klasik tarzıyla oyuncuların be- 
ğenisine sunuldu. Küçük fakat bol haritanın 
olduğu oyunda tavşan, deve kuşu gibi hay- 
vanları ve fantastik yaratıkları keserek, görev 
tamamlayarak tecrübe kazanıyorsunuz. 
Karakterlerin tamamı anime karakterleri. 
Açılışta karakterinizin yüz detaylarını seçebil- 
diğiniz gibi, ses tonunu da ayarlayabiliyorsu- 
nuz. Oyunda iki ulus bulunuyor. Empire ve 
Federation adındaki bu ulusları iyi ve kötü 
olarak ayırmak mümkün. Bu uluslar da kendi 
içlerinde üçe ayrılıyor. Seçimin tamamen size 
ait olduğu bu kısmı tamamladıktan sonra 
karakterinize ait burç seçiminizi yapmanız 
isteniyor. Seçeceğiniz burca göre oyunda 
bazı özellikleriniz belirleniyor. 


Luvinia'da çevre unsurları oldukça renkli 
ve sevimli. Yeşillikler içinde ağaçlar, küçük 
kulübeler, çiçekler böcekler içinde oynanı- 
yor. Oyunda haritaların boyutları çok bü- 
yük değil fakat 130'dan fazla farklı mekân 


bulunuyor. Haritaların içindeki belirlenmiş 
noktalara ışınlanabiliyorsunuz. Oyundaki 
görevler basit, can sıkmayacak birkaç ko- 
muttan ibaret. Tabii seviye arttıkça görevler 
için harcamanız gereken çaba daha fazla 
oluyor. Görevler sadece tecrübe ve para de- 
ğil, oyun içinde kullanabileceğiniz eşyaları 
da hediye edebiliyor. Ayrıca oyuna ilk baş- 
ladığınızda verilen kutuları hem zamanına 
hem de seviyenize göre açarak karakterinizi 
daha hızlı geliştirebilirsiniz. 


Luvinia'da artık hemen her yeni oyunda gö- 
rebildiğimiz evlilik sistemi de mevcut. Bunun 
yanı sıra sosyal faaliyetlerle oyuncuların 
diğer oyuncularla sık sık yan yana ya da karşı 
karşıya gelmesi sağlanıyor. Hazine savaşları 
ve günlük görevler de unutulmamış. Oyu- 
nun arayüzü adeta bir çalışma masası gibi. 
Her bir köşesinde kullanabileceğiniz buton- 
lar ve göstergeler yer alıyor. Bu şekilde her 
şey elinizin altında oluyor, erişmek istediği- 
niz içeriğe anında erişiyorsunuz. 


50 farklı şehrin bulunduğu oyunda mev- 
simsel etkileri görmek de mümkün. Oyun- 
da sürekli güneş yüzünü göstermeyebiliyor, 
bazı zamanlar yağmurla da karşılaşabile- 


Oyunda evlilik si 
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ANİME TARZI MMO 
OYUNU SEVENLERE 
YEPYENİ BİR MACERA! 


hir, 130 farklı harita var Luvinia'da 


ceksiniz. Oyundaki sesler ve müzikler hiç 
fena değil. Grafik olarak çok fazla şey bekle- 
memek lazım. 


Klasik anime tarzı devasa online rol yapma 
oyunlarından hoşlananları tatmin edeceğini 
düşündüğümüz Luvinia, denemek isteyebi- 
leceğiniz bir oyun olarak karşımıza çıkıyor. 
Sevenlerinin yalnız bırakmayacağını umuyo- 
ruz.-Taha Sarı 


POPÜLER EŞYALAR 


Oyunda ayncalık kazandıracak ürünleri ster oyun içinden 
Biter resmi intemet sitesinden temin edebiliyorsunuz. Bunu 
yapabilmeniz içinse SparkCash yüklemeniz gerekiyor. Yeni 
üye olan herkese 140 SparkCash hediye ediliyor. Aynca 
SparkCashitüm Outspark oyunlarında kullanabiliyorsunuz. 


Rocky Tiger Mount: 30 gün için kaplan 
bineğine sahip olursunuz. 
pngintermediate Mana Potion (100) : 
Kullandığınızda manahızı 4 saniyede 

1500'e tamamlar. 
gieleportation Book: Kolayca başkente 
ışınlanmanızı sağlar, 


2 


BG Geliştirme: Dutspark 

EB Dağıtım: Outspark 

EZ Tür: Devasa Online Rol Yapma Oyunu 

Web luviniz outspark.com 

ED En Düşük Sistem Gereksinimleri: 1 86iiz 
işlemci, S12MB bellek, 368 sabit disk alanı, AMB ekran kartı 


vi 


PE 2 


asım ayı içerisinde oyuna dahil 
olan Rappelz'in yeni güncellemesi 
A an Yazısı birçok yeniliği de bera- 
berinde getiriyor. İçerik bakımından oldukça 
zenginleşen oyunun, vereceği haz elbette 
artacak. Bu içerik yeniliklerinin dikkatlice ta- 
kip edilmesi ve ayak uydurulması gerekiyor. 
Özellikle deneyimli Rappelz oyuncularının 
yapılan değişiklikleri öğrenmesi ve karak- 
terini bu yenilikleri gözeterek geliştirmeye 
devam etmesi çok önemli. Bu rehberde 
Alın Yazısı'nın Rappelz'e getirdiği yenilikleri 
anlatarak karakterlerinizin geleceğine yön 
vermenizi kolaylaştırmayı umuyoruz. 


Ustalık Sınıfı şüphesiz Rappelz'ın uzun 
zamandır beklenen en önemli yenilikle- 
rinden biriydi. Alın Yazısı güncellemesi ile 
oyuna dahil olacak bu yeni sınıf sistemiyle 
148 veya daha üzeri seviyede olan oyun- 
cular karakterlerinin uzmanı olabilme 
şansına erişebiliyor. Bu sınıfa katılım için 
sadece 148 olmak yetmiyor elbette. Cadı 


EB Fiy 


görevini tamamlamalı ve ustalığı hak et- 
tiğinizi göstermeniz gerekli. Eğer Ustalık 
Sınıfı için hazır olduğunuzu düşünüyorsa- 
nız Ölülerin Ruhu Sunağına yolculuk yapın 
ve Hektor ile konuşun. 


Oyunda hangi sınıfta olursanız olun kendi 
sınıfınızın ustası oluyorsunuz. Her sınıfın 
ustalığı farklı ve yeni yeteneklere sahip. 
Aşağıdaki tabloda ırkları, sınıfları ve ustalık- 
larını görebilirsiniz. 


Ustalık Sınıfına has yeni yetenekler de oyu- 


Kutsal Şövalye >> Kara Şövalye 
Şampiyon >> Yeniçeri 

Şifacı >> Aziz 

Bilge >> Kahin 


Şaman >> Pagan 


Ruhların Efendisi >> Kutsal Ruh 


Gladyatör >> Barbar 
Yay >> Rüzgar Avcısı 


Keşiş >> Bementlerin Ustası 


Doğanın Ruhu >> Ruhların Işığı 
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na dahil oluyor yeni güncellemeyle birlikte. 
Sınıfların yapılandırılması oldukça dikkat 
ve özen gösterilmesi gereken bir konu 
olduğundan bu yeni yetenekleri iyi ince- 
leyip buna göre karakteri yapılandırmak 
gerekiyor. Aşağıdaki tablolarda ırkları ve 
ırklara bağlı sınıfların ustalık yeteneklerini 
görebilirsiniz. Yeteneklerle ilgili kısa açıkla 
maları da Rappelz'ın resmi blog sayfasında 
rappelz-mmorpg-tr.blogspot.com) bula- 
bilirsiniz. Unutmamanız gereken nokta, bu 
yetenek isimlerinin ve etkilerinin değişikli- 
ğe açık olduğu! 


Gölge Avası >> Gecenin Gölgesi 
Kat >> Kan Tutkunu 

Kaos Büyücüsü >> Kaos Efendisi 
Kara Büyücü >> Kara Lanet 


Ruh Çelen >> Kara Ruh 
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kn Knşiniye batsa Rak Alın Yazısı güncellemesi ayrıca oyuna yeni 
Ustalık Sınıfı eşyalarını getiriyor. Böyleye 
oyundaki eşyaların çeşitliliği artıyor, Ustalık 
Sınıfı'nda olanlar için fark daha netbir çizgiyle 
çizilmiş oluyor. Bu silahların süreklilik içeren- 
leri bu güncelleme ile oyuna dahil olmasa da 
yeni güncellemelerde birlikte dahil olması 
bekleniyor. Bu da şu an oyuncuların elinde 
bulunan Cadı eşyalarının hâlâ oyundaki en 
güçlü eşyalar olduğu anlamına geliyor. 


Herşey | Donat (oOKartiar oo Kulan 


İNŞ Koşan Beyaz Kik; Seviyet 


2504000 R 


'Çeik Miri 


Ruhların Işığı Barbar Rüzgar Avcısı Pagan Hementlerin Ustası Arak 
Ustalık sınıfına geçen oyuncuların Ustalık 


yeteneklerini kullanabilmesi için KP (Kabiliyet 


Kan Tutkunu Gecenin Gölgesi Karalanet Kaos Efendisi Kara Ruh Puanı) görevlerini yapmaları gerekiyor. Bu gö- 


il il revlerin birinde oyuncuların bir silahı 20'ye 


sihirlendirmesi isteniyor. Silah ve onu sihir- 
lendirecek eşyalar NPC tarafından satılmakta. 
Alın Yazısı güncellemesiyle birlikte gelen bir diğer önemli yenilik de Küp. Bu yaratık evrim 


Ayrıca Sihirlendirme yaparken Korunma tozu 
ya da Kutsanmış Küp kullanamıyorsunuz. 
Sihirlendirme sırasında silah kırılırsa yapacak 
tek bir şey var, o da Rupi karşılığında yenisini 
almak... Tamamen şansa bağlı olan bu durum 
size stresli anlar yaşatabilir. Kimi ilk seferde 
420 ye ulaşır, kimi beşinci, onuncu deneme- 
sinde, kimi de defalarca denemesine rağmen 


geçirip sihirlendirilebiliyor. Ayrıca kendine has yetenekleri var. Küp'ü Alın Yazısı'nı tanıt- başarıya ulaşamaz... 

tığımız yazıda görmüştük, tanımıştık. Burada da Küp'ün yeteneklerini tanıyacağız. Ger. Oyunun yeni güncellemesiyle birlikte 

çekten hoş yeteneklere sahip bir yaratık Küp. Bu yaratığın gelmesini beklemek çok kolay ortaya çıkan değişiklikler bu şekilde. Eğer 

olmayacak! kendinize güveniyorsanız yeni güncelleme 
ile birlikte yapılması muhtemel etkinliklere 

|| Yok Edici Işın Dalgası | Mana ışınları ile hedefte Sihirli Hasarlar oluşturur. katılabilirsiniz. Alın Yazısı ve Rappelzile 


ilgili bilgilere oyunun resmi internet site. 


sinden (tr.rappelz.gpotato.eu) bakabilirsi- 
niz. -Taha Sarı 


Mana Düzenlemesi | MP restorasyonusağlar. 


Düşmanda belirli bir süre daha fazla hasar oluşmasını sağlar. 
Zaafiyet Analizi TSİ MEO) 
Birlik Defansı artırır. (Sev 15: 4360 Defans) 


Hedefin İsabet ve S. İsabetini belirli bir süre artırır. 


Gidenleri (Sev 1: 420 İsabet&$ İsabet) 


Doku Aktivasyonu — | Belirli'bir süre yeteneklere ekstra hasarlar ekler. (Sev10: #220) 


Kart Zindelik ve Defans (9617) 


Kendisine ya da seçilen hedefe HP restore eder, 


il di (ev15:1901 HP, Yeniden kullanım:8sn) 


Yaratım Küp (Küp ya da küp parçası elde edilir. Yeniden kullanım: 1 saat) 


© JUGGERNAUT 


uggernaut o veya bu şekilde dik- 
katinizi çekti ve artık oynamaya 
hazırsınız. Bu rehberde sizlere 


oyunu oynarken dikkat etmeniz gereken 
bazı ufak detayları hatırlatacağız. Elbette 
arkanıza bile bakmadan, önünüze geleni 
keserek ilerlemek de elinizde ancak kalıcı 
başarıyı istiyorsanız söyleyeceklerimize dik- 
kat etmenizde fayda var. Unutmayın, tekrar- 
lanamayan başarı tesadüfidir. 


Savaşta yardıma ihtiyacınız olacak 

Evet belki siz bileğinin gücüne güvenen, 
yılmaz bir savaşçısınız ama unutmayın, 
daima karşınıza sizden daha çetin bir ceviz 
çıkabilir. Bu gibi durumlarda kas gücünün 
yetmeyeceğini anladığınızda tılsımlar ve 
sihirli kristaller yardımınıza koşacak. Oyun- 
da 6. seviyeye ulaştığınızda tılsımları kullan- 
maya hak kazanır hale geliyorsunuz. Rüzgar 
Diyarı'ndaki Nadir Nesne Dükkanı'ndan 
satın alabileceğiniz sihirli kristal ile tılsımla- 
ra sahip olabilirsiniz. Her kristalin içerisinde 
geçmiş zamanların yüce savaşçılarından 
birinin ruhu yaşar. Bu nedenle o kristalden 
tılsımı alabilmeniz için önce o ruhu yenme- 
niz gerekmektedir. Şimdi bu kristallere ve 
tılsımlara bir göz atalım. 


Zayıf Sihirli Kristal 
Umut Tılsımı 

(Seviye:6, Maliyet: 50 altın) 

(Sav:2, Hüner:2, Hiddet:1, Güç:7, Yaş. Gücü:5) 


Katil'in Sihirli Kristali 
Sapkınlık Tılsımı 

(Seviye:6, Maliyet: 100 altın) 
(Hüner:6, Güç:9, Yaşama Gücü:7) 


Muhafız'ın Sihirli Kristali 
Koruyucu Tılsım 

(Seviye:6, Maliyet: 100 altın) 
(Savunma:6, Güç:9, Yaşama Gücü:7) 


Ölüm Avcısı'nın Sihirli Kristali 
Güç Tılsımı 

(Seviye:6, Maliyet: 100 altın) 
(Hiddet:6, Güç:9, Yaşama Gücü:7) 


Dövüşçü'nün Sihirli Kristali 


Dövüş Tılsımı 
(Seviye:16, Maliyet: 400 altın) 
(Sav:7,Hüner:6 Hiddet:6,Güç:27 Yaş.Gücü: 21) 


Kazıcı Sihirli Kristali 


Bozgur 
(Seviye:16, Maliyet:800 altın) 
(Hiddet:24, Güç:34, Yaşama Gücü:29) 


sımı 


Koruyucu'nun Sihirli Kristali 


Sakınma Tılsımı 
(Seviye:16, Maliyet: 800 altın) 
(Savunma:24, Güç:34, Yaşama Gücü: 29) 


in 
Gölge Tılsımı 
(Seviye:16, Maliyet: 800 altın) 


ikamcı'nın Sihirli Kristali 


İnce işçilik 

Tılsımlar ile gücünüze güç kattınız; ancak 
bu tılsımlar her zaman yanınızda olmaya- 
bilir de. Böyle bir durumda sizi yine rakip- 
lerinizden ayıracak bir güce ihtiyacınız var. 
Bunun için de kristal bileyler kullanarak 
silahlarınızı bileylemenizi öneriyoruz. Silah- 
larınızın bileylenmesi demek her başarılı 
biley sonucunda bir özelliğinin artması 
demektir. Her nesne sadece 6 kez bileyle- 
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nebilir ve her bileyleme sonrası bir sonraki 
işlemin başarılı olma şansı yarı yarıya düşer. 
Sıralama şu şekildedir: 


Kaba Biley 
> Başarılı bileyleme olasılığı 9690 
> Özelliği 9615 arttırır. 


Kaliteli Biley 
> Başarılı bileyleme olasılığı 9655 
> Özelliği 9628 arttırır. 


Usta Bileyi 
> Başarılı bileyleme olasılığı 9610 
> Özelliği 9638 arttırır. 


Meşhur Biley 
> Başarılı bileyleme olasılığı 965 
> Özelliği 9645 arttırır. 


Efsanevi Biley 
> Başarılı bileyleme olasılığı 962,5 
> Özelliği 9650 arttırır. 


Kişisel Biley 

> Başarılı bileyleme olasılığı 901 (nesne 
devredilemez hale gelir) 

> Özelliği 9655 arttırır ve 4-1 sakatlık ve sağ- 
lamlık ilave eder. 


Ufak detaylar başarıyı getirir 
Dövüşlerde kazanan taraf olmak için sadece 
önünüze geleni kesmenin yeterli olmadığını 
ve başka etkenlerin daha fazla faydası oldu- 
ğunu görüyoruz. Onlarca hatta yüzlerce düş- 
manla savaşıp alabileceğiniz güç puanlarını 
tek bir tılsım veya bileyleme ile elde edebili- 
yorsunuz. Juggernaut içerisinde tılsımlar ve 
bileyleme dışında size yardım edecek başka 
yollar da bulunuyor. Ömeğin savaşlardan 
sonra elde edebildiğiniz yazıtları başarılı bir 
şekilde kullanabilirseniz, size geri dönüşü 
oldukça yararlı olacaktır. Sahip olduğunuz 
yazıtlar ve nesneleri parçalayarak elde edebi- 
leceğiniz yayılımları kullanabilir ve yeni nes- 
neler yaratabilirsiniz. Yayılım elde etmekiçin 
parçalayacağınız nesnenin seviyesi arttıkça o 
yayılımın büyü etkileri artacak ve oluşturaca- 
ğınız nesneler benzersiz olacaktır. Haradan'da 
en iyi olmak istiyorsanız, sizi diğerlerinden 
ayıracak nesnelere sahip olmanızda fayda var. 


Son olarak sizi oyunda “çok fazla” ön plana 


çıkartacak bir özellik olmasa da oyundan 
alacağınız zevki artıracak bir konuya değin- 
mek istiyorum. Rakiplerinizi yenip geçmek 
yerine gerçekleştireceğiniz idamlar ile savaş 
alanını kana bulayabilirsiniz. İdamları Mor- 
tal Kombat serisindeki “Fatality”ler gibi dü- 
şünebilirsiniz. Bir canavarı idam ettiğinizde 
9650 fazla maddi ödül, rakip bir oyuncuyu 
idam ettiğinizde ise 96100 fazla maddi ödül 
elde edebiliyorsunuz. Rakibe vuracağınız 
son darbe, kalan yaşam gücünün 4 katı ka- 
dar olursa bir idam gerçekleştirebiliyorsu- 
nuz. Ne kadar çok idam gerçekleştirirseniz. 
o kadar çok yeni idam şekilleri görme şan- 
sınız olacak ve böylece savaş alanı sizin için 
çok daha eğlenceli bir yer haline gelecektir. 


İnternet tarayıcınızı açın ve Juggernaut'a 
giriş yapın. Kendinizi bu eğlenceli atmosfe- 
rin akışına bırakın. Zaten oyun su gibi akıp 
gidecektir. Sadece bu süreçte manzaraya 
dalmadan söylediğimiz ufak detaylara 
dikkat etmeyi unutmayın. Şeytan ayrıntıda 
gizlidir. “Turgut Uç 


Onür 


KEHANET ONLINE | 
BAŞLANGIÇ REHBERİ 


ehanet Online'da size hitap eden bir © alışmazamanınızı kısaltacağız. Ama önce bir için wwwjoygame,com/kehanet sitesindeki 
Kİ şeyler bulduysanız bu rehber tam oyunu indirelim, değil mi? oyunun kendi indirme yöneticisini kullana- 
da aradığınız şey. Kehanet Online'ın bilir veya torrent üzerinden indirebilirsiniz. 
nasil bir oyun olduğunu merak ediyorsanız. Kehanet Online 101 2,5 GB boyutundaki kurulum dosyasının, 
da öncelikle tanıtım yazısını okuyabilirsiniz. Kehanet Online (tam adıyla Kehanet Online: bu sayımızın yanında verdiğimiz DVD'de de 
Burehberde Kehanet Online'da geçireceğiniz Sihirli Anahtarlar) oynamak için ilk olarak bulunduğunu düşünürsek, oyunu bilgisaya- 
ilk seviyelere bakacağız ve umarım ki oyuna bilgisayarınıza indirmeniz gerekiyor. Bunun (| rınızakurmanıziçin önünüzde hiçbir engel 


yok. Halihazırda bir Joygame hesabınız varsa, 
bu hesabı kullanarak oyunu indirdiğiniz yer- 
deki hesap aktivasyonu butonuna tıklayarak 
hesabınızı çabucak Kehanet Online için aktive 
edebilirsiniz. Şimdi sıra oyuna girip bu dünya- 
yı keşfetmekte. 


İlk 5 dakika 


Oyuna girdikten sonra yeni karakter yaratma 
ekranıyla karşılaşıyoruz. Oyundaki İnsan, Vata, 
Luluanta, Naiti ve Delfis adındaki ırklardan ken- 
di oyun tarzınıza en uygun olanını seçiyorsu- 
nuz, Peki kendinize en uygun ırk hangisi? Buna 
seçim ekranının solundaki metin kutusundaki, 
seçtiğiniz ırkı anlatan küçük yazıdan anlayabi- 
lirsiniz. Irkınızı belirledikten sonra karakterini- 
zin özelliklerini seçmeye geliyor sıra. Cinsiyet, 
yüz şekli ve saç modelinizi özelleştirebilirsiniz. 
Ayrıca saçınızın rengini de buradaki renk pale- 
tinden belirleyebiliyorsunuz. Oluştur"a tıkladı- 
ğınızda artık savaşçınız hazır. Son adım olarak 
karakteriniziçin bir şifre yaratıyorsunuz ve açık- 
lamayı okuyorsunuz. Küçük fakat önemli bir 
öneri; karakterinizin şifresini hesap şifrenizden 
farklı yapın. Her şey hazır, saldırın! 

Durun durun! Hemen saldırmayı. Önce yeni 
karakterinizile oyuna ilk gire izde karşınıza 
çıkan ve hikâyeyi anlatan videoyu izlemek 
isteyebilirsiniz. Veya ESC tuşuna basarak bu 
videoyu geçebilirsiniz. 


İlkgörev 

Artık oyundasınız ve hemen önünüzde ilk 
göreviniz ve dünya ile ilgili bilgi alabileceğiniz 
sohbet kısmı duruyor. Sohbet kısmındaki 
soruları NPC'ye sorarak oyun dünyası ile ilgili 
bilgi alabilir veya hemen ilk maceranıza atılabi- 
lirsiniz. İlk görevi almak için görev kısmındaki 
eğitmen yazısına tıklıyoruz. Karışınıza çıkan 
yeni dialog kutusundaki hedef kısmından gö- 
revinizin ne olduğuna bakabilir, görevin ödülü 
kısmından ise görevi tamamladığınız zaman 
ödülünüzün ne olacağını görebilirsiniz. Görevi 
kabul ettiğimiz ve NPC ile konuşmayı bıraktığı- 
mız zaman ekranımızda görevin detayları ku- 
tusu çıkıyor. Bu kutu ilk çıktığında ekranınızın 
büyük bir kısmını kaplıyor fakat bunu sağa sola 
taşıyabilir veya küçültüp büyültebilirsiniz. Eğer 
bu kutudaki bir görevin üstüne tıklarsanız ka- 
rakteriniz otomatik olarak o görevin ilgili oldu- 
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'ğu bölgeye doğru yola çıkmaya başlayacaktır. 
İlk görevinizi bitirdikten ve ödülünüzü aldıktan 
sonra B tuşuna basarak çantanızı açabilirsiniz. 
Aldığınız ödülün (kıyafet, zırh veya silah ise) 
üzerine çift tıklarsanız karakteriniz bu eşyaları 
giyecek, kuşanacaktır. 


Savaşma zamanı 

Bir süre NPC'ler arasında dolaşıp deneyim pu- 
anı ve gerekli eşyaları topladıktan sonra artık 
biraz savaşma zamanı geldi. Savaşma mekâ- 
nikleri diğer MMORPG'lerle oldukça benzer. 
Savaşmaya başlamadan önce, yumruklarınızla 
dövüşmek istemiyorsanız, çantanızdaki silahı- 
nizi kuşanmalısınız. Silahınızı kuşandınız mi? 
Güzel, Şimdi saldırmak istediğiniz yaratığa 

çift tıklamanız kavgayı başlatmak için yeterli 
olacaktır. Savaş sırasında sağlık puanınız çok 
düşerse ekranın sağ alt kısmındaki sağlık iksiri- 
nizi kullanarak sağlık puanınızı yükseltip savaşa 
kaldığınız yerden devam edebilirsiniz. Veya 
arkanıza bakmadan kaçabilirsiniz. Savaşınızı 


olumlu bir şekilde sonuçlandırırsanız (yani düş- 
manınızı öldürürseniz) yerlerde eşya aramayın, 
ganimetleriniz direkt olarak çantanıza gidiyor. 


Güçlenin 

Bu savaşların tabii ki sizin için getirileri var. 
Bunlardan öne çıkanlar ise seviye atladık- 
ça kazandığınız temel özellik ve yetenek 
puanları. Her iki puan türü için de, yeni 
puan kazandığınız zaman ekranınızın sağ 
üst köşesinde bir uyarı göreceksiniz. Bu 
uyarı butonlarına tıkladığınızda veya temel 
özellik puanı için C ye, yetenek puanı için 
ise K'ye bastığınızda bu puanlarınızı kulla- 
nabileceğiniz bir kutu karışınıza gelecektir. 
Temel özellik puanlarınıza Karakter kutu- 
sundaki”"Durum"sekmesinden ulaşabilirsi- 
niz. Burada Temel Özellikler bölgesindeki 
Güç, dayanıklılık, bilgelik, çeviklik ve zeka 
öğelerinden seçtiğiniz özelliklerinizi artıra- 
bilir veya azaltabilir, böylelikle karakterini- 
zin bu değişkenler arasındaki dengelerini 
kendi yararınıza değiştirebilirsiniz. Yetenek 
Puanlarınızı ise yetenekler kutusundaki 
profesyonel yetenekler sekmesinden 
seçebilirsiniz. Yeteneklerin üzerinde dur- 
duğunuzda ortaya çıkan, o yetenekle ilgili 
bilgiler doğrultusunda oyun tarzınıza göre 
sizin için en işlevsel yeteneğin seviyesini 
aldığınız yetenek puanlarıyla artırabilirsiniz. 
Aldığınız yetenekleri sürükleyerek sağ altta- 
ki kısayol sırasına atmayı unutmayın. 


Oyun ilkaçıldığından beri ekranda duran ve 
geriye doğru sayan ödüller için kalan zaman” 
adlı kutuyu unutmayın! Bu kutudaki sayaç si- 
fırlandığı zaman kutudaki ikona tıkladığınızda 
hediyenizi hemen alabiliyorsunuz. Ayrıca gö- 
revi yerine getirip getirmediğinizi öğrenmek 
için görev kutusundaki soru işareti butonuna 
tıklayıp kontrol edebilirsiniz. 
-Kemal Tuğrul Yeşilbek 
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oint Blank'in genel temposu 
yüksek bir oyun olduğunu sizler 
de bilirsiniz. Harita yapısı ve 


oynanış dinamiğiyle hızlı bir oyun yapısı 
sunuyor ve bol silah çeşidiyle karşılıyor 
bizleri. Mağaza alanında çeşit çeşit yakın 
mesafe, orta mesafe ve keskin nişancı 
silahları bulunuyor. Bizler de hızlı tem- 


posuna adapte olabilmeniz ve kendinize 
göre doğru silahı seçebilmeniz için siz- 
lere böyle bir rehber hazırlama gereği 
duyduk. 


Point Blank ile ilk deneyim 
İlk Point Blank oynayışımda oyun yapı- 
sını tanımam sadece birkaç saniye sür- 


müştü. Oyuncuların savaş taktiğine karşı 
kendimi hemen uyarladım. Oyuna yeni 
başladığımı anlayan oyuncular ağzımdan 
laf almaya çalışırcasına tepkilerini soh- 
bet alanından belirtmişti, çünkü alışılmış 
bir durum değil bu. İyi bir oyuncu olmak 
fazla yetenek istemez. Oyun içerisinde 
doğru stratejiler kurarak, doğru seçimler 
yaparak iyi bir oyuncu sıfatı kazanırsınız. 
İşte bu rehber, size doğruları yapma ko- 
nusunda yardımcı olacak. 


Nefesler tutuldu ve maç başladı! 

Raunt başladığı anda oyuncular arası 
rekabet ve sizi saran heyecan da başlıyor. 
Haritada hızlı hızlı ilerlerken fazla boşta 
durmamanız gerekiyor. Çevredeki nes- 
nelerden faydalanarak bir tarafınızı mü- 
cadele verebileceğiniz, diğer tarafınızı 
da siper almak için kullanabileceğiniz bir 
alan oluşturmanız gerekiyor. Kendinizi 
çok boşta bırakırsanız kolay hedef olur- 
sunuz. Bu yüzden çevrenizdeki nesneleri 
kullanarak strateji oluşturmalısınız. 
Daha çok ilerleyip, daha çok adam vurup 
rakibinizin kâbusu olmak için bunu yap- 
manız gerekli. Hızlı bir şekilde düşman 
bölgesine ilerlemek için klavyeden “2” 
tuşuna basarak tabancaya geçin. Düşma- 


na yaklaştığınızı sezdiğinizde veya açığa 
çıktığınızda hemen “1” tuşuna basarak 
ana silaha dönün. 


Rakibinizi gördüğünüzde yakın veya orta 


mesafedeyseniz sürekli sağ-sol yapın, 
rakibiniz namluyu ne yöne çevirirse siz 
dezıt yöne doğru gidin. Bu hareket raki- 
binizin sizi ıskalamasına yol açacaktır ve 
doğru hareketle ilk siz onu yere indire- 
bilirsiniz. Rakibiniz aynı taktiği size uy- 
guluyorsa crosshâir'i gittiği yönün biraz 
daha yanına getirip ateş edin. Böylece 
onun baş belası olabilirsiniz. Kim kimi 
daha çok vurdu sistemine göz atan raki- 
biniz daha da kızacak, intikamını almak 
için epey hırslanacaktır. 


Sık yapılan bir diğer hata, rakiple karşı 
karşıya kalınca eğilme tuşuna basmak. 
Yakın mesafede eğilmemelisiniz, genel 
olarak rakibiniz sizi ilk gördüğünde pani- 
ğe kapılarak gövde kısmınıza ateş eder. 
Eğildiniz an kafanız gövdenizle aynı 
hizaya geliyor ve kafadan vurulma ihti- 
maliniz yükseliyor. Eğilme hareketi uzak 
hedef olduğunuz anlarda faydalı olacak- 
tır. Önce ateş edip sonra zıp, zıp, zıplayın 
adeta bir tavşan gibi. Yabancılar bu olaya 
zaten “bunny hopping” der. Sadece ol- 
duğunuz yerde değil ileri, geri, sağa, sol, 
kısaca her yöne ilerleyerek kendinizi zor 
bir hedef haline getirin. Düşmanla karşı 
karşıya kaldığınız anlarda bunu aklınızın 
köşesinde bulundurmak önemli. 


Silah tavsiyeleri 
Point Blank'in silah yönüyle bolca çeşit 
sunduğunu rehberin başında belirtmiş- 


tim. Silahlar istatistik durumuna göre 
fiyatlandırılmış. Fiyatı yüksek silah alarak 
oyunda ölüm saçacağınızı sanmayın. 

Bu silahların fiyatının verdiği zorlukla 
birlikte, bir de kullanım zorluğu var. Si- 
lahınızla iyi bir performans sergilemek 
istiyorsanız fiyatına göre değil, kolayca 
kullanabileceğiniz bir silah almanız daha 
mantıklı bir hareket olur. 


Oyunda istatistiksel değerler yerine 
oyuncunun silahı kullanma yeteneği 
daha çok ön plana çıkıyor. Silahların 
çoğunu test ederek, sizlere en iyi perfor- 
mans verebilecek silahları derleyip sun- 
dum. İlk önerim tamamen yarı makineli 
tüfeklerden yana. 


Hafif makineli tüfekler 

Hafif makineli tüfekler oyun içerisinde 
hafif olması ve seri atışıyla oyuncuya 
avantaj sağlar. Düşman bölgesine hızlıca 
ilerleyip saldırıda bulunmak ve yakın 
hedefi çabucak öldürmek için iyi bir 
tercih. Haritaların boyutunu ve sürekli 
yakın mesafe çatışmalarının olduğunu 
düşünürsek, oyunun en etkili silahları 
olabileceğini söyleyebilirim. Hafif maki- 
neli tüfekler etkili performans sergileye- 
bileceğiniz silahlar. 


» MP7: Alman Heckler Koch firması 
NATO'nun belirlediği standartlara göre 
geliştirmiştir. MPS serisinin devam mo- 
delidir. Şarjör kapasitesi 30/120. Gerçek 
hayatta olduğu gibi oyunda da bu silahın 
rakibi FN P90 silah modelidir. Benimse 
oyun içerisinde raunt başından sonuna 
kadar değiştirmeden kullandığım tek si- 
lah. Dot Sight eklentisi ve seri atışı özel- 
liğiyle en iyi silah diyebilirim, Uzaktaki 
düşmanı bu silahla kolayca öldürebil- 
menin tekniğiyse tek tek atış yapmaktır. 
Aksi takdirde silahın tepmesiyle hedefi 
ıskalamanız söz konusu. 


» EN P90: Belçikalı FN Herstal firması ta- 
rafından geliştirilmiştir. En etkili silahlar 
arasında yer almaktadır. Şarjör kapasitesi 
65/250. Dot Sight eklentisi bu silahta da 
bulunmaktadır. Fazla geri tepme yap- 
maz, böylece orta mesafeden ve yakın 
mesafeden etkili atışlar yapabilirsiniz. 
Atış hızı ve isabet oranı MP7'den düşük- 
tür, avantajıysa az tepme sağlayarak ko- 
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>> layca kullanım sağlamasıdır. Unutmadan, 


silahın lazer özelliğini etkinleştirmek için 
“B”tuşunu kullanmanız gerekiyor. 


Taarruz tüfekleri 

Taarruz tüfekleri orta ve uzak mesafeli 
çatışmalarda oldukça etkilidir. Hafif ma- 
kinelilere göre vuruş gücü daha yüksek- 
tir. Aynı zamanda daha ağırdır, doğrudan 
karakterinizin hareket hızını etkiler. Taar- 
ruz tüfeklerini kullanarak oyun içerisinde 
iyi bir savunma sağlayabilirsiniz. Böylece 
düşmanının bölgenize ilerlemesini en- 
gelleyebilir, takımınızın düşmanın bölge- 
sine ilerlemesinde pay sahibi olabilirsi- 
niz. Aşağıda taarruz tüfekleri arasından 
en ön plana çıkanlar yer alıyor. 


» AK-47: Rus Izhmash firması tarafından 
üretime geçirilmiş, Mihail Kalaşnikov 
tarafından tasarlanmıştır. Sovyet saldırı 
tüfeğidir. Dünya üzerinde 100 milyondan 
fazla AK-47 var olduğu söyleniyor. Şarjör 
kapasitesi 30/240. Hasar gücü en yüksek 
silahlardan birisidir. Atış hızı düşük olsa 
da savunma sağlama ve uzaktan hedef 
vurma konusunda iyi bir silah tercihidir. 
Ben özellikle AK-47 ile direniş gösterme- 
ye bayılıyorum :) 


« F2000: Belçikada NATO standartlarına 
göre FN Herstal firması tarafından geliş- 
tirilmiştir. Taktiksel operasyon silahıdır. 
Şarjör kapasitesi 30/150. Hasar oranı 
AK-47'den düşük, atış hızıysa yüksek 

bir silahtır. Uzak mesafe dışında yakın 
mesafede de oldukça etkilidir. Üzerinde 
bulunan dürbün, hedef doğruluğunu 
artırır. Ayrıca silah sizi fazla tepmez, 
silahın en güzel ve kullanılabilir yanı 
budur. Tepen silahları sevmeyen oyun- 
cular için tavsiye edilir. 


Keskin nişancı tüfekleri 
Keskin nişancı konumunu iyi seçmeli, bu 
kaya gibi bir nesnenin arkası olabilir. İler- 
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lerken mümkün olduğunca düşmandan 
uzak durun ve olabildiğince çevredeki 
nesnelere yakın ilerleyin, açıkta durma- 
yın. Düşman olarak düşünün kendinizi 
ve nerden görünebileceğinizi tahmin 
edin. En önemli şey sabırlı olmaktır kes- 
kin nişancılıkta. Gördüğünüz düşmanı 
hemen vurmamalısınız, atış için en iyi 
zamanı kollamalısınız. Doğru zamanı 
bulduktan sonra atışı gerçekleştirdiği- 
nizde takım arkadaşlarınıza düşmanın 
bölgesine ilerleme konusunda büyük bir 
pay sağlayacaksınız. Silah seçme konusu 
da en az bunlar kadar önemli tabii. 


« PSG-1: Alman Heckler & Koch firması 
tarafından üretilmiştir, yarı otomatik 
keskin nişancı tüfeğidir. Genellikle en 
iyi keskin nişancılar tarafından kullanı- 
lan yüksek performanslı tüfektir. Şarjör 
kapasitesi 5/40. Oyundaki otomatik 
tüfekler arasında en iyi hedef doğrulu- 
ğuna sahiptir. Hedefi ıskalamadan vur- 
mak için dürbünü açtıktan sonra biraz 
beklemeli, karakterinizin nefes sesini 
duyduktan sonra ateş etmelisiniz. Dikkat 
etmeniz gereken bir diğer konu, seri 
atış yaparken sabit durmanız gerekiyor. 


Sabit durmayıp hareket ederek bir şarjör 
dolusu mermi boşaltıp hedefi ıskalamak 
istemezsiniz öyle değil mi? 


« SSG-69; Avusturyalı Steyr Mannliche 
firması tarafından geliştirilmiştir. Şarjör 
kapasitesi 5/30. PSG'den sonra oyunda 
kullandığım en iyi keskin nişancı tüfe- 
ği diyebilirim. Tekli atan bir tüfek türü 
olduğundan hedefi vurmak için belirli 
bir süre sabit durmanız gerekmiyor. 
Pusmadan kullanıyorsanız keskin nişancı 
tüfeklerini, bu silahı kullanırken hızlı 
hareketler yapıp, ani atış sergilemeniz 
lazım. Aksi takdirde hemen vurulursu- 
nuz. Ayrıca alıştıktan sonra çeşitli vuruş 
teknikleri geliştirip kullanarak düşmanı 
öldürmeniz söz konusu. 


Silahlarla ilgili konular Free2Play forum- 
ları da dahil olmak üzere Point Blank ile 
ilgili birçok forumda tartışılmakta. Popü- 
ler silahlar arasından en iyilerini seçtim ve 
iyi bir performans sergileyebilmeniz için 
oyun içi tecrübelerimle birlikte paylaştım. 
Bu rehberi burada sonlandırıyorum, bun- 
dan sonrası rehberi kavrayıp oyun içeri- 
sinde uygulamanıza kalmış. 


oint Blank'in popüler oyun mod- 
p ları TOM, imha görevi ve bomba 

görevi olmak üzere üçe ayrılıyor. 
Bu rehberde sizlerle sıkça yapılan hatalara 
düşmemeniz ve karşı takıma karşı avan- 
tajlı duruma geçmeniz için önemli bilgiler 
paylaşacağız. Popüler oyun modları da 
dahil olmak üzere tüm oyun modları ta- 
mamen taktiğe dayalı aslında. Takımınız 
ne kadar iyi taktik yaparsa bir o kadar 
üstünlük sergiliyorsunuz raki ize karşı. 


Oyun modları hakkında bilgi ve taktik 
vermeden önce sizlere bir öneride bu- 
lunmak istiyorum. Point Blank'te yalnız. 
kovboy olarak takılmaktansa bir klana ka- 
tılmanızı tavsiye ederim. Arkadaşlarınızla 
veya sürekli oynadığınız oyuncularla bir 
takım da kurabilirsiniz. Bir klanda olmanız 
oyunu stratejiye dayalı oynamanızı sağ- 
layacaktır. Öte yandan Türkiye'de tanınan 
e-spor takımları bünyelerine Point Blank 
oyununu katmaya başladı. Ayrıca takımı- 
nızı ESL (Electronic Sports League) bün- 
yesine taşıyarak uluslararası platformda 
karşılamalara çıkabilir, lig ve ladder'larda 
isim yapıp ün kazanabilirsiniz. Görüldüğü 
üzere Point Blank e-spor camiasında da 
oturmuş bir oyun. Türkiye'nin yanı sıra 
uluslararası maçlara da çıkabilme durumu 
söz konusu. Başarınızı sadece oyun içeri- 
sinde sergilemek istemiyorsanız bu liglere 
katılmanızda fayda var. 


TOM (TEAM DEATH MATCH) 

Ölümlerin bol olduğu, silah seslerinin 
susmadığı, en çok oyuncusu bulunan 
mod. Bu oyun türünde hiç bir yükümlülük 
düşmez üzerinize. Hızlıca puan kasmak 
istiyorsanız ve bol aksiyonu seviyorsanız 
sizin için ideal. Raunt sıralaması yok, 
ölümden sonra yeniden canlanarak raki- 
binize üstünlük sağlamaya çalışacaksınız 
sadece. Belirtilen zaman tükenene veya 
takımlar ölüm sınırına yaklaşana kadar 
oyun devam eder. Ne kadar hızlı olursanız 
sizin için o kadar iyi. 


Aynı yerde pusmayın, bölge değiştirin 
Sık yapılan hatalardan biri belirli bir böl- 
geye kamp kurmak. Pusarak öldürdüği 
nüz oyuncu yeniden canlanana kadar sizi 
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kendi ekranından izliyor olacak. Böylece 
pustuğunuz bölgeyi tahmin edip intikam 
almak için hızlıca baskına gelecek. Eğer 
pusarak oynamayı seviyorsanız pusaca- 
ğınız bölgeleri sürekli değiştirin. Örneğin 
pustuğunuz yerin ters köşesine geçin. 
Düşman önceki pustuğunuz yerde sizi 
ararken onu öldürüp intikam hırsını ikiye 
katlayabilirsiniz. Tabii onun oraya gel- 
mesini engelleyen takım arkadaşlarınız. 
olmazsa. 


Arkanızı mutlaka kollayın 

Açık ve dar harita yapısı sayesinde düş- 
man arkanıza çabucak sızabilir. Düşmanı 
önünüzde aramakla veya vurmakla uğra- 
şırken aniden sizi arkadan saran ölümle 
karşı karşıya gelebilirsiniz. Bu durumu 
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kolaylaştırmak için “F” tuşu işlevsel kılın- 
mış oyun ekibi tarafından. Bu tuş sayesin- 
dearkanızdaki gözleri devreye sokarak 
hemen arkanıza bakabilirsiniz. Tabii buna 
göz dememin sebebi lafın gelişi, doğrusu 
kamera arkaya doğru dönüyor. Arkanızı 
kollamak genelde takım arkadaşlarınızın 
işidir, ama takım oyununa uymayan oyun- 
cular olabiliyor. Kendi arkanızı ve takım 
arkadaşınızın arkasını kollamaya özen 
gösterin böylece az ölerek rakip takım 
üstünde ezici bir rol oynarsınız. 


Hızlıca atak yapın 

Bunu yapmanız düşmanın canlandığı yere 
kolayca ulaşmanızı sağlar. Takımınızı her 
kanadı kontrol etmesi için uyarın. Müm- 
kün olduğunca beraber ilerlemeye çalışın 
ve çevredeki objeleri siper olarak kulla- 
nın. Böylece karşı takımın atak baskısını 
kırmış olacaksınız. Bu taktiği uyguladığı- 
nızda ilerleyemeyeceğini anlayan rakip 
savunma tal uygulamaya çalışır. 
İlerlerken pusulabilecek bölgelere dikkat 
edin ve el bombası atın. Aynı taktiği raki- 
biniz size uyguluyorsa atılan bombalar- 
dan etkilenmemek için çevredeki objele- 
rin arkasına sığının. Eğer bomba üzerinize 
doğru atıldıysa, bombanın üzerine doğru 
koşup arkanızda bırakın. Takımın baskısı- 
nı kırmak için ise, düşmanın gelebileceği 
noktalara namlunuzu çevirin ve etrafınızı 
gözleyin. Yine takımınızla organize bir 
şekilde ilerleyin. 


İMHA GÖREVİ 

İmha görevi taktiksel bir oyun modudur. 
Amacıysa takım arkadaşlarınızı kaybet- 
meden ral izin tamamını ortadan 
kaldırmanız. Oyun, en başında belirlenen 
raunt sayısı kadar sürer ve rauntlar belirle- 
nen süre kadar oynanır. Acemi oyuncular 
için uygun olduğunu söyleyemem, acemi 
oyuncuların ilk önce TDM oyun modunda 
oyuna alışmasını öneriyor, sonra imha gö- 
revi moduna girmesini tavsiye ediyorum. 
Hem takımınızı yenilgiye uğratmak hem 
de öldürme/ölme oranınızı düşürmek iste- 
mezsiniz, değil mi? Oyuna alıştıktan sonra 
oynadığınızda başarılı bir performans 


sergilerseniz iyi ve yüksek bir öldürme/ 
ölme oranı yaparsınız. Bu oran sizin diğer 
oyunculardan ne kadar başarılı olduğunu- 
Zu gösterir ve seviyeden daha önemlidir. 
Zaten bu oyun modunun en büyük getirisi 
yüksek öldürme/ölme oranı. 


Sakin olun ve takımınızla haberleşin 
TOM'de olduğu gibi hızlıca düşmanın böl- 
gesine ilerlemeyin. Taktiksel oyun modu 
olduğunu görevi tanıtırken söylemiştim. 
Yapılan genel hata sürekli karşı tarafın 
hedefine saldırmak. Bu yanlış daha kolay 
av olmanızı sağlıyor, çünkü böyle yaparak 
yerinizi belli ediyorsunuz. Ayrıca hızlı atak 
yaparak el bombasının hedefi olabilir- 
siniz. Çünkü oyun başlar başlamaz bazı 
haritalarda havan topu bombardımanına 
maruz kalır gibi el bombalarının havada 
uçuştuğunu söyleyebilirim. El bombaları- 
na hedef olmamak için birkaç saniye geri- 
de bekleyin ve sonra siper alarak ilerleyin. 
Mümkün olduğunca düşmanın gelebi- 
leceği noktalara takım arkadaşlarınızla 
gidin, tabii bu noktalara ilerlemeden önce 
el bombası atmanızı öneriyorum. Aniden 
karşınıza bir düşman çıkabilir. 


Rakibinizi içe doğru bastırın 

Sakin ve yavaş ilerleme konusunda sizleri 
bilgilendirmiştim. Rakibiniz tecrübeliyse 
aynı taktiği o size uygulayacaktır. Onu 
herhangi bir objenin arkasında gizlenmiş 
olarak görebilirsiniz. Bu yüzden ilerlerken 
rakibinizi sürekli bastırmanız gerekiyor 
bulunduğu alandan çıkması için. Rakibinizi 
bastırmak için sürekli bastırma ateşi (supp- 
ressing) yapabilirsiniz. Bunu kendinizi veya 


takımınızı korumak için de uygulayabilirsi- 
niz. Bastırma ateşi yaptığınızda hedefiniz. 
bir süre sabit yerinde bekleyecektir, takım 
arkadaşlarınızı ilerlemeleri konusunda uya- 
rın. Pusulan bölgelere el bombası atın, düş- 
man yerinden hızlıca kaçmaya çalışacaktır. 
Bu esnada kaçarken onu vurmaya çalışın. 


BOMBA GÖREVİ 

Free Rebels birliğinden olup direnişe 
destek vermek mi, yoksa CT birlikleri 
olup Free Rebels direnişini kırmak mi 
istersiniz? Freedom Rebels birliklerinin, 
CT birliklerine karşı saldırı konusunu ele 
alan bir oyun modudur. Freedom Rebels, 
haritalarda belirlenen noktalara bomba 
yerleştirir ve CT Forces'ın bombayı etkisiz 
hale getirmemesi için saldırı stratejisi dü 
zenler. Bu oyun modu diğerlerinden fark- 
lı, strateji ve takım oyununa dayalı yapısı 
var. Oyunlar imha görevinde olduğu gibi 
raunt sayısı ve raunt süresi kadar sürer. 


Takımınıza ayak uydurun 

Hızlıca ve takımınızla birlikte ilerlerken, 
bomba kurulacak bölgeleri zihninize 
kazıyın. CT birliklerindenseniz ve Free 
Rebels'in amacını yerine getirmesini iste- 
miyorsanız, bu bölgeleri korumanız çok 
önemli. Bombanın kurulacağı alana yakın 
olmalısınız, eğer uzaktaysanız bombayı 
çözmek için yeterli süreniz olmayabilir. Bu 
yüzden takımınızla birlikte bomba bölge- 
sine siper alarak konuşlanın. Eğer bomba 
bölgesine baskına gidiyorsanız, arkadaş- 
larınızın kolayca ilerlemesini sağlamak 
için flash ve sis bombalarıyla destek verin, 
Oyunda patlayan dinamik objelerin ol- 
duğunu siz de bilirsiniz. Bunlar variller, 
arabalar gibi birtakım objeler. Bomba 
görevinde bulunan haritalarda patlayıcı 
variller mevcut, bu varilleri takımınıza fay- 


da sağlamak için tam zamanında kullan- 
manız gerek. Düşman farkında olmadan 
bu varillerin yanından geçerken varilleri 
patlatıp, düşmanın ilerlemesini engelle- 
yebilirsiniz. Bu taktiği rakibiniz de size 
uygulayacağı için varillerden ve patlayıcı 
objelerden uzak durmanızı öneririm. Ya- 
nından geçecek olursanız, önceden ateş 
ederek etkisiz kılın. 


Bomba kurulan bölgeler 

Free Rebels birlikleri bomba alanını ilk ön 
ele geçirmeli ve sonra bomba kurmalı, 
Bomba kurulan bölgenin düşmanlard 
mizlenmiş olması, düşmanın bombayı 
mesi için gerekli saniyeyi azaltacak. 
kurmak istediğinizde radyo komut! 

hangi bölgeye bomba kuracağınızı tak 
arkadaşlarınıza haber verin ve bölgede 
per alıp direniş sergileyin. CT birliklerind 
seniz kurulan bölgeyi takımınıza bildirin. 
Bombayı çözmelerini engellemek için bu 
bölgede savunma yapmanız gerekiyor. 


Takım arkadaşlarınızı koruyun 
Bu bölümün en önemli noktası b 


rumak. Düşmanı yenmek için takım arka 
daşlarınıza ihtiyacınız olacak, ölen arka- 
daşlarınız ancak yeni raunt başlangıtınd 
tekrar canlanıyor. Bir bölgeye giderken 
takım arkadaşınıza destek olmak için onu 
takip edin ve korumaya alın. 


Point Blank rehberini burada sonlandır- 


mış bulunmaktayım. Hatırlatmakta fayda K 


var; Free2Play forumlarında bulunan 
Point Blank bölümünde, kullanıcılarımız 
kendi tecrübelerine dayanarak strateji 
rehberleri yazıyor. Oyun deneyiminizi 
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geliştirmek için bu konulara da gözatma- — 
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Bu oyun hakkında çok şey yazdık, çok şey söyle- 
dik. Allods Online kuşkusuz, Türkiye'ye gelen en 
iyi devasa online rol yapma oyunlarının başında 
yer alıyor. Türkçe seslendirmeleri ve içeriği, lagfiz, 
kasıntısız oyun keyfi Allods'a bırakması zor bir 
şekilde bağımlı yapıyor bizleri. Şimdide, hâlâ oy- 
namayanlar veya denemek isteyenler için iki haf- 
tada 30. seviyeye ulaşmanın yolunu anlatacağız. 


“Nereden başlıyorum?” 

Allods hakkında kısa bir bilgi vereyim önce. Mail. 
ru Games firması tarafından sunulan Allods 
Online'in yapım aşaması 4 yıl kadar sürmüş ve 
toplam maliyeti 12 milyon doları aşmış. Bu denli 
ciddi bir proje olan Allods, verilenin karşılığını 
tam anlamıyla size hissettirebilecek bir oyun, 
MMORPG piyasasında sağlam bir yer edinmiş 
olan oyunumuz iki tarafın birbiriyle verdiği mü- 
cadeleyi konu alıyor. Bu mücadele ise oldukça 
fantastik bir dünyada geçiyor. Astral uzayda 
yüzen kara parçalarının üzerinde oynuyoruz 
oyunumuzu, Her bir tarafa dağılmış bu kara 
Parçalarına Allod deniliyor ve oyunumuzadını 
bundan alıyor. Maksimum seviye sınırı 47 olan. 
Allods Online'da her seviye yepyeni bir macera 
anlamına geliyor. Oyun belli bir seviyeden sonra 
ortak haritalarda oynanıyor. Bu demek oluyor ki 
karşı ırktan bir oyuncu heran karşınıza çıkabilir! 
Allods'ta oynayış bir kurgu içerisinde ilerliyor. İlk 
dört seviyeyi bir senaryo dahilinde aşıyorsunuz. 
Kalan seviyelerdeyse hikâyeye göre düzenlenmiş 


'tan ve bilgisayarınıza yükledikten sonra yapmanız. 
gereken ilk şey, oynayacağınız sınıfı belirlemek. 
Bukısım önemli çünkü pişman olup vakit kaybet- 


İlimler Cildi 


bulunan sınıflar Allods'tada mevcut. Yine de 
seçmeden önce forumları karıştırıp hakkında bilgi 
sahibi olmak daha sağlıklı olur. Karakterden önce 
taraf seçeceğinizi de hatırlatalım. İttifak ve İmpa- 
ratorluk taraflan yer alıyor Allods Online TR'de. 
Oyunun Avrupa sürümünde İmparatorluk tarafı 
sayıca daha fazla, fakat Türkiye sürümünde tam 
tersine İttifak tarafı daha kalabalık. 


Her şey tamamsa artık başlayabilirsiniz. İlk olarak 
karşınıza senaryo oyunu çıkacak. İttifak tarafında 
yıkılan saraydan portal yardımıyla kurtulmaya 
ve intikam için başkente gitmeye çalışacaksınız. 
İmparatorluk tarafındaysa kendinizi bir astral 
geminin içinde bulacaksınız. Bir yandan saldıran 
İttifak gemisine, diğer taraftan da geminin içine 
kadar giren astral yaratıklara karşı gemiyi savun- 
mak için çabalayacaksınız. 


Senaryo modu konsepti, MMORPG'ler arasında 
pek sık rastladığımız bir kavram değil, Allods'ta 
bu çok güzel işlenmiş. Bu senaryo ile oyuna 
güzel bir giriş yapmış oluyorsunuz. Ayrıca bu 
senaryo modunun eğitici tarafı da var. Oyunda 
kullanacağınız tuşları öğreniyor, arayüzü tanımış 
oluyorsunuz. Bunun yanında oyuna ısınmış da 
oluyorsunuz aynı zamanda. Senaryo modunu 
tamamladıktan sonra, seçtiğiniz tarafa göre geçici 
haritanıza yönlendiriliyorsunuz. İttifak oyuncuları 
“Gizemli Adalar'a, İmparatorluk oyuncularıysa 

İcası"na gidiyor. Bu haritalarda 
yapmanı cenler oldukça basit. Tüm görev- 
leri sırasıyla alıp eksiksiz yapmalısınız. Yani mesela 
İttifak tarafındaysanız, bu adaya geri dönüşünüz 
olmayacağından kalan görevleri tamamlamanız 
mümkün olmayacak. 


Görevlere başlamadan önce çantanıza bir göz 
atmanızı rica ediyorum. Çantanızın üçüncü 
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Kullanım 81426 birim bonus tecrübe al 


Bu kitap, canavar öldürüldüğünde daha fazla 
tecrübe almanızı sağlar 


Bu kitap okunduktan sonra, karakterinizin her 
tecrübe kazanışında otomatik olarak 
harcanacak olan bir miktar bonus, tecrübe 
karakterinize eklenecek ve görevlerin yerine 
getirilmesiyle ve canavarların oldurülmesiyle 
elde edilen tecrübeyi ikiye katlayacak 


Envanterde saklanır Kullanım swrasında 
harcanır 
Yok olma swesi Sid an 


Gereken seviye 4 


Düz Tis 


ii Kullan / Döndür 


ED eğ Kendine kullar 


içinden kulanalceğiniz kala eşyalr çıkan 

bir sandık. Diğeriyse bell süreler sonunda açabi- 
eceğiniz, içinden her tür eşyanın çıkabileceği bir 
sandık olacak. Bu sandıktan hemen kullanmanız. 


iyi 
etmelisiniz. Sandıktan İlimler Cidi”isimlibir eşya 
çıkacak. Bu eşyayı 10. seviyeden önce kullanma- 
malısınız örneğin. Bununla ilgili açıklamayı yazı- 
nın devamında da okuyacaksınız. Bunun dışında 
sandıktan normalde NPC'lerde satılmayan, sade- 
ce para karşılığı alabileceğiniz özel ekstratlar da 
çıkacaktır. Bu ekstratlar, karakterinizin bir stat'ını 2 
saatliğine 120 puan artırıyor. Bu ekstratları dahe- 
men kullanmamanızı öneriyorum. Zaten bunlara 
gereksinim duymadan rahatlıkla oynayabiliyor- 
sunuz. Peki bu ekstratları nerede kullanacaksınız, 
hemen onu söyleyelim; grupça girilen bir yerde. 
Mesela, İttifak için Oreshek kalesinde, Vebalı 
Şato'da. Bunların dışında seviye kasarken de kulla- 
nabilirsiniz. Önemli olan harcanan zamanda ya- 
ratık kesiyor olmak. Çünkü ekstratlar 2 saat süreli 
olacaklar. Siz vaktinizi başkentte harcarkende, 
yaratık keserken de zaman akıyor olacak. Verimli 
kullanabilmek için ekstratları içtiğiniz andan süre- 
si geçtiği ana kadar istisnalar hariç yaratık kesiyor 
olmalısınız. 


Bullk seviyelerde istenen tecrübe miktarı fazla 
olmayacağından buradaki görevleri fazla fazla 
yapmanız gerekiyor. Demek istediğim, sizden 15 
baykuş kesmenizi istiyorsa siz 20 kesin, 30 kesin. 


Yine bu haritalardaki yaratıklar çok fazla güçlü 
olmadığından seviyenizin üzerindeki yaratıkları 
da kesebilirsiniz daha hızlı seviye atlamak için. 
Ömeğin şöyle yapabilirsiniz; görev yaptınız ve 
tamamladınız, seviye atlamanıza iki bar kaldı. 
Görevi vermeye gitmeyin, olduğunuz yerde 
'veya yakınlarında başka yaratıkları kesip seviye 
atlayana kadar devam edin. Bu ilk harita küçük 


- olacağından görevlerinizin birkaçı hemen hemen 


aynı kısımlarda olacak. Aynı kısımda olmasada 


olduğundan belli miktarlarda satın almamız ge- 
rekecek. Merak etmeyin, bu ürün dükkândafiyatı 
en makul olanlardan biri. Basit bir hesap yapacak 
olursak; 100 kristal, liraya satılıyor. Bu ürünün 
tanesi 10kristal. 10 kristalin size maliyetiyse 50 
kuruş. Bu kadar ucuz bir ürün olmasına rağmen, 
oyunda çok işinize yarayacak emin olun. 


İlimler Cildi, seviyenize göre bir bonus belirler ve 
siz tecrübe kazandığınızda bu bonustan harcaya- 


aynı hizada başka bir yerde olacaktır.Bu noktada © rak tecrübenize tecrübe katar. Bu tecrübeleri hem 
görevleri tek tek verip hızlı bir şekilde tecrübe yaratık keserken hem de görev tamamlandığında 
bannıatlattırmak gibi bir yol izlenebilir.Fakatbu O kazandırır. Örneğin, İlimler Cildi bonusunuz 50k 
zamanı verimsiz kullanmanıza neden olacaktır. (bunu İlimler Cildi'ni kullandıktan sonra ekranın 
Bunun yerine birbirine yakın yerlerdeki görevlerin © sağ alt köşesinde rakamsal olarak görebilirsiniz), 
hepsini tek tek yapıp, bir kerede görevi tamamla- — sizbir görevtamamladınız ve görevin normal 


mak için kampa dönmek daha verimli olacaktır. 
Her seferinde daha fazla canavar kesip her görevi. 
vermek için NPC'ye gittiğinizde muhtemelen bir 
seviye atlayacaksınız. 


İlk haritayı tamamladıysanız, artık oyuna alışma 
faslınıkapamış bulunuyorsunuz demektir. Bu 
andan itibaren size aklınızın bir köşesine not et- 
meniz gereken tüyoları vereceğiz. Çünkü iki hafta 
sonra oyunun önemli bir kısmını tamamlamış 
olacak, 30. seviyeye ulaşmış olacaksınız. 


İlimler Cildi 

10. seviyeden sonra hızlı bir 

şekilde seviye atlamak içinbu. 

ürüne ihtiyacınız olacak. İlk olarak 
size denemeniz için birkaç tanesi ücretsiz olarak 
verilecek. Bu ürün normal şartlarda para karşılığı 
satılıyor. Fakat buna daha sonra da ihtiyacımız 


“milli bayramlarda) alınan tecrübe puanı ikiye kat- 


kazancı Ik. İlimler cildi bunu ikiye katlıyor ve 2k. 
kazanıyorsunuz. Bonusunuz olan 50k'dan da Ik 
düşüyor, 49k kalıyor. Süre sınırlaması olmaksınız. 
bonus tükenene kadar bu şekilde devam ediyor. 


Nasıl kristal alınır 

Kredi kartı başta olmak üzere birçok seçenek var. 
E-pin olarak da satın alabiliyorsunuz ATM'den 
para transferiyle. Hatta e-pin olarak kristal almak 
daha ucuza mal oluyor. Detaylı bilgiler için resmi 
siteye bakabilirsiniz (Wwwallodstr.com). 


in Tebessümü”adlı teştipikler okay 


Oyunda"K 
yor. Bu 


önemli günlerde! (öm.dini ve 


anıyor. Yani bir yaratığı kestiğinizde ini tec- 
rübe 25 ise o oluyor. bu gibi 
günlerde oynamanız sizin için çok büyük avantaj 
sağlayacaktır. Fakat daha avantaj b 


İlim Tomarı, yarım saat için alınan, 
tecrübeyi ikiye katlamaya yanıyor. 
İlimler Cildi gibi bonusu yok ve 
yanm saat ile sınırlı. Yanım saatte sadece yaratık- 
ları keserken tecrübeyi ikiye katlayabilir, görev 
tamamladığınızda bir etkisi olmaz. Bu yüzden 
sadece özel günlerde tecrübeyi katlamak için 
kullanmanızı öneriyoruz. 


Genel öneriler 

Oyunda yapmanız gerekenler basit. Görev yap- 
mak, oynamak ve oynamak... Görevler sizin her 
şeyiniz olmalı. Çünkü ne gelirse onlardan geliyor. 
Asıl tecrübeyi bu görevlerden kazanacaksınız. 
Görev yapmadan bu oyunda ilerlemenizkesinlik- 
le mümkün değil. Haritanın görevlerini tamamla- 
yarak bir sonraki haritalara geçiyor olacaksınız. Bir 
diğer haritaya geçmeden önce şunu değerlendir- 
meniz sizin yararınıza olacak; bir sonraki haritada 
sizin 2 seviye üzerinize kadar yapabileceğiniz 
görevler verilecek. Bunun için diğer haritaya geç- 


ve çok 
iz görevlerinizi, Oyun- 
kasabileceğiniz yerlerde 
mutlaka olacak. Haritayı tanıdığınızda hem seri 
hem de iyi tecrübe veren yaratıkları 1 saat aralık- 
sız keserseniz, kayda değer miktarlarda tecrübe 
puanı elde edebilirsiniz. Hele birde tekrarlanabilir. 
görevi var ise. Bu sayede hem yaratık keserken 
hem de görevi tamamladığınızda tecrübe kaza- 
nırsınız. Tüm bunları yaparken İlimler Cildi basılı 
olmalı Bittiğinde hemenyenisini basarak devam 
etmelisiniz. Bu çok önemli çünkü 2 hafta gibi kısa 
bir sürede 30. seviyeye ulaşmak normalde hiç 
kolay değil, Bu ürünün bir tanesi size 1-1,5 seviye 
kadar yetecektir. İleriki seviyelerde bu 2 seviyeye 
kadar çıkıyor. 


“dan eşyalarınız da sık sık güncellenecek. Bundan 
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Oyunda para sıkıntısı 
ınuz olmaz, eğer dikkatli 
revler size hem para hemde 
a acak. Bu eşyaların daha iyisini bul 
ak elbette mümkün fakat görevler sık olduğun- 


dolayı sizayrıca eşya almayın, görevden kazan- 
dıklarınızla idare edin, Çok sıkıntınız olursa kristal 
kese alıp piyasaya satın. Son gelen güncellemeyle 
oyuna yeni bir NPC dahil edildi. Bu NPÇ, elinizdeki 
kristalleri altına ya da altınlarınızı kristale çeviriyor. 
Belli bir kuru var ve bu kur sistem tarafından oto- 
matik ayarlanıyor. NPC de bu işlem sonucunda 
belli bir komisyon alıyor sizden. Bu NPC'yi kulla- 
narak kristal alıp altına çevirebilir ya da tam tersini 
yapabilirsiniz. 


Tekrarlanabilen görevleri yapıp yapmamak size 

kalmış. Görevine göre değişmekle birlikte bazıları 
iyi kazanç sağlayabiliyor. Ama size önerim, bir kez 
dahi olsayapın. 


Haritanın görevini! bitirdiğinizde oradaki halkın, 
birliğin ya da topluluğun şöhret puanını kaza 

nacaksınız. Güvenilir olarak addedildiğinizde 

görevlerden verilenlerden daha iyi olan eşyaları 
satın alabilme imkânınız doğmuş olacak. la- 

bileceğiniz eşyalar siz sadece “Güvenilir”sıfatını 
kazandığınızda size satılabilecek. Levazımcı ola- 
rak geçen bu NPC'ler şöhret durumunuza göre 
sizi “Dostane"veya “Güvenilir” olarak addederler. 
Dostane şöhretine sahip oyuncular içinde ba- >> 


Bö 


zen eşya satışı olabiliyor, fakat en kaliteli eşyalar 
“Güvenilir” şöhrete sahip oyuncular için yapılır. 
Levazımcıdan bu eşyaları inceleyebilir fakat satın 
alamazsınız. Güvenilir olmak için şöhret puanı- 
nin tamamını kazanmış olmak gerekir. Topluluk 
sizden 10k şöhret istiyorsa, siz 10k şöhret puanı 
edinmeden “Güvenilir” olarak addedilmezsiniz. 
Şöhret puanı kazanmanın iki yolu var. Birincisi, 
aldığınız görevlerin sonunda bu puanları kaza- 
nırsınız. İkincisiyse sadece şöhret için yapabile- 
ceğiniz tekrar görevlerini yaparsınız. Bu tekrar 
görevi eşya toplama ya da mob kesme görevleri 
olur genellikle, Bu tekrarlanabilir görevleri ya- 
parak hem deneyim hem de şöhret puanı kaza- 
nabilirsiniz. Levazımcılardan alabileceğiniz bu 
eşyaları iyi analiz edip sizin üstünüzdekilerden 
iyi olanları mutlaka almalısınız. Bu noktada para 
kıyın, önemsemeyin çünkü bir sonraki haritada 
hayatta kalabilmek için bu önemli. Eşyaların de- 
fansları yüksek olacağından savunmanızda size 
yarar sağlayacaktır. Daha az hasar almak, daha 
hızlı tecrübe puanı kazanmak demektir. 


Oyunu tek başınıza oynamak can sıkıcı olabilir. 

Bir birliğe girin yada birlikte oynayabileceğiniz bir 
partner edinin. Bu gerçek hayatta tanıdığınız bir 
arkadaş olabilir, veya oyundan tanışacağınız birisi 
de olabilir. Grup görevleri için iyi bir grup oluştu- 
rup o şekilde oynamalısınız. Tek başına oynamak 
hem daha zor, hem de daha az eğlenceli olacaktır. 
Kendinizi gösterip iyi bir birliğe girerseniz, ilerde 
çok faydasını görürsünüz. Çünkü istisnasız her 
seviyede sizden grupça yapmanız gereken görev- 


leristenecek Bu gibi görevler için organize olmak 


biraz vakit kaybetmenize yol açıyor, çünkü görev 


vie Olmak 


için oyuncu bulamayabiliyorsunuz. Eğer iyi bir 
birlikteyseniz, birlik üyelerinin seviyeleri yüksekse 
size bu gibi görevlerde yardım edebilirler. Özel- 

likle boss görevleri tek başınıza yapamayacağınız. 
zorlukta olduğundan bir grup içinde ve tercihen 
kesilecek boss'tan 3-5 seviye yüksek bir oyuncu 

ile yapmanız, değerli vaktinizin kaybolmamasını 


sağlayacaktır. e 


Birliklerin faydaları sadece bununla kalmıyor 
elbette, Oyunda birliklerin de seviyeleri var. Belli 
seviyeye geldiklerinde birlik pelerini giyebiliyor 
oyuncular. Bu birlik pelerinlerinin haklarını lider 
belirliyor. Bu hakkı kazanmak içinse birlikte aktif. 
olmanız ve birlik görevlerini yapmanız gerekiyor. 
Birlik görevleri günlük olarak veriliyor ve sizin 
birlik içindeki otoritenizi artırıyor. Toplamda otori- 
te ne kadar artarsa birlik de o kadar seviye atlıyor. 
15.seviyede birlik kendine renk seçebiliyor ve bu 
renkler bazı eşyaların üzerinde gözükebiliyor. En 
basitinden pelerin giymek bile oyunda size fayda 
sağlıyor. Birlik pelerini tüm karakteristik puanlar- 
nıza #1 ekliyor. 


Oyunda 20'i seviyeden 

itibaren ortak haritalara 

geçiyorsunuz. Yani artık 

sadece kendi tarafınıza *& 

alt karakterleri görmeyeceksiniz. Asee-teph adı 
verilen haritada karşı tarafın oyuncularıyla aynı 
harita üzerinde farklı görevler yapacaksınız. Bu- 
nun bir sonucu olarak karşınıza çıkan oyuncular 
sizi kesebiliyorlar. Bunu önlemek içinse elbette 
bir çözüm yolu var. Oyundayken sol üst köşede 
göreceğiniz seviye, nick gibi ibarelerin olduğu 
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* 07. seviye: Başkente geçiş 

* 20.seviye: Ortak haritalara 
geçiş 

* 35. seviye: Astral Gemi inşaatı- 
na başlayabilme olanağı 

* 40. seviye: Kazancı yüksek 
günlük görevleri yapabilme 
olanağı 

« 46. seviye: Ustalık 

-47.seviye: Liderlik... 


onu çöpe atı 
ze negatif etkiler yayıyor. alarm 
lanetlenme riskini ortadan kaldırmak için gerekli 
olan eşya ise koruyucu muskalar. Bunlar siz ilk 
seviyelerde görev yaparken de verilen eşyalar- 
dan biridir. Koruyucu muska siz öl üzde 


d inizi kullanabilmeyi 
il ve simyacılık meslekleri 
alalım. Aktar mesleği hammadde sağlayan, 
mesleklerdendir. Haritalarda toprak üzerinden 
bitkileri toplama yeteneğini kazanırsınız. Topladı- 
ğınız bitkileriyse müzayededen, direkt elden ya 
da NPC'ye satabilirsiniz. Bu yollarla para kazanmış 
olursunuz. Simyaalık mesleğiyse üretici meslek 


Örneğina 


www.freeZplay.com.tr 


al İN nan Bu şekilde 
etemin eder, bunlar! * 
ü Ortaya çıkarabilirsiniz (aktar ve simyacı, m 
© dendi vedemirci gibi). 


Allods Online'da Astral gemi ve Astral'a yolculuk 
kavramları oyunda size yepyeni bir kapı aralıyor. 
35. seviyeden itibaren gemi sahibi olmanız için 
bir engeliniz kalmıyor. 1500altın karşılığında 
gemi inşasına başlayabiliyorsunuz. Gemilerle 
astral uzaydaki allodları fethedebilir, ganimetleri 
toplayabilirsiniz. Bunun yanında astral yaratıkları 
kesebilir, diğer gemilerle savaşabilir ya da size ast- 
ral içinde verilmiş görevleri tamamlayabilirsiniz. 
Astral'da kazanacaklarınız oldukça kaliteli eşyalar 
olacak. Bu eşyalar ister kendiniz kullanabilir ister- 
seniz çokiyi paralara satabilirsiniz. 


Bu önerilerile hergün pesiyodikblrak oyunda 
kalır ve kasarsanız, 2 haftada 30. epi ulaşmak 
ve sağlam bir karakter geli; be 
olmayacaktır. Oyundaki belli eşikleri aştı 

çok daha zevk alır hale geleceksiniz. Bu yü 
sıkılmadan, usanmadan oynayın. Sab 

oyunun devamında olacakları dü; N 

de aslında maksimum seviyesi 47 olan bir oyun 
için 30. seviyeye 2 haftada ulaşmak, hiç de fena 
değil. Allods'un bu fantastik dünyasında herkese 
iyi eğlenceler, iyi şanslar diliyorum. -Taha Sarı 
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NASIL GÖKTE BİR TEK TANRI VARSA, 
YERYÜZÜNDE DE BİR TEK HAN OLMALI! 


